Zalgcznik nr 6 do SWZ

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

CZESC | ZAMOWIENIA

1. Przedmiotem zamowienia jest opracowanie materiatow i przeprowadzenie wykfadow na
studiach stacjonarnych 1. stopnia na kierunku Informatyka z przedmiotu ,Bazy wiedzy”.

2. Szczegotowy opis przedmiotu zamowienia:

1)
2)
3)
4)
5)

6)

7

Przygotowanie i przeprowadzenie wyktadéw o tematyce ,Bazy wiedzy”,

Termin realizacji ustugi: 6.03.2021-30.06.2021,

Przewidywana liczba godzin : 17 godz. Wykfadéw (45 min.)

Ustuga bedzie swiadczona dla 1 grupy

Miejsce sSwiadczenia ustugi: zajecia stacjonarne (w razie koniecznosci) - Politechnika
Gdanska Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki, ul. Narutowicza 11/12,
80-233 Gdansk, zajecia zdalne — platforma eNauczanie Politechniki Gdanskiej,

Sale wyktadowg z dostepem do Internetu oraz niezbedny sprzet (w razie potrzeby)
zapewnia Zamawiajacy,

Przez ,godzine Swiadczenia ustugi” rozumie sie godzine dydaktyczng tzn.45 min.
Szczegolowy harmonogram prowadzenia zaje¢ zostanie ustalony z wybranym
Wykonawcg. Zajecia muszg by¢ prowadzone w jezyku polskim.

3. Do obowigzkdw prowadzgcego zajecia nalezy w szczegolnosci :

1

2)

Przygotowanie i przeprowadzenie zaje¢ zgodnie z uzgodnionym, z zamawiajgcym,
harmonogramem,

Sprawowanie nadzoru nad frekwencjg uczestnikow zaje¢ poprzez prowadzenie
imienne;j listy obecnosci w formie tradycyjnej lub elektroniczne;.

4. Szczegoty dotyczgce tresci przedmiotu, kryteriow oceniania zawiera karta przedmiotu:

Nazwa i kod przedmiotu |BAZY WIEDZY, PG_00008529

Kierunek studiow Informatyka

Data rozpoczecia studiow |pazdziernik 2018 r. Rok akademicki realizacji | 2020/2021
przedmiotu

Poziom ksztatcenia I stopnia - inzynierskie Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji zdalny / na uczelni

Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 6 Liczba punktow ECTS 2.0




Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca Wyadziat Elektroniki -> Telekomunikacii i Informatyki -> Katedra Inzynierii Oprogramowania

Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot

wykfadowcy Prowadzacy zajecia z przedmiotu

(wyktadowcéw)

Formy zaje¢ i Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia |Laboratorium|Projekt Seminarium [RAZEM
metody Liczba godzin 15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
nauczania zaje¢

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé: 0.0

Adres zaje¢ na odlegtosé:

Aktywnos¢ Aktywnos¢ Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
. studenta dydaktycznych, objetych | konsultacjach studenta
studgnta i liczba planem studiow
godzin pracy
Liczba godzin 30 2.0 18.0 50

pracy studenta

Cel przedmiotu Celem przedmiotu jest prezentacja studentom zagadnien zwigzanych z systematycznych i
formalnym opisem dziedzin problemowych (ontologie) oraz technik zwigzanych z semantyczng
analizg danych internetowych (inicjatywa Semantic Web).

Efekty uczenia sie Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposob weryfikacji i oceny
przedmiotu : : __ efektu : :
[K6_W04] zna i rozumie w Student weryfikuje model [SW2] Ocena wiedzy zawartej
zaawansowanym stopniu dziedziny pod wzgledem w prezentacji
zasady, metody i techniki formalnym. [SW1] Ocena wiedzy
programowania oraz zasady Student formutuje problemy faktograficznej
tworzenia wnioskowania i uktada

oprogramowania komputeréw odpowiednie zapytania do

albo programowania urzgdzen |ontologii.

lub sterownikéw Student przetwarza duze zbiory
wykorzystujgcych danych grafowych za pomoca
mikroprocesory albo elementy | zapytan RDF.

lub uktady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studioéw, a takze organizacje
pracy systeméw
wykorzystujgcych komputery lub
te urzgdzenia

[K6_W03] zna i rozumie w Student wyjasnia zatozenia logiki [[SW1] Ocena wiedzy
zaawansowanym stopniu opisowej i jej stosunek do logiki  |faktograficznej
budowe i zasady dziatania pierwszego rzedu

komponentéw i systemow Student definiuje

zwigzanych z kierunkiem podstawowe pojecia logiki

studiow, w tym teorie, metody i | Opisowej Student
ztozone zaleznosci migdzy nimi | prezentuje zatozenia

oraz wybrane zagadnienia inicjatywy Semantycznego
szczegotowe — wiasciwe dla Internetu .
programu ksztatcenia Student demonstruje sposoby

wykorzystania podstawowych
standardéw Semantycznego
Internetu

Tresci przedmiotu 1. Wprowadzenie do zarzgdzania wiedzg 2. Metody reprezentacji wiedzy 3. Logika pierwszego rzedu
i jej rola w reprezentacji wiedzy - przeglad i przypomnienie 4. Regutowe metody reprezentacji wiedzy
5. Wczesne metody ontologicznej reprezentacji wiedzy 6. Inicjatywa Semantycznego Internetu 7.
Grafy RDF 8. Jezyk OWL i jego podjezyki 9. Wprowadzenie do logiki opisowej 10. Logika opisowa:
dialekty i interpretacje 11. Wykorzystanie logiki opisowej w ontologiach 12. Inzynieria ontologii:
SWRL 13. Inzynieria ontologii: integracja, wizualizacja i inne zagadnienia

Wymagania

wstepne i

dodatkowe

Data wydruku: 01.02.2021 10:57 Strona 1z2
Sposoby i kryteria Sposoéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
oceniania osigganych Zaliczenie czesci wyktadowe; 50.0% 50.0%

efektow uczenia sie Cwiczenia praktyczne 50.0% 50.0%




Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Franz Baader et al.: "The Description Logic Handbook: Theory,
Implementation, and Applications", Cambridge University Press
2003.

Steffen Staab, Rudi Studer: "Handbook on Ontologies",
SpringerVerlag 2003. Ronald J. Brachman, Hector J. Levesque:
"Knowledge Representation and Reasoning", Elsevier 2004.

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobow

Przyktadowe
zagadnienia/ przyktadowe
pytania/ realizowane
zadania

Budowa przyktadowej ontologii.

Formutowanie probleméw wnioskowania i prezentowanie ich rozwigzan.

Ekstrakcja informacji z Wikipedii za pomocg zapytan SPARQL.

Praktyki zawodowe
w ramach
przedmiotu

Nie dotyczy




CZESC Il ZAMOWIENIA

1. Przedmiotem zaméwienia jest opracowanie materiatow i przeprowadzenie Laboratoriéw na
studiach stacjonarnych 1. stopnia na kierunku Informatyka z przedmiotu ,Bazy wiedzy”.

2. Szczegotowy opis przedmiotu zamdwienia:

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7

8)

9)

Przygotowanie i przeprowadzenie Laboratoriéw o tematyce ,Bazy wiedzy”,
Termin realizacji ustugi: 6.03.2021-30.06.2021,

Przewidywana liczba godzin : 60 godz. Laboratorium,

Przewidywana liczba godzin okresla maksymalna liczbe godzin do wykonania.
Faktyczna liczba godzin zostanie okreslona po zebraniu deklaracji studentéw do
uczestnictwa w przedmiotach obieralnych i rozliczenie nastapi wg faktycznej liczby
godzin do wykonania. Zamawiajacy informuje, ze minimalna liczba godzin do
wykonania wynosi¢ bedzie 75% przewidywanej liczby godzin, opisanych w ppkt.
3)

Ustuga bedzie Swiadczona dla 4 grup o licznosci 16 oséb kazda,

Miejsce $wiadczenia ustugi: zajecia stacjonarne (w razie koniecznosci) -
Politechnika Gdanska Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki, ul.
Narutowicza 11/12, 80-233 Gdansk, zajecia zdalne — platforma eNauczanie
Politechniki Gdanskiej,

Sale wyktadowg z dostepem do Internetu oraz niezbedny sprzet (w razie
potrzeby) zapewnia Zamawiajgcy,

Przez ,godzine swiadczenia ustugi” rozumie sie godzine dydaktyczng tzn.45 min.
Szczegotowy harmonogram prowadzenia zaje¢ zostanie ustalony z wybranym
Wykonawcg. Zajecia muszg by¢ prowadzone w jezyku polskim.

3. Do obowigzkow prowadzgcego zajecia nalezy w szczegolnosci :

1

2)

4. Szczegoly
przedmiotu:

Przygotowanie i przeprowadzenie zaje¢ zgodnie =z uzgodnionym, z
zamawiajacym, harmonogramem,

Sprawowanie nadzoru nad frekwencjg uczestnikdw zaje¢ poprzez prowadzenie
imienne;j listy obecnosci w formie tradycyjnej lub elektroniczne;.

dotyczace tresci przedmiotu, kryteriow oceniania i zaliczen zawiera karta

Nazwa i kod przedmiotu BAZY WIEDZY, PG_00008529

Kierunek studiow Informatyka

Data rozpoczecia studiow |pazdziernik 2018 r. Rok akademicki realizacji | 2020/2021
przedmiotu

Poziom ksztatcenia I stopnia - inzynierskie Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji zdalny / na uczelni

Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 6 Liczba punktow ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca Wyadziat Elektroniki -> Telekomunikacii i Informatyki -> Katedra Inzynierii Oprogramowania

Imie i nazwisko
wykfadowcy
(wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

Prowadzgcy zajecia z przedmiotu




Formy zaje¢ i Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia |Laboratorium|Projekt Seminarium [RAZEM
metody Liczba godzin 15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
nauczania zajec

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0

Adres zaje¢ na odlegtosc:
Aktywnos¢ Aktywnos¢ Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM

T studenta dydaktycznych, objetych  |konsultacjach studenta

studgnta i liczba planem studiow
godzin pracy

Liczba godzin 30 2.0 18.0 50

pracy studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest prezentacja studentom zagadnien zwigzanych z systematycznych i
formalnym opisem dziedzin problemowych (ontologie) oraz technik zwigzanych z semantyczng
analizg danych internetowych (inicjatywa Semantic Web).

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i
efektu

oceny

[K6_W04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
zasady, metody i techniki
programowania oraz zasady
tworzenia

oprogramowania komputeréw
albo programowania urzgdzen
lub sterownikéow
wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy
lub uktady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje
pracy systeméw
wykorzystujgcych komputery lub
te urzgdzenia

Student weryfikuje model
dziedziny pod wzgledem
formalnym.

Student formutuje problemy
wnioskowania i uktada
odpowiednie zapytania do
ontologii.

Student przetwarza duze zbiory
danych grafowych za pomoca
zapytan RDF.

[SW2] Ocena wiedzy
w prezentacji

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

zawartej

[K6_WO03] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
budowe i zasady dziatania
komponentéw i systemow
zwigzanych z kierunkiem
studiow, w tym teorie, metody i
ztozone zaleznosci migdzy nimi
oraz wybrane zagadnienia
szczegotowe — whasciwe dla
programu ksztatcenia

Student wyjasnia zatozenia logiki
opisowej i jej stosunek do logiki
pierwszego rzedu

Student definiuje

podstawowe pojecia logiki
opisowej Student

prezentuje zatozenia

inicjatywy Semantycznego
Internetu

Student demonstruje sposoby
wykorzystania podstawowych
standardéw Semantycznego
Internetu

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

1. Wprowadzenie do zarzadzania wiedzg 2. Metody reprezentacji wiedzy 3. Logika pierwszego rzedu
i jej rola w reprezentacji wiedzy - przeglad i przypomnienie 4. Regutowe metody reprezentacji wiedzy
5. Wczesne metody ontologicznej reprezentacji wiedzy 6. Inicjatywa Semantycznego Internetu 7.
Grafy RDF 8. Jezyk OWL i jego podjezyki 9. Wprowadzenie do logiki opisowej 10. Logika opisowa:
dialekty i interpretacje 11. Wykorzystanie logiki opisowej w ontologiach 12. Inzynieria ontologii:
SWRL 13. Inzynieria ontologii: integracja, wizualizacja i inne zagadnienia

Wymagania
wstepne i
dodatkowe

Data wydruku:

01.02.2021 10:57

Strona 1

z2

Sposoby i kryteria

oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Zaliczenie czesci wyktadowej

50.0%

50.0%

Cwiczenia praktyczne

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

2003.

Steffen Staab, Rudi Studer: "Handbook on Ontologies",
SpringerVerlag 2003. Ronald J. Brachman, Hector J. Levesque:
"Knowledge Representation and Reasoning", Elsevier 2004.

Franz Baader et al.: "The Description Logic Handbook: Theory,
Implementation, and Applications", Cambridge University Press

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobéw




Przyktadowe
zagadnienia/ przyktadowe
pytania/ realizowane
zadania

Budowa przyktadowej ontologii.

Formutowanie probleméw wnioskowania i prezentowanie ich rozwigzan.

Ekstrakcja informacji z Wikipedii za pomocg zapytan SPARQL.

Praktyki zawodowe
w ramach
przedmiotu

Nie dotyczy




CZESC Ill ZAMOWIENIA

1. Przedmiotem zamdwienia jest opracowanie materiatow i przeprowadzenie wykladdéw na studiach
niestacjonarnych 1. stopnia na kierunku Informatyka z przedmiotu ,Inzynieria oprogramowania”.

2. Szczegbtowy opis przedmiotu zaméwienia:

Przygotowanie i przeprowadzenie wyktadow o tematyce ,Inzynieria oprogramowania”,
Termin realizacji ustugi: 6.03.2021-30.06.2021,

Przewidywana liczba godzin : 16 godz. wyktadow,

Ustuga bedzie $wiadczona dla 1 grupy,

Miejsce Swiadczenia ustugi: zajecia stacjonarne (w razie koniecznosci) - Politechnika
Gdariska Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki, ul. Narutowicza 11/12, 80-
233 Gdansk, zajecia zdalne - platforma eNauczanie Politechniki Gdanskiej,

Sale wyktadowg z dostepem do Internetu oraz niezbedny sprzet (w razie potrzeby)
zapewnia Zamawiajacy,

Przez ,godzine $wiadczenia ustugi” rozumie sie godzine dydaktyczng tzn.45 min. Szczegdlowy
harmonogram prowadzenia zaje¢ zostanie ustalony z wybranym Wykonawca. Zajecia muszg

by¢ prowadzone w jezyku polskim.

5. Do obowigzkéw prowadzacego zajecia nalezy w szczegdlnosci :

1)

harmonogramem,

2)

obecno$ci w formie tradycyjnej lub elektronicznej.

Przygotowanie i przeprowadzenie zaje¢ zgodnie z uzgodnionym, z zamawiajacym,

Sprawowanie nadzoru nad frekwencjg uczestnikow zaje¢ poprzez prowadzenie imiennej listy

6. Szczegdty dotyczace tresci przedmiotu, kryteriow oceniania i zaliczer zawiera karta przedmiotu:

Nazwa i kod przedmiotu

Inzynieria oprogramowania, PG_00047826

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczgcia studiow

pazdziernik 2019 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2020/2021

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajeé

Grupa zaje¢ obowiazkowych z
zakresu kierunku studiéw Grupa
zajeé powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwiazanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow

niestacjonarne

Sposob realizacji

zdalny / na uczelni

Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studidw 4 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztalcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki -> Telekomunikacj

i i Informatyki -> Katedra Inzynierii Oprogramowania

Imig¢ i nazwisko wyktadowcy
(wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ i
metody nauczania

Forma zajeé Wyktad

Cwiczenia Laboratorium

Projekt

Seminarium RAZEM

Liczba godzin zaje¢ 15.0

0.0 15.0

0.0

0.0 30




W tym liczba godzin zaj¢c na odlegtosé: 0.0

Adres zaje¢¢ na odleglosé:

Aktywnos¢ studenta i
liczba godzin pracy

Aktywno$¢ studenta | Udzial w zajgciach Udziat w Praca wiasna studenta |RAZEM
dydaktycznych, objetych konsultacjach
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 4.0 66.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Przedmiot "Inzynieria Oprogramowania" jest ukierunkowany na przyblizenie zagadnien zwiazanych z wytwarzaniem
oprogramowania w warunkach przemystowych: ztozone systemy, przeznaczone dla rzeczywistego klienta, zwigzane z
okreslona potrzeba biznesowa i gwarancjami jako$ci, wytwarzane przez duze zespoty deweloperow.

Efekty uczenia si¢ przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_U43] potrafi analizowa¢ dane
oraz formutowac, stosowac i ocenia¢
wiasciwe modele formalne i
algorytmy rozwigzywania problemow
w zakresie systemow i aplikacji
informacyjnych

Student postuguje si¢ notacja
modelowania Unified Modeling
Language (UML) i konstruuje modele
systemow informatycznych.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6 _U09] potrafi dokona¢ krytycznej
analizy sposobu funkcjonowania
istniejacych rozwiazan technicznych
zwigzanych z kierunkiem studiow i
oceni¢ te rozwiazania, a takze
wykorzysta¢ zdobyte w srodowisku
zajmujacym si¢ zawodowo
dziatalnoscia inzynierska
doswiadczenie zwiazane z
utrzymaniem urzadzen, obiektow i
systemow technicznych typowych dla
kierunku studiow

Student opracowuje wizj¢ systemu
informatycznego zawierajaca
krytyczna analiz¢ obecnego sposobu
funkcjonowania organizacji klienckiej
oraz podstawowe wymagania i
ograniczenia wzgledem systemu.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_W42] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu architektury,
zasady projektowania

oraz metody wsparcia sprzetowego i
programowego dla lokalnych i
rozproszonych systemow
informatycznych, w tym systemow
obliczeniowych, baz danych, sieci
komputerowych i aplikacji
informacyjnych, a takze zasady
wspolpracy cztowieka z komputerem i
wspomaganej komputerowo pracy
zespolowej

Student rozumie zagadnienia
projektowania systemoéw
informatycznych (na poziomie
architektury i poszczeg6lnych
modutow sktadowych), w tym aspekty
software reuse oraz projektowania
interfejsu uzytkownika.

[SW1] Ocena wiedzy faktograficznej

[K6_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadana specyfikacja, oraz
wykona¢ typowe dla kierunku studiéw
proste urzadzenie, obiekt, system lub
zrealizowaé proces, uzywajac
odpowiednio dobranych metod,
technik, narze¢dzi i materiatow,
korzystajac ze standardow i norm
inzynierskich, stosujac wlasciwe dla
kierunkow studiow technologie i
wykorzystujac doswiadczenie zdobyte
w §rodowisku zajmujacym sig¢
zawodowo dziatalnos$cia inzynierska

Student potrafi wykona¢ modele
analityczne i projektowe systemu
informatycznego postugujac sie w tym
celu narzgdziami CASE (Computer
Aided Software Engineering).

[SU1] Ocena realizacji zadania




[K6_WO06] zna i rozumie podstawowe
procesy zachodzace w cyklu zycia
urzadzen, obiektow i systemow
specyficznych dla danego kierunku
studiow

Student rozumie znaczenie praktyk
inzynierskich i organizacji pracy
zespolowej w przedsigwzigciu
informatycznym. Wymienia i opisuje
kluczowe obszary procesu

[SW1] Ocena wiedzy faktograficznej

wytwarzania oprogramowania.
Wyjasnia dobor praktyk w zalezno$ci
od specyfiki przedsigwzigcia.

Tresci przedmiotu

Wprowadzenie do przedmiotu

Zakres i1 przedmiot inzynierii oprogramowania. Podstawowe motywacje i pojecia.
Obszary dziatania inzynierii oprogramowania

Faza przedprojektowa: planowanie i zakres przedsiewzigcia. Podejscie SSM i Rich Picture.
Ryzyko i odpowiedzialnos$¢ spoteczna zwigzane z systemami informatycznymi
Podstawy inzynierii wymagan

Pojgcie modelowania konceptualnego

Przypadki uzycia

Obiektowe podejscie do analizy systemu w UML

10. Modelowanie logicznej struktury systemu: diagramy klas

11. Modelowanie struktury: inne diagramy struktury

12. Modelowanie dynamiki: diagramy sekwencji i komunikacji

13. Modelowanie dynamiki: reprezentowanie stanu obiektow

14. Projektowanie: Projekt ogolny (wysokiego poziomu)

15. Projektowanie: Projekt klas (szczegdtowy)

16. Zagadnienia software reuse, wzorce projektowe

17. Projektowanie interfejsu uzytkownika: motywacje, poje¢cia, techniki

18. Testowanie: pojecia, umiejscowienie w procesie wytwarzania

19. Testowanie: techniki (czarna i biata skrzynka), poziomy testowania, zarzadzanie testowaniem
20. Wdrazanie i utrzymanie oprogramowania

21. Zarzadzanie konfiguracja i ewolucja oprogramowania

22. Klasyczny cykl zycia oprogramowania

23. Nieklasyczne cykle zycia i modele wytwarzania oprogramowania

24. Dobor modelu wytwarzania do specyfiki projektu

25. Metodyki wytworcze (sterowane planem i zwinne)

CoNoOrLWDE

Wymagania wstepne i
dodatkowe

Obowigzkowa obecno$¢ na zajeciach laboratoryjnych. Konieczne oddanie i akceptacja wszystkich zadan
laboratoryjnych. Oddawanie zadan z op6znieniem skutkuje punktami ujemnymi. Do egzaminu dopuszczeni sa jedynie
studenci, ktorzy zaliczyli laboratorium.

Sposoby i kryteria oceniania Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koficowej
0§1qganych efektow uczenia Laboratorium (zadania i sprawdziany) |50.0% 50.0%
sie
Egzamin pisemny 50.0% 50.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. GorskiJ. (red.): Inzynieria oprogramowania w projekcie informatycznym,
MIKOM, 2000
2. Maciaszek L.: Requirements analysis and system design, AddisonWesley,
2007

3. Pressman R., Software Engineering: a Practitioner’s Approach, 7th

edition, McGraw-Hill, 2009

Sommerville 1., Inzynieria oprogramowania, WNT, 2003

Sommerville ., Software Engineering, 9th edition, Addison-Wesley, 2010

Szejko S. (red): Metody wytwarzania oprogramowania, MIKOM 2002

Booch G., Rumbaugh J., Jacobsen I.: UML przewodnik uzytkownika,

WNT, 2002

8. Fowler M., Scott K.: UML w kropelce 2.0 (ang. UML distilled), Lupus
2005

No ok

Uzupehiajaca lista lektur Nie ma wymagan

Adresy eZasobow
Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania
Praktyki zawodowe w Nie dotyczy

ramach przedmiotu




CZESC IV ZAMOWIENIA

1. Przedmiotem zaméwienia jest opracowanie materiatow i przeprowadzenie Laboratoriéw na studiach
niestacjonarnych 1. stopnia na kierunku Informatyka z przedmiotu ,Inzynieria oprogramowania”.

2. Szczegbtowy opis przedmiotu zaméwienia:

1)

B w N

)
)
)
)

(9]

Przygotowanie i przeprowadzenie Laboratiriow Inzynieria
oprogramowania’,

Termin realizacji ustugi: 6.03.2021-30.06.2021,

Przewidywana liczba godzin : 45 godz. Laboratorium,

Ustuga bedzie Swiadczona dla 3 grup o licznosci 18 osdb kazda,

Miejsce $wiadczenia ustugi: zajecia stacjonarne (w razie koniecznosci) -
Politechnika Gdanska Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki, ul.
Narutowicza 11/12, 80-233 Gdansk, zajecia zdalne - platforma eNauczanie
Politechniki Gdanskiej,

Sale wyktadowg z dostepem do Internetu oraz niezbedny sprzet (w razie potrzeby)
zapewnia Zamawiajacy,

Przez ,godzing $wiadczenia ustugi® rozumie sie godzine dydaktyczng tzn.45 min.
Szczegblowy harmonogram prowadzenia zaje¢ zostanie ustalony z wybranym
Wykonawca. Zajecia muszg by¢ prowadzone w jezyku polskim.

o tematyce

3. Do obowigzkdw prowadzacego zajecia nalezy w szczegdlnosci :

1)

2)

Przygotowanie i przeprowadzenie zaje¢ zgodnie z uzgodnionym, z zamawiajacym,
harmonogramem,

Sprawowanie nadzoru nad frekwencjg uczestnikow zaje¢ poprzez prowadzenie imiennej
listy obecnosci w formie tradycyjnej lub elektroniczne;.

4. Szczegbty dotyczace tresci przedmiotu, kryteriow oceniania i zaliczer zawiera karta przedmiotu:

Nazwa i kod przedmiotu

Inzynieria oprogramowania, PG_00047826

Kierunek studiow Informatyka
Data rozpoczecia studiow pazdziernik 2019 r. Rok akademicki realizacji 2020/2021
przedmiotu
Poziom ksztalcenia I stopnia - inzynierskie Grupa zajec Grupa zajgé obowigzkowych z

zakresu kierunku studiow Grupa
zajeé powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow

niestacjonarne

Sposob realizacji

zdalny / na uczelni

Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztalcenia ogblnoakademicki Forma zaliczenia egzamin




Jednostka prowadzaca

Wydziatl Elektroniki -> Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Inzynierii Oprogramowania

Imig¢ i nazwisko wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot

(wyktadowcow) Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zajeé i Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium |Projekt Seminarium  [RAZEM
metody nauczania Liczba godzin zaje¢  |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30

W tym liczba godzin zaj¢c na odlegtosé: 0.0

Adres zaje¢¢ na odleglosé:
Aktywno$¢ studenta i Aktywno$¢ studenta [ Udziat w zajgciach Udziat w Praca wiasna studenta | RAZEM
liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach

planem studiow
Liczba godzin pracy |30 4.0 66.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Przedmiot "Inzynieria Oprogramowania" jest ukierunkowany na przyblizenie zagadnien zwiazanych z wytwarzaniem
oprogramowania w warunkach przemystowych: ztozone systemy, przeznaczone dla rzeczywistego klienta, zwigzane z
okreslona potrzeba biznesowa i gwarancjami jako$ci, wytwarzane przez duze zespoty deweloperow.

Efekty uczenia si¢ przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_U43] potrafi analizowa¢ dane
oraz formutowac, stosowac i ocenia¢
wlasciwe modele formalne i
algorytmy rozwigzywania problemow
w zakresie systemow i aplikacji
informacyjnych

Student postuguje si¢ notacja
modelowania Unified Modeling
Language (UML) i konstruuje modele
systemow informatycznych.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6 _U09] potrafi dokona¢ krytycznej
analizy sposobu funkcjonowania
istniejacych rozwigzan technicznych
zwigzanych z kierunkiem studiow i
oceni¢ te rozwiazania, a takze
wykorzysta¢ zdobyte w srodowisku
zajmujacym si¢ zawodowo
dziatalnoscia inzynierska
doswiadczenie zwiazane z
utrzymaniem urzadzen, obiektow i
systemow technicznych typowych dla
kierunku studiow

Student opracowuje wizj¢ systemu
informatycznego zawierajaca
krytyczna analiz¢ obecnego sposobu
funkcjonowania organizacji klienckiej
oraz podstawowe wymagania i
ograniczenia wzgledem systemu.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_W42] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu architektury,
zasady projektowania

oraz metody wsparcia sprzetowego i
programowego dla lokalnych i
rozproszonych systemow
informatycznych, w tym systemow
obliczeniowych, baz danych, sieci
komputerowych i aplikacji
informacyjnych, a takze zasady
wspolpracy czlowieka z komputerem i
wspomaganej komputerowo pracy
zespotowe;j

Student rozumie zagadnienia
projektowania systemoéw
informatycznych (na poziomie
architektury i poszczeg6lnych
modutow sktadowych), w tym aspekty
software reuse oraz projektowania
interfejsu uzytkownika.

[SW1] Ocena wiedzy faktograficznej




[K6_U03] potrafi zaprojektowac, Student potrafi wykona¢ modele [SU1] Ocena realizacji zadania
zgodnie z zadang specyfikacja, oraz ~ [analityczne i projektowe systemu
wykona¢ typowe dla kierunku studiow | informatycznego postugujac si¢ w tym
proste urzadzenie, obiekt, system lub |celu narzedziami CASE (Computer
zrealizowa¢ proces, uzywajac Aided Software Engineering).
odpowiednio dobranych metod,
technik, narzedzi i materiatow,
korzystajac ze standardéw i norm
inzynierskich, stosujac wlasciwe dla
kierunkow studiow technologie i
wykorzystujac dos§wiadczenie zdobyte
w $rodowisku zajmujacym sig¢
zawodowo dziatalnos$cig inzynierska

[K6_WO06] zna i rozumie podstawowe | Student rozumie znaczenie praktyk [SW1] Ocena wiedzy faktograficznej

procesy zachodzace w cyklu zycia inzynierskich i organizacji pracy
urzadzen, obiektow i systemow zespolowej w przedsiewzigciu
specyficznych dla danego kierunku informatycznym. Wymienia i opisuje
studiow kluczowe obszary procesu

wytwarzania oprogramowania.
Wyjasnia dobor praktyk w zaleznosci
od specyfiki przedsigwzigcia.

Tresci przedmiotu

26. Wprowadzenie do przedmiotu

27. Zakres i przedmiot inzynierii oprogramowania. Podstawowe motywacje i pojecia.
28. Obszary dzialania inzynierii oprogramowania

29. Faza przedprojektowa: planowanie i zakres przedsigwzigcia. Podejscie SSM i Rich Picture.
30. Ryzyko i odpowiedzialno$¢ spoteczna zwigzane z systemami informatycznymi
31. Podstawy inzynierii wymagan

32. Pojecie modelowania konceptualnego

33. Przypadki uzycia

34. Obiektowe podejscie do analizy systemu w UML

35. Modelowanie logicznej struktury systemu: diagramy klas

36. Modelowanie struktury: inne diagramy struktury

37. Modelowanie dynamiki: diagramy sekwencji i komunikacji

38. Modelowanie dynamiki: reprezentowanie stanu obiektow

39. Projektowanie: Projekt ogolny (wysokiego poziomu)

40. Projektowanie: Projekt klas (szczegotowy)

41. Zagadnienia software reuse, wzorce projektowe

42. Projektowanie interfejsu uzytkownika: motywacje, pojecia, techniki

43. Testowanie: pojecia, umiejscowienie w procesie wytwarzania

44. Testowanie: techniki (czarna i biata skrzynka), poziomy testowania, zarzadzanie testowaniem
45. Wdrazanie i utrzymanie oprogramowania

46. Zarzadzanie konfiguracja i ewolucja oprogramowania

47. Klasyczny cykl zycia oprogramowania

48. Nieklasyczne cykle zycia i modele wytwarzania oprogramowania

49. Dob6r modelu wytwarzania do specyfiki projektu

50. Metodyki wytworcze (sterowane planem i zwinne)

Wymagania wstepne i
dodatkowe

Obowigzkowa obecnos¢ na zajeciach laboratoryjnych. Konieczne oddanie i akceptacja wszystkich zadan
laboratoryjnych. Oddawanie zadan z op6znieniem skutkuje punktami ujemnymi. Do egzaminu dopuszczeni sa jedynie
studenci, ktorzy zaliczyli laboratorium.

Sposoby i kryteria oceniania
osigganych efektow uczenia
sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j

Laboratorium (zadania i sprawdziany) |50.0% 50.0%

Egzamin pisemny 50.0% 50.0%




Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Gorski J. (red.): Inzynieria oprogramowania w projekcie informatycznym,
MIKOM, 2000

. Maciaszek L.: Requirements analysis and system design, AddisonWesley,

2007

. Pressman R., Software Engineering: a Practitioner’s Approach, 7th

edition, McGraw-Hill, 2009

. Sommerville I, Inzynieria oprogramowania, WNT, 2003

. Sommerville 1., Software Engineering, 9th edition, Addison-Wesley, 2010
. Szejko S. (red): Metody wytwarzania oprogramowania, MIKOM 2002

. Booch G., Rumbaugh J., Jacobsen I.: UML przewodnik uzytkownika,

WNT, 2002

. Fowler M., Scott K.: UML w kropelce 2.0 (ang. UML distilled), Lupus

2005

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobow
Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania
Praktyki zawodowe w Nie dotyczy
ramach przedmiotu
CZESC V ZAMOWIENIA

1. Przedmiotem zamowienia jest opracowanie materiatdw i przeprowadzenie wyktadéow na

studiach niestacjonarnych

Inzynieria wymagan.

drugiego stopnia na kierunku Informatyka z przedmiotu

2. Przygotowanie i przeprowadzenie cyklu wyktadow z przedmiotu Inzynieria wymagan,
zgodnie z wymaganiami dot. tresci i efektow ksztatcenia podanych w karcie przedmiotu
opublikowanej w Informatorze ECTS (https://ects.pg.edu.pl/siatka-godzin?courseld=13150)

1)
2)
3)

4)

5)

6)

Przedmiot zamdéwienia obejmuje przygotowanie i przeprowadzenie wykfadow.
Termin realizacji ustugi: marzec — 30 czerwiec 2021

Przedwidywana liczba godzin:

- 12 godz. wyktadéw (1 grupa), (1godz.=45 min)

Miejsce Swiadczenia ustugi: zajecia stacjonarne (w razie koniecznosci) -
Politechnika Gdanska Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki, ul.
Narutowicza 11/12, 80-233 Gdansk, zajecia zdalne — platforma eNauczanie
Politechniki Gdanskiej,

Sale wyktadowg z dostepem do Internetu oraz niezbedny sprzet (w razie
potrzeby) zapewnia Zamawiajacy,

Przez ,godzine Swiadczenia ustugi” rozumie sie godzine dydaktyczng tzn.45
min. Szczegétowy harmonogram prowadzenia zaje¢ zostanie ustalony z
wybranym Wykonawcg. Zajecia muszg by¢ prowadzone w jezyku polskim.

3. Do obowigzkéw prowadzacego zajecia nalezy w szczegolnosci :

1)

2)
3)

Przygotowanie i przeprowadzenie zaje¢ zgodnie z uzgodnionym, z
zamawiajacym, harmonogramem,

Przeprowadzenie egzaminu z przedmiotu ,Inzynieria wymagan”,

Sprawowanie nadzoru nad frekwencjg uczestnikéw zaje¢ poprzez prowadzenie
imienne;j listy obecnosci w formie tradycyjnej lub elektroniczne;.

4. Szczegbly dotyczace treSci przedmiotu, kryteriow oceniania i zaliczen zawiera zatgczona karta
przedmiotu ,Inzynieria wymagan”



CZESC VI ZAMOWIENIA

1. Przedmiotem zaméwienia jest opracowanie materiatéw i przeprowadzenie zaje¢ projektowych
na studiach niestacjonarnych drugiego stopnia na kierunku Informatyka z przedmiotu
Inzynieria wymagan.

2. Przygotowanie i przeprowadzenie zaje¢ zgodnie z wymaganiami dot. tresci i efektow
ksztatcenia podanych w karcie przedmiotu opublikowanej w Informatorze ECTS
(https://ects.pg.edu.pl/siatka-godzin?courseld=13150)

1)

2)
3)

4)

5)

6)

Przedmiot zamowienia obejmuje przygotowanie i przeprowadzenie zajeé
projektowych.

Termin realizacji ustugi: marzec — 06.03.2021 - 30 czerwiec 2021
Przewidywana liczba godzin: - 15 godz. zaje¢ projektowych w 3 grupach po
27 0s6b (45 godz.), (1godz= 45 min.)

Miejsce Swiadczenia ustugi: zajecia stacjonarne (w razie koniecznosci) -
Politechnika Gdanska Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki, ul.
Narutowicza 11/12, 80-233 Gdansk, zajecia zdalne — platforma eNauczanie
Politechniki Gdanskiej.

Sale wyktadowg z dostepem do Internetu oraz niezbedny sprzet (w razie
potrzeby) zapewnia Zamawiajgcy,

Przez ,godzinge swiadczenia ustugi” rozumie sie godzing dydaktyczng tzn.45
min. Szczegdétowy harmonogram prowadzenia zaje¢ zostanie ustalony z
wybranym Wykonawcg. Zajecia muszg by¢ prowadzone w jezyku polskim.

3. Do obowigzkow prowadzgcego zajecia nalezy w szczegolnosci :

1)

2)
3)

Przygotowanie i przeprowadzenie zaje¢ zgodnie z uzgodnionym, z
zamawiajacym, harmonogramem,

Przeprowadzenie zaliczen i z przedmiotu ,Inzynieria wymagan”,

Sprawowanie nadzoru nad frekwencjg uczestnikéw zaje¢ poprzez prowadzenie
imienne;j listy obecnosci w formie tradycyjnej lub elektroniczne;.

4. Szczegbly dotyczace tresSci przedmiotu, kryteriow oceniania i zaliczen zawiera zatgczona karta
przedmiotu "Inzynieria wymagan”.



