Monitor interaktywny

Rozmiar ekranu(przekagtna) 86”

Format monitora — 16:9.

Waga — maksymalnie 68 kg.

Jasnos¢ 400 cd/m2.

Rozdzielczo$¢ matrycy 4K.

Zywotno$¢ matrycy 50 000 godz.

Czujnik natezenia Swiatta pozwalajgcy automatycznie dostosowac jasnos$¢ podswietlenia matrycy.
Kat widzenia 178 stopni.

Czas reakcji matrycy maksimum 8 ms.

Wyswietlacz LCD z podswietleniem LED.

Wbudowane gtoséniki 2 x 20W.

Wbudowany w monitor komputer z system Android 11, pamie¢ operacyjna 4 GB DDR4, pamie¢ na
dane i programy 32 GB.

Funkcja obraz w obrazie (PIP).

Funkcje bez podfgczonego komputera :

e tryb whiteboard,

e przegladarka internetowa,

e dzielenie notatek z whiteboard na urzadzenia przeno$nie lub komputery,

e bezprzewodowe udostepnianie zawartosci ekranu urzagdzenia przeno$nego lub komputera (do
czterech urzadzen jednoczesnie),

¢ bezprzewodowe wyswietlanie obrazu z kamery urzadzenia przenosnego (z systemem Android)
na monitorze,

¢ otwieranie i edycja plikdw (dokumentow): doc, docx, dot, xIs, xIsx, csv, xml, PDF, ppt, pptx,
pot, txt,

o dostep i otwieranie plikéw bezposrednio z dyskéw w chmurze: Google Drive i OneDrive,

e kompatybilne z kamerami internetowymi w standardzie UVC,

e dzielenie ekranu na dwie czesci pozwalajgce na jednoczesne korzystanie z dwdch réznych
aplikaciji,

e widzety: stoper, zegar, reflektor (pod$wietlanie wybranej czesci ekranu, gdy pozostata jest
przyciemniona), nagrywarka (nagrywanie dziatan wykonywanych na ekranie), kalkulator,
przechwytywanie obrazu (zrzut ekranu).

Technologia — dotykowa, IR.

Komunikacja monitora z komputerem za pomocg przewodu USB.

System mocowania VESA.

Gniazda podtaczeniowe: VGA x 1, HDMI 2.0 x3, Display Port 1.2. x 1, Ethernet RJ45 1000baseT in x
1, Ethernet RJ45 out x 1, USB typu C (z przesytaniem obrazu wideo w rozdzielczosci 4K przy 60 Hz,
przesytaniem dotyku, dzwieku cyfrowego, zapewniajacy zasilanie 15 W) x 2, USB 3.2 typ A x 4, USB
2.0 typ B x 2, USB 2.0 typ A x 1, stereo audio miniJack x 1, RS232 x 1, HDMI 2.0 out x 1, stereo audio
miniJack out x 1, slot na komputer OPS zapewniajacy.

Wspdtpraca z HDCP 2.2

Zewnetrzna, dwupasmowa antena 2,4/5 GHz. Wi-Fi 6. Mozliwos¢ utworzenia punkt dostepu —
hotspot.

Zewnetrzna antena Bluetooth 2,4 GHz. Bluetooth 5.0 dual mode.

Pobdr mocy standardowy 120 W, nie wiecej niz 1 W w trybie uspienia.

Gwarancja producenta na monitor — 3 lata.

Obstuga monitora za pomocg zatgczonych pisakdéw i za pomocg palca.

W zastawie z monitorem dwa pisaki dwu funkcyjne (mozliwo$¢ przypisania innego koloru do kazdego
konca pidra w trybie whiteboard).

W zestawie pdtka mocowana do obudowy monitora lub przygotowane przez producenta monitora
miejsca do odtozenia pisakdw.

Obstuga 20 jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace kilku uzytkownikdw jednoczesnie z materiatem
interaktywnym na tablicy wykorzystujac dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania.
Realizacja funkcji wielodotyku przy uzyciu palca (palcéw), pisanie za pomocg pisaka dotgczonego do
monitora, Scieranie zapiskow dtonig. Wszystkie te funkcje dostepne bez koniecznosci przetaczania
trybow.



Rozpoznawanie gestéw wielodotyku: dotkniecie obiektu w dwdch punktach i obracanie punktow
dotyku wokot srodka — obracanie obiektu, dotkniecie obiektu w dwdch punktach i oddalanie lub
przyblizanie punktéw dotyku — zwiekszanie i zmniejszanie obiektu.

Autoryzowany przez producenta monitora serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normg ISO

9001:2000 lub ISO 9001:2008 w zakresie urzadzen audiowizualnych.

Oprogramowanie interaktywne do monitora

Oprogramowanie do monitora interaktywnego, ktére pozwala na przygotowanie tresci lekcji, jej
wysSwietlenie w czasie zajec i archiwizacje po ich zakonczeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi
posiadac¢ jedno oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje muszg by¢ realizowane
bez koniecznosci wychodzenia lub minimalizowania programu. Wszystkie opisane funkcje
oprogramowania muszg by¢ w petni dostepne przez okres co najmniej trwania gwarancji na urzadzenie.
Mozliwos¢ instalacji opisanego oprogramowania co najmniej na 10 komputerach bez dodatkowych opfat.

Multi-touch (wielodotyk)
e Program musi obstugiwa¢, co najmniej dwadziescia réwnoczesnych dotkniec.
o Aplikacja musi obstugiwa¢ multituch (wielodotyk).
e Oprogramowanie musi obstugiwa¢ gesty multi-touch.
e Program musi wspierac co najmniej gesty:
o powiekszanie i pomniejszanie obiektu poprzez zblizanie i oddalanie palcow
dotykajagcych go,
obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcow osiowo wzgledem siebie,
przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu
przejscia do kolejnej lub poprzedniej strony,
o potrzasniecie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrzasniecie
obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy sktadowe.

Tworzenie materiatéw lekcyjnych

e Program do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na przygotowanie i prezentacje tresci
lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne sa rozwigzania zdalne, chmurowe
dostepne poprzez siec¢ Internet.

e Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy musi importowac i eksportowac pliki PowerPoint,
PDF oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).

e Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na wstawienie przez
uzytkownikdéw tabel bezposrednio do tresci lekcji. Program pozwala przeksztatci¢ odrecznie
narysowane tabele na tabele, ktére sg juz wstepnie sformatowane, na podstawie
przeksztatcanego szkicu.

e Program musi zawiera¢ karte wtasciwosci, ktora pozwala z jednego miejsca modyfikowac style
tekstu, animacje obiektéw, efekty wypetnienia ksztattdw i style linii.

e Aplikacja musi zawiera¢ zintegrowane dodatki, w tym wys$wietlanie obrazéw 3D i narzedzia
matematyczne bez dodatkowych opfat.

e Program musi zawiera¢ petny edytor réwnan matematycznych obstugiwany przy pomocy
klawiatury oraz rozpoznajgcy pismo odreczne konwertujac je na wyrazenia matematyczne.

e Program musi zawiera¢ wyszukiwarke zdjec i grafik w zasobach sieci Internet, ktora pozwala
na bezpo$rednie wstawianie ich do tresci lekcji. Kazdy wstawiony obraz automatycznie
posiada link do strony internetowej, na ktorej zostat wyszukany.

e Program musi zawiera¢ wyszukiwarke materiatéw wideo w sieci Internet, ktéra pozwala na
wstawienie filmu w postaci linku do tresci lekcji i odtworzenie go bezposrednio w programie.

Prowadzenie lekcji
e Oprogramowanie musi umozliwi¢ uzytkownikom wstawianie przegladarek internetowych
bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana przegladarka internetowa). Przegladarka




internetowa wyswietla ,zywg”, interaktywng zawarto$¢ internetowg bezposrednio na stronie.
Uzytkownicy muszg moc rysowac i pisa po osadzonej zawartosci strony internetowej oraz
przeciggac i upuszcza¢ obrazy z wbudowanej przegladarki internetowej na strone.
Program musi zawiera¢ narzedzie do nagrywania i przechowywania aktywnosci na
interaktywnym wyswietlaczu oraz dzwieku. Musi mie¢ mozliwos¢ nagrywania catego ekranu,
okna lub okreslonego obszaru. Musi by¢ w stanie doda¢ do nagrania znak wodny z
znacznikiem czasu, informacjg o dacie lub logo szkoty.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze strony.
Musi zawiera¢ narzedzie do pisania pozostawiajgce $lad, ktdry zostaje wygtadzony i
wyrownany dla poprawy czytelnosci adnotacji.
Musi zawiera¢ narzedzie do pisania, ktdre pozwala na:

o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,

o wiacza lupe, po narysowaniu prostokata,

o pisane nim adnotacje blakng i znikajg w ciggu kilku sekund.
Musi zawiera¢ narzedzie umozliwiajgce uzytkownikom wybranie do wyswietlania okreslonej
czesci wstawionego do tresci lekcji obrazu.
Musi zawiera¢ opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego recznie
zamknietego ksztattu kolorem.
Musi zawiera¢ narzedzie pisaka, ktory pozwala rysowac kreska wygladajace jak slad kredki
Swiecowej w dowolnym kolorze.

Zawarto$¢ lekciji

Aplikacja musi umozliwia¢ automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego folderu
sieciowego, w ktérym nauczyciele mogg przechowywac i modyfikowac¢ wspdlng zawartos¢
edukacyjna.

Oprogramowanie musi zapewnia¢ dostep do gotowych zasobdw do nauki w spotecznosciowej
witrynie internetowej.

Dla uzytkownikéw programu musi by¢ zapewniony dostep do co najmniej 500 lekcji.



