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Załącznik nr 1h - Opis przedmiotu zamówienia
SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
DOSTAWA POMOCY DYDAKTYCZNYCH  DO OŚRODKÓW WYCHOWANIA PRZEDSZKOLNEGO W GMINIE SIEMIATYCZE – CZĘŚĆ 8 – MAGICZNY DYWAN

Przedmiotem zamówienia jest dostawa pomocy dydaktycznych do Ośrodków Wychowania Przedszkolnego w Gminie Siemiatycze w ramach  zadania: „Dostawa pomocy dydaktycznych do Ośrodków Wychowania Przedszkolnego w Gminie Siemiatycze” – część 8 – Magiczny Dywan.
Miejsca dostawy ilości zgodnych z zamówieniem:
· Szkoła Podstawowa w Szerszeniach – Szerszenie 38, 17-300 Siemiatycze;
· Szkoła Podstawowa w Tołwinie – Tołwin 1, 17-300 Siemiatycze;
– oferta uwzględnia również koszty dostawy, montażu i przeszkolenia nauczycieli z obsługi Magicznego Dywanu..
1. Zakres i opis zamówienia określa poniższa tabela.
	Lp.
	Nazwa przedmiotu zamówienia
	Ilość zamawianych pomocy dydaktycznych do dostarczenia do poszczególnych            Ośrodków Wychowania Przedszkolnego
(sztuki/komplety/zestawy)
	Ilość ogółem
(sztuki/ komplety/ zestawy)

	
	
	Szerszenie
	Tołwin
	

	1
	Magiczny Dywan – podłoga interaktywna z pakietem gier i zabaw ruchowych, pakietem  Angielski giuz dla przedszkolaków, pakietem rewalidacyjnym oraz dostawą, montażem i przeszkoleniem nauczycieli  – 1 zestaw lub zestaw równoważny.
Magiczny Dywan - interaktywna pomoc dydaktyczna dedykowana do ćwiczeń, gier i zabaw ruchowych, rozwija u dzieci dużą motorykę, koordynację wzrokowo-ruchową, spostrzegawczość i szybkość reakcji. Sterowanie za pomocą pilota, wyposażony w czujniki ruchu, wbudowany projektor, wbudowany komputer, dysk SSD, głośniki, uchwyt do montażu.
Magiczny Dywan wykorzystywany będzie podczas zajęć z języka angielskiego oraz dydaktyczno-wyrównawczych.

Obraz wyświetlany ze specjalnie zaprojektowanego rzutnika tworzy „wirtualny, magiczny dywan”, na którym dzieci w wieku przedszkolnym  przeżywają wspaniałe przygody, począwszy od gier i zabaw ruchowych po edukację poznawczą ze wszystkich dziedzin wiedzy. Dziecko podczas zabawy ingeruje w jej tok za pomocą ruchów rękami lub nogami.
Pakiet gier  ma być przystosowany do wieku dzieci od 3 do 6 lat.
Pakiet angielski quiz dla przedszkolaków  składa się z co najmniej  9 gier do Magicznego Dywanu dostosowanych do korzystania przez dzieci w wieku przedszkolnym. Zestaw gier pozwala nauczycielowi na połączenie zabaw ruchowych z nauką języka.  

Pakiet rewalidacyjny- zawiera  gry zostały  spełniające funkcję edukacyjną i rehabilitacyjną dla dzieci o różnym stopniu dysfunkcji.  Proponowane gry i zabawy mają rozwijać w szczególności następujące funkcje:

• koncentrację uwagi oraz koncentrację wzrokowo-ruchową,

• poprawne wykonywanie instrukcji,

• rozwijanie orientacji przestrzennej,

• funkcje odprężająco-relaksujące, w tym zmniejszanie napięcia mięśniowego,

• pobudzanie do wyrażania pozytywnych emocji,

• dużą motorykę wykorzystując różnorodność ćwiczeń ruchowych.
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2. Zastosowanie materiałów/urządzeń/rozwiązań równoważnych.
2.1. W przypadku użycia w SWZ lub załącznikach do SWZ odniesień do norm, ocen technicznych, specyfikacji technicznych i systemów referencji technicznych, o których mowa w art. 101 ust. 1 pkt 2 i ust. 3 ustawy PZP Zamawiający dopuszcza rozwiązania równoważne opisywanym. Wykonawca analizując dokumentację opisującą przedmiot zamówienia powinien założyć, że każdemu odniesieniu, o którym mowa w art. 101 ust. 1 pkt 2 i ust. 3 ustawy pzp użytemu w dokumentacji towarzyszy wyraz „lub równoważne”.
2.2. W przypadku, gdy w SWZ lub załącznikach do SWZ zostały użyte znaki towarowe, patenty lub  pochodzenie, źródła lub szczególny proces, który charakteryzuje produkty lub usługi dostarczane przez konkretnego wykonawcę oznacza to, że są podane przykładowo i określają jedynie minimalne oczekiwane parametry jakościowe oraz wymagany standard. Wykonawca może zastosować materiały lub urządzenia równoważne, lecz o parametrach technicznych i jakościowych podobnych lub lepszych, których zastosowanie w żaden sposób nie wpłynie negatywnie na prawidłowe funkcjonowanie rozwiązań przyjętych w dokumentacji. Wykonawca, który zastosuje urządzenia lub materiały równoważne będzie obowiązany wykazać w trakcie realizacji zamówienia, że zastosowane przez niego urządzenia i materiały spełniają wymagania określone przez Zamawiającego.

2.3. Zamawiający dopuszcza zastosowanie materiałów/urządzeń równoważnych w takim zakresie i w taki sposób, aby zastosowane materiały/urządzenia miały parametry techniczne  nie gorsze od wskazanych w opisie przedmiotu zamówienia, przy czym przyjmuje się, że  wszelkie materiały i urządzenia określone w opisie przedmiotu zamówienia pochodzące od konkretnych producentów lub ze wskazaną marką albo patentem, określają minimalne parametry techniczne, jakościowe i użytkowe, jakim muszą odpowiadać materiały/urządzenia oferowane, aby spełnić wymagania stawiane przez Zamawiającego. Wykonawca może zaproponować materiały o parametrach lepszych niż wskazane.

2.4. Ciężar udowodnienia, że materiały lub urządzenia są równoważne w stosunku do wymogu określonego przez Zamawiającego spoczywa na Wykonawcy.
2.5. W przypadku zaoferowania przez Wykonawcę rozwiązań równoważnych, zgodnie z art. 101 ust. 6 ustawy Wykonawca może udowodnić w ofercie, w szczególności za pomocą przedmiotowych środków dowodowych, o których mowa w art. 104-107 ustawy, że dostawa, spełnia wymagania dotyczące wydajności lub funkcjonalności określone przez zamawiającego jeśli oferta jest zgodna z Polską Normą przenoszącą normę europejską, normami innych państw członkowskich Europejskiego Obszaru Gospodarczego przenoszącymi normy europejskie, z europejską oceną techniczną, ze wspólną specyfikacją techniczną, z normą międzynarodową lub z systemem referencji technicznych ustanowionym przez europejski organ normalizacyjny, jeżeli te normy, oceny techniczne, specyfikacje i systemy referencji technicznych dotyczą wymagań dotyczących wydajności lub funkcjonalności określonych przez zamawiającego.
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