
Przedmiar robót

<!--TAG#PRZDM#PODST--!>Nr Podstawa Opis robót Jm Ilość

Kosztorys Adaptacja pawilonu budynku w miejscowości Ulina Wielka na „Krainę wyobraźni"

1 Element POSADZKI (ROBOTY WYKOŃCZENIOWE)

1.1 KNNR 2/604/1 Izolacja z folii polietylenowej, pozioma podposadzkowa m2 230,89

1.2 KNNR 2/602/3 Izolacje poziome przeciwdźwiękowe, z płyt styropianowych XPS, układanych na wierzchu 

konstrukcji na sucho jednowarstwowe, gr. 10 cm m2 230,89

1.3 KNR 202/1106/1 Posadzki cementowe, wraz z cokolikami, zatarte na ostro grubości 25˙mm m2 201,00

1.4 KNR 202/1106/3 Posadzki cementowe, wraz z cokolikami, dodatek za pogrubienie posadzki o 1˙cm ponad 

25˙mm m2 201,00

1.5 KNR 202/1106/7 Posadzki cementowe, wraz z cokolikami, dodatek za zbrojenie posadzki siatką stalową m2 201,00

1.6 DC 19/404/1 Masa (wylewka) samopoziomująca dostosowana do wymogów i technologii klejenia 

wykładzin tekstylnych m2 201,00

1.7 KNR 202/1113/2

(1)

Posadzki z wykładzin tekstylnych, rulonowe klejone do podkładu, analogia: wykładzina 

dywanowa wg wytycznych podanych w dokumentacji projektowej np. Burmatex Dapple Cool 

Breeze m2 155,00

1.8 Kalkulacja 

indywidualna

Wykończenie stopni oraz powierzchni pionowych widowni wykładziną dywanową na 

podkonstrukcji drewnianej np. Burmatex Dapple Moonlit Glow szt. 8,00

1.9 Kalkulacja 

własna

Wykonanie konstrukcji sceny wg założeń podanych w dokumentacji projektowej 

(powierzchnie podano w rzucie poziomym) m2 48,00

1.10 KNR 202/1113/5

(1)

Posadzki z paneli laminowanych w imitacji drewna, kolor czarny (posadzka podestu 

scenicznego) m2 53,29

1.11 KNR 202/1113/6 Listwy przyścienne klejone, listwa przypodłogowa czarna o wysokośći 80mm i grubości 

16mm m 40,50

2 Element MONTAŻ STOLARKI OKIENNEJ I DRZWIOWEJ

2.1 KNR 19/928/4 

(1)

Montaż okien i drzwi aluminiowych, powierzchnia ponad 1,0˙m2

m2 7,80

3 Element ŚCIANY (ROBOTY WYKOŃCZENIOWE)

3.1 KNNR 2/801/3 Tynki tradycyjne szlachetne, ścian i słupów, analogia: tynk dekoracyjny o fakturze surowego 

betonu m2 94,80

3.2 KNNR 2/801/3 Tynki wewnętrzne, kategoria IVw, ścian i słupów malowane farbą w kolorze czarnym z 

gruntowaniem m2 171,10

3.3 Kalkulacja 

własna

Wykończenie ścian okładziną meblową (lamele) i czarnym filcem

m2 71,00

4 Element SUFITY (ROBOTY WYKOŃCZENIOWE)

4.1 Kalkulacja 

własna

Sufit podwieszany akustyczny modulowy 60x120 cm, z krytymi krawędziami, biały, zgodnie z 

założeniami podanymi w dokumentacji projektowej m2 201,00

4.2 Kalkulacja 

własna

Sufit podwieszany pełny g-k, biały, podwójna płyta na konstrukcji aluminiowej, gruntowanie, 

malowanie, zgodnie z założeniami podanymi w dokumentacji projektowej m2 18,80

5 Element INSTALACJE SANITARNE

5.1 Kalkulacja 

własna

Wykonanie robót budowlanych związanych z montażem instalacji grzewczej, zgodnie z 

rozwiązaniami przyjetymi w dokumentacji projektowej kpl. 1,00

5.2 Kalkulacja 

własna

Wykonanie robót budowlanych związanych z montażem instalacji wentylacji mechanicznej 

wraz z dedykowaną centralą wentylacyjną wg rozwiązań przyjętych w dokumentacji 

projektowej kpl. 1,00

6 Element INSTALACJE ELEKTRYCZNE

6.1 Kalkulacja 

własna

Wykonanie robót budowlanych związanych z montażem instalacji elektrycznej zasilającej, wg 

rozwiązań przyjętych w dokumentacji projektowej kpl. 1,00

6.2 Kalkulacja 

własna

Wykonanie robót budowlanych związanych z montażem instalacji elektrycznej oświetleniowej 

i oświetleniowej posadzkowek, wg rozwiązań przyjętych w dokumentacji projektowej kpl. 1,00

6.3 Kalkulacja 

własna

Wykonanie robót budowlanych związanych z montażem instalacji elektrycznej oświetlenia 

awaryjnego, wg rozwiązań przyjętych w dokumentacji projektowej kpl. 1,00
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7 Element WYPOSAŻENIE POMIESZCZEŃ

7.1 Kalkulacja 

własna

Fotele składane audytoryjne (dostawa i montaż), konstrukcja drewniana dębowa, oparcie i 

siedzisko tapicerowane w kolorze jasnoszarym, spowalniacz siedziska, numeracja fotela, 

fotel z wspólnym podłokietnikiem np. KASEL, zgodnie z założeniami podanymi w dokumentacji 

projektowej szt. 155,00

7.2 Kalkulacja 

własna

Dostawa i montaż wyposażenia meblowego pomieszczenia reżyserki wg wytycznych 

podanych w dokumentacji projektowej kpl. 1,00

8 Element SPRZĘT ELEKTRONICZNY I URZĄDZENIA MULTIMEDIALNE

8.1 Kalkulacja 

własna

Montaż systemu elektroakustyki wraz z zabudowanym systemem okablowania strukturalnego 

wg wykazu stanowiącego załącznik nr 1  do kosztorysu inwestorskiego kpl. 1,00

8.2 Kalkulacja 

własna

Montaż systemu oświetlenia scenicznego wraz z systemem okablowania strukturalnego wg 

wykazu stanowiącego załącznik  nr 2  do kosztorysu inwestorskiego kpl. 1,00

8.3 Kalkulacja 

własna

Montaż systemu audiowizualnego wraz z zabudowanym systemem okablowania 

strukturalnego wg wykazu stanowiącego załącznik  nr 3 do kosztorysu inwestorskiego kpl. 1,00

8.4 Kalkulacja 

własna

Montaż wyposażenia dodatkowego wraz z odpowiednim systemem okablowania 

strukturalnego wg wykazu stanowiącego załącznik  nr 4 do kosztorysu inwestorskiego kpl. 1,00

8.5 Kalkulacja 

własna

Montaż systemu audiowizualnego wraz z zabudowanym systemem okablowania 

umożliwiającego stworzenie interaktywnego widowiska w oparciu o algorytm sztucznej 

inteligencji  z zainstalowanym oprogramowaniem pozwalającym na prowadzenie widowiska 

interaktywnego wg wytycznych stanowiących załącznik  nr 5 do kosztorysu inwestorskiego kpl 1,00



Załącznik nr 1 do Kosztorysu inwestorskiego, zestawienie urządzeń, system elektroakustyki, minimalne wymagane i potrzebne zamawiającemu „parametry funkcjonalne” 

 

Uwagi: 

W ramach wyceny przewidzieć należy: 
1. Montaż okablowania i montaż urządzeń, 
2. Konfiguracje urządzeń, uruchomienie, strojenie i testowanie systemu, 
3. Programowanie systemu, 
4. Szkolenie z obsługi systemu, 
5. Dokumentacje powykonawczą, w tym szczegóły związane z gwarancją, 
6. W każdym wypadku podane nazwy własne i oznaczenia mają jedynie charakter przykładowy, wskazujący minimalne wymagania techniczne. 

 



Załącznik nr 2 do Kosztorysu inwestorskiego, zestawienie urządzeń, system oświetlenia scenicznego, minimalne wymagane i potrzebne zamawiającemu „parametry funkcjonalne” 

 

 

Uwagi: 

W ramach wyceny przewidzieć należy: 
1. Montaż okablowania i montaż urządzeń, 
2. Konfiguracje urządzeń, uruchomienie, strojenie i testowanie systemu, 
3. Programowanie systemu, 
4. Szkolenie z obsługi systemu, 
5. Dokumentacje powykonawczą, w tym szczegóły związane z gwarancją, 
6. W każdym wypadku podane nazwy własne i oznaczenia mają jedynie charakter przykładowy, wskazujący minimalne wymagania techniczne. 

 



Załącznik nr 3 do Kosztorysu inwestorskiego, zestawienie urządzeń, system audiowizualny, minimalne wymagane i potrzebne zamawiającemu „parametry funkcjonalne” 

 

 

Uwagi: 

W ramach wyceny przewidzieć należy: 
1. Montaż okablowania i montaż urządzeń, 
2. Konfiguracje urządzeń, uruchomienie, strojenie i testowanie systemu, 
3. Programowanie systemu, 
4. Szkolenie z obsługi systemu, 
5. Dokumentacje powykonawczą, w tym szczegóły związane z gwarancją, 
6. W każdym wypadku podane nazwy własne i oznaczenia mają jedynie charakter przykładowy, wskazujący minimalne wymagania techniczne. 
 

 

 

 

 



Załącznik nr 4 do Kosztorysu inwestorskiego, zestawienie urządzeń, wyposażenie dodatkowe, minimalne wymagane i potrzebne zamawiającemu „parametry funkcjonalne” 

 

 

Uwagi: 

W ramach wyceny przewidzieć należy: 
1. Montaż okablowania i montaż urządzeń, 
2. Konfiguracje urządzeń, uruchomienie, strojenie i testowanie systemu, 
3. Programowanie systemu, 
4. Szkolenie z obsługi systemu, 
5. Dokumentacje powykonawczą, w tym szczegóły związane z gwarancją, 
6. W każdym wypadku podane nazwy własne i oznaczenia mają jedynie charakter przykładowy, wskazujący minimalne wymagania techniczne. 
 



Załącznik nr 5 do Kosztorysu inwestorskiego, widowisko interaktywne 

Widowisko interaktywne “Dinosmok”, opis założeń: 

Widowisko o charakterze pokazu na żywo z udziałem interaktywnej, animowanej postaci Dinosmoka  

(to wirtualna postać 3D powołana do życia przez najnowocześniejsze technologie, która dzięki sztucznej 

inteligencji potrafi na żywo komunikować się z odwiedzającymi). Widowisko na żywo musi zapewniać 

połączenie możliwości najnowszych technologii z inteligentną reakcją człowieka. Bohater show 

powinien widzieć i słyszeć swoją publiczność oraz reagować na żywo na jej zachowanie. Operacja musi 

umożliwiać korzystanie przez jedną osobę ze specjalnie przygotowanego do tego celu sprzętu, który 

pozwoli na realizację pokazu w zaplanowanych godzinach. Uczestnicy show muszą mieć możliwość 

interakcji z postacią (razem śpiewają, żartują, śmieją się, klaszczą w dłonie) - widzowie nie są biernymi 

obserwatorami ale aktywnymi uczestnikami zabawy. Projekt powinien umożliwiać zaangażowanie dużej 

liczby osób w jednoczesną zabawę. Pokaz powinien trwać minimum 15 minut. W zależności od 

opracowanego scenariusza główny bohater może uczyć lub bawić widzów. Projekt może mieć charakter 

edukacyjny i stanowić rodzaj nauki poprzez zabawę. W wariancie edukacyjnym zadaniem bohatera 

pokazu będzie przekazanie widzom, a w szczególności dzieciom, wiedzy i ciekawostek z zakresu nauki 

o przyrodzie, ekologii i otaczającego ich świata. Cały pokaz musi odbywać się w zabawny, przyjazny, 

łatwy do zrozumienia i dostosowany do możliwości percepcyjnych odbiorców sposób.  

System AniavatarShow musi funkcjonować w dwóch różnych trybach, które zapewniają elastyczność                        

i różnorodność doświadczeń dla użytkowników.  

Tryb Autonomiczny (sterowany przez Sztuczną Inteligencję). W tym trybie, całe show jest 

automatycznie zarządzane przez zaawansowaną sztuczną inteligencję, bez potrzeby angażowania 

dodatkowych osób do jego obsługi. Główne cechy tego trybu to: 

• Automatyczne Sterowanie: Sztuczna inteligencja samodzielnie kieruje przebiegiem show, ruchami 

postaci, a także decyduje o kolejnych wydarzeniach. 

• Interaktywność z Publicznością: Bohaterowie show zadają publiczności pytania lub proszą o wyko-

nanie określonych działań. Sztuczna inteligencja analizuje odpowiedzi publiczności, rozpoznając 

ich treść i w zależności od nich, kieruje dalszym przebiegiem show. 

• Elastyczny Scenariusz: Show posiada wiele alternatywnych ścieżek rozwoju wydarzeń, które są 

determinowane przez reakcje i odpowiedzi widzów. Cały scenariusz jest oparty na rozbudowanym 

drzewie dialogowym z predefiniowanymi alternatywnymi możliwościami. 

Tryb Manualny (sterowany przez Animatora). W tym trybie, animator w pełni kontroluje postać oraz 

przebieg show, wykorzystując do tego specjalny kontroler. Kluczowe aspekty tego trybu to: 

• Bezpośrednia kontrola: Animator bezpośrednio steruje ruchami postaci i udziela jej głosu, co po-

zwala na bardziej osobiste i spersonalizowane interakcje. 

• Zastosowanie dla małych grup: ten tryb jest szczególnie odpowiedni do prowadzenia pokazów dla 

mniejszych grup, takich jak urodziny, Dzień Dziecka, pikniki, festyny czy nawet zajęcia terapeu-

tyczne. 

• Indywidualna interakcja: możliwość prowadzenia bezpośredniego dialogu z poszczególnymi oso-

bami, co daje unikalne i spersonalizowane doświadczenie. 

• możliwość zdalnej kontroli postaci i całego show poprzez internet. 

 

 



Załącznik nr 5 do Kosztorysu inwestorskiego, widowisko interaktywne 

Opis zadań: 
Opracowanie postaci 3D Dinosmoka w stylistyce dziecięcej (połączenie cech dinozaura i smoka)                   

ubranego w strój przygodowy, ze skrzydłami, obejmujące: modelowanie 3D, teksturowanie, retopologie 

(przeformowanie modelu twarzy w wysokiej rozdzielczości na uproszczoną siatkę), szkieletowanie pod 

animacje, opracowanie scenariusza, montaż i uruchomienie projektu, przeszkolenie personelu. 

Elementy składowe widowiska: 

1. Kreacja kontentu interaktywnego do show: 

− koncepcja postaci, 

− modelowanie 3D, 

− texturowanie postaci, 

− szkielet kinematyczny postaci, 

− zestaw predefiniowanych animacji ruchów, gestów, 

− mimika twarzy - targety morphingu, 

− koncepcja otoczenia lub kilku otoczen, 

− modelowanie 3D otoczenia, 

− texturowanie otoczenia, 

− koncepcje dodatkowych elementów, obiektów, gadżetów itp., 

− modelowanie 3D dodatków. 

2. Oprogramowania systemu show: 

− logika lokomocji postaci, 

− logika mimiki twarzy, 

− programowanie elementów scenariuszowych, 

− programowanie efektów cząsteczkowych, 

− programowanie kontroli kamery, 

− programowanie kontroli oświetlenia, 

− sekwencery zdarzeń, 

− zdalne sterowanie poprzez internet, 

− interface sterowania całym show, 

− testy, wdrożenie. 

3. Moduł autonomicznego sterowania show z wykorzystaniem sztucznej inteligencji: 

− system logiki drzewa dialogowego, 

− manualny interface sterowania przebiegiem drzewa dialogowego,  

− automatyczny system sterowania show z wykorzystaniem sztucznej inteligencji, 

− nagrania dialogowe, 

− specjalnie opracowany scenariusz z drzewem dialogowym. 

4. Pozostałe wymagania: 

− przygotowanie multimedialne sali zapewniające wyświetlanie obrazu i odtwarzanie dźwięku 

(na bazie sprzętu wymienionego w załącznikach 1-4),  

− podgląd i odsłuch sali poprzez kamery SDI i mikrofony, 

− doprowadzenie zasilania do montowanych urządzeń,  



Załącznik nr 5 do Kosztorysu inwestorskiego, widowisko interaktywne 

− komputer pozwalający na uruchomienie oprogramowania interaktywnego show. 

Wstępne założenia i opracowania graficzne muszą uzyskać akceptację Zamawiającego, przed 
przystąpieniem do dalszych czynności związanych z uruchomieniem widowiska. 


