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program multimedialny do nauki jezyka polskiego dla klas od 4 do 6, ktéry
zawiera min.:
- min, 70 interaktywnych ¢wiczen, gier i zabaw,
- min. 150 kart pracy wydrukowanych z programu.
Minimalne wymagania programu multimedialnego: karty pracy z
zagadnieniami przygotowujgcymi do jezyka polskiego, z takich umiejetnosci
jak: grafomotoryczne, funkcje wzrokowe i jezykowe oraz koncentracja i i System
1 i pamie¢ obejmuja zagadnienia: T — multimedialny program 50 Eooadic 0.00
srozumienia i rozrézniania funkcji sktadniowych, rodzajow zdan, czesci mowy, edukacyjny
przypadkéw, liczby, 0s6b, czaséw, rodzajéw gramatycznych, | T
srozumienia i rozrézniania znaczenia niewerbalnych $rodkéw wyrazu,
srozumienia i rozrézniania zdar oznajmiajacych, pytajacych i rozkazujacych,
sumiejetnoséci przeksztatcania zdari prostych w ztozone i odwrotnie oraz zdar
na réwnowainiki zdan,
sstosowania wiasciwych form gramatycznych wyrazéw odmiennych,
sstopniowania przymiotnikow i przystéwkdw oraz ich wiasciwego uzywania,
spoprawnego pisania potaczonego ze znajomoscia regut ortograficznych,
spoprawnego uzywania znakéw interpunkcyjnych.
Umiem czytaé
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program multimedialny do nauki czytania dla klas od 1 do 3, ktéry zawiera
min.:
- min. 40 interaktywnych gier | zabaw,
- min. 70 kart pracy wydrukowanych z programu. €1 System
Minimalne wymagania programu multimedialnego: ¢éwiczenia wspierajgce L multimedialny program
1 2 ) ) ) o ) ) lub réwnowainy tj.: _ 50 Sztuka 0,00
funkcje poznawcze niezbedne dla rozwoju umiejetnosci wyrainego i edukacyjny
poprawnego czytania w nauczaniu wczesnoszkolnym:
*sylabizowanie i budowanie zdan,
srozwijanie funkcji jezykowych,
spamie¢ wzrokowa | stuchowa,
+koncentracja uwagi,
srozwijanie funkcji wzrokowych: analizy i syntezy.




Umiem pisac

program multimedialny do nauki pisania dla klas od 1 do 3, ktéry zawiera min.:

- min. 100 interaktywnych gier i zabaw,

- min. 120 kart pracy wydrukowanych z programu.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: ¢wiczenia wspierajgce
funkcje poznawcze niezbedne dla rozwoju umiejetnodci wyrainego i
poprawnego czytania w nauczaniu wczesnoszkolnym:

sumiejetnosci grafomotoryczne,

sreguty ortograficzne,

epamie¢ wzrokowa i stuchowa,

skoncentracja uwagi,

srozwijanie funkcji jezykowych.

Ei System
lub réwnowainy tj.:

multimedialny program
edukacyjny

50

Sztuka

0,00

Harmonijny Rozwdj - Zwyczaje | $wigta

program multimedialny do nauki dla wieku od 5 do 7 lat, ktéry zawiera min.:
- karty pracy,

- multimedialne gry,

- poradnik metodyczny.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: twiczenia wspierajgce
znajomos¢ na temat Swigt | zwyczajow.

Ei System
lub réwnowainy tj.:

multimedialny program
edukacyjny

50

Sztuka

0,00

Harmaonijny Rozwdj - Stowa i znaki

program multimedialny do nauki dla wieku od 5 do 7 lat, kt6ry zawiera min.:
- karty pracy,

- multimedialne gry,

- gra edukacyjna wykonana z kartonu,

- poradnik metodyczny.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: ¢wiczenia pomagajace w
rozwijaniu umiejetnosci jezykowych, w szczegblnosci rozumienia znaczenia
kolejnosci stéw w wypowiedzi | budowy zdan. Rozwijajace ptynnosé | kontrole
glosnoéci mowy. Wspomagajace rozwdj sfownictwa.

Ei System
lub réwnowainy tj.:

multimedialny program
edukacyjny

50

Sztuka

0,00
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Didakta - Jezyk Polski 1
lub réwnowazne tj.:
program multimedialny do jezyka polskiego dla uczniéw szkét podstawowych,
ktéry zawiera min. zagadnienia z:

- czasowniki i rzeczowniki,

- przymiotniki i liczebniki,

- zaimki i przystéwki,

- przyimki i spéjniki.

- partykuty i wykrzykniki.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: mozliwos¢ wydruku kart
roboczych.

Silcom Multimedia
lub réwnowazny tj.:

multimedialny program
edukacyjny

50

Sztuka

Didakta - Jezyk Polski 2
lub réwnowatine tj.: .
program multimedialny do jezyka polskiego dla uczniéw klas od 3 do 6 szkoty
podstawowej, ktéry zawiera min. zagadnienia z:

- skfadna,

- ortografia,

- stowotwdérstwo,

- interpunkcja i fonetyka.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: moiliwos¢ wydruku kart
roboczych.

Silcom Multimedia
lub réwnowainy tj.:

multimedialny program
edukacyjny

50

Sztuka

0,00

Didakta - Jezyk Polski 3
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program multimedialny do jezyka polskiego dla uczniéw klas od 7 do 8 szkoty
podstawowej, ktory zawiera min. zagadnienia z:

- czasowniki i rzeczowniki,

- zaimki i przystowki,

- przymiotniki i liczebniki,

- przyimki i spdjniki,

- partykuty | wykrzykniki.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: mozliwo$¢ wydruku kart
roboczych.

Silcom Multimedia
lub réwnowatiny tj.:

multimedialny program
edukacyjny

50

Sztuka

0,00




Didakta - Jezyk Polski 4

lub réwnowaine tj.: ............
program multimedialny do jezyka polskiego dla uczniéw klas od 7 do 8 szkoty
podstawowej, ktéry zawiera min. zagadnienia z:

- stowotworstwo i stylistyka,

- interpunkcja,

- ortografia,

- frazeologia i leksyka,

- czeéci zdania.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: mozliwo$¢ wydruku kart
roboczych.

Silcom Multimedia
lub réwnowatny tj.:

multimedialny program
edukacyjny

50

Sztuka

0,00

10

Historia. Plansze interaktywne

program multimedialny do nauki historii dla uczniéw w szkole podstawowej
dla klas od 4 do 8, ktéry zawiera min.:

- min. 500 ilustracji i zdje¢,

- min. 12 animacji,

- min 48 map.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: plansze zawierajace
tematy dotyczace zagadnier z przedmiotu historii adresowane dla uczniéw
szkoty podstawowe).

WSiP
lub réwnowazny tj.:

multimedialny program
edukacyjny

50

Sztuka

0,00

11

Geografia. Plansze interaktywne

program multimedialny do nauki geografii dla uczniéw w szkole podstawowej
dla klas od 4 do 8, ktéry zawiera min.:

- min. 570 ilustracji | zdjec,

- min. 46 animacji i filmow,

- min 145 map.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: plansze zawierajace
tematy dotyczace zagadnier z przedmiotu geografia z elementami przyrody
adresowane dia uczniow szkoly podstawowej.

WSiP
lub réwnowainy tj.:

multimedialny program
edukacyjny

50

Sztuka

0,00

/Y



12

Multimedialny Atlas dla Szkét Podstawowych. Polska i przyroda wokét nas

lub réwnowazne tj.: .....uemeesesersinia
program multimedialny do nauki przyrody i geografii dla uczniéw w szkole
podstawowej, ktéry zawiera min.:

- min. 28 interaktywnych map geograficznych i tematycznych.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: atlas powinien zawiera¢ w
czesci dotyczgcej Polski informacje dotyczace m.in.: klimatu, laséw, przemystu
| energetyki, skarby przyrody i kultury.

Meridian
lub réwnowainy tj.:

multimedialny program
edukacyjny

50

Sztuka

0,00

W




A

B

[ C

formularz kosztorysowy cze$¢ 2 MODYFIKACJA

cze§é

Lp

Nazwa pozycjl w zestawie

Wydawnictwo

rodzaj

ilogé
zamawilana

jednostka
miary

stawka
Vat (%)

cena
jedn.

warto$¢ brutto F
xl=]

f

h

Juz umiem — Jezyk polski
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program multimedialny do nauki jezyka polskiego dla klas od 4 do 6, ktéry
zawiera min.:

- min. 70 interaktywnych éwiczen, gier i zabaw,

- min. 150 kart pracy wydrukowanych z programu.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: karty pracy z
zagadnieniami przygotowujacymi do jezyka polskiego, z takich umiejetnosci
jak: grafomotoryczne, funkcje wzrokowe i jezykowe oraz koncentracja i pamieé
obejmuja zagadnienia:

srozumienia i rozrézniania funkcji sktadniowych, rodzajéw zdar, czesci mowy,
przypadkdw, liczby, oséb, czaséw, rodzajéw gramatycznych,

erozumienia i rozrézniania znaczenia niewerbalnych $rodkéw wyrazu,
erozumienia i rozrézniania zdan oznajmiajgcych, pytajacych i rozkazujgcych,
sumiejetnosci przeksztalcania zdan prostych w ztozone i odwrotnie oraz zdar
na réwnowazniki zdan,

sstosowania wiasciwych form gramatycznych wyrazéw odmiennych,
sstopniowania przymiotnikow i przystéwkéw oraz ich wiasciwego uzywania,
*poprawnego pisania potaczonego ze znajomoscia regut ortograficznych,
*poprawnego uzywania znakéw interpunkcyjnych.

Ei System

lub réwnowazny tj.:

multimedialny program
edukacyjny

49

Sztuka

0,00




Umiem czytac
lub réwnowaine tj.:
program multlmedtainv do naukl czytama dla klas od 1 do 3 ktéry zawlera

min.:

- min, 40 interaktywnych gier i zabaw,

- min. 70 kart pracy wydrukowanych z programu.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: ¢wiczenia wspierajace

Ei System

multimedialny program

funkcje poznawcze niezbedne dla rozwoju umiejetnosci wyrainego i M EONmOWATTY ) : edukacyjny @ Setels 0.00
poprawnego czytania w nauczaniu wczesnoszkolnym:
ssylabizowanie | budowanie zdan,
srozwijanie funkcji jezykowych,
epamiet wzrokowa i sluchowa,
skoncentracja uwagi,
srozwijanie funkcji wzrokowych: analizy i syntezy.
Umiem pisaé
lub réwnowazne tj.:
program multlmedialny do nauks pisania dla klas od l do 3 ktérv zawiera min.:
- min. 100 interaktywnych gier | zabaw,
- min. 120 kart pracy wydrukowanych z programu.
Minimalne wymagania programu multimedialnego: ¢wiczenia wspierajace Ei System . .
" e . . L multimedialny program
funkcje poznawcze niezbedne dla rozwoju umiejetnosci wyrainego i lub réwnowainy tj.: duk 49 Sztuka 0,00
poprawnego czytania w nauczaniu wczesnoszkolnym: eRCYIY
sumiejetnosci grafomotoryczne,
ereguly ortograficzne,
spamiet wzrokowa i stuchowa,
skoncentracja uwagi,
srozwijanie funkcji jezykowych.
Harmonijny Rozwdj - Zwyczaje i $wieta
lub réwnowazne tj.:
program multimedialny do nauki dla wieku od 5 do 7 lat, ktory zawiera min.: Ei System
- karty pracy, lub réwnowazny tj.: mainedivioy Rragra 49 Sztuka 0,00

- multimedialne gry,

- poradnik metodyczny.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: ¢wiczenia wspierajace
znajomosé na temat Swiat i zwyczajow.

edukacyjny

74




Harmonijny Rozwdj - Stowa | znaki

lub réwnowaine tj.: s
program muhnmed!alnv do naukl clla wuaku od 5 do ? Iat ktérv zawiera min.:

- karty pracy,

- multimedialne gry,

- gra edukacyjna wykonana z kartonu,

- poradnik metodyczny.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: éwiczenia pomagajace w
rozwijaniu umiejetnosci jezykowych, w szczegblnosci rozumienia znaczenia
kolejnosci stow w wypowiedzi | budowy zdari. Rozwijajace ptynnosc¢ | kontrole
glo$nosci mowy. Wspomagajgce rozwdj stownictwa.

Ei System

lub réwnowainy tj.:

multimedialny program
edukacyjny

49

Sztuka

0,00

Didakta - Jezyk Polski 1

lub réwnowatne tj.: -

program multumedlalny do 1ezvka polsksego dla uczméw szkét podstawowvch
ktéry zawiera min. zagadnienia z:

- czasowniki i rzeczowniki,

- przymiotniki i liczebniki,

- zaimki i przystéwki,

- przyimki i spojniki.

- partykuty i wykrzykniki.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: mozliwo$¢ wydruku kart
roboczych.

Silcom Multimedia

lub réwnowainy tj.:

multimedialny program
edukacyjny

49

Sztuka

0,00

10

Didakta - Jezyk Polski 2

lub réwnowaine tj.: . —

program multlmedlafny do ]ezyka polsklego dla uczmdw klas od 3 do 6 szkoiy
podstawowe], ktéry zawiera min, zagadnienia z:

- sktadna,

- ortografia,

- stowotwdrstwo,

- interpunkcja i fonetyka.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: mozliwos$¢ wydruku kart
roboczych.

Silcom Multimedia
lub réwnowainy tj.:

multimedialny program
edukacyjny

49

Sztuka

0,00
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Didakta - Jezyk Polski 3

lub réwnowazne tj.: .

program multlmedialny do jezvl:a polsklego dla ucznidw klas od 7 do 8 szkcﬂy
podstawowej, ktéry zawiera min. zagadnienia z:

- czasowniki i rzeczowniki,

- zaimki i przystowki,

- przymiotniki i liczebniki,

- przyimki i sp6jniki,

- partykuty i wykrzykniki.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: mozliwos¢ wydruku kart
roboczych.

Silcom Multimedia
lub réwnowainy tj.:

multimedialny program
edukacyjny

49

Sztuka

0,00

12

Didakta - Jezyk Polski 4

lub réwnowatine tj.: I

program mulnmedlalny do ;ezvka polskuego dla ucznléw kias od 7 do 8 szkotv
podstawowe], ktéry zawiera min. zagadnienia z:

- stowotworstwo i stylistyka,

- interpunkcja,

- ortografia,

- frazeologia i leksyka,

- czesdci zdania.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: mozliwo$¢ wydruku kart
roboczych.

Silcom Multimedia
lub réwnowazny tj.:

multimedialny program
edukacyjny

49

Sztuka

0,00

13

10

Historia. Plansze interaktywne
lub réwnowaine tj.:
program multlmedlalny du nauki historii dla uczniéw w szkole podstawowej dla
klas od 4 do 8, ktdry zawiera min.:

- min. 500 ilustracji i zdjec¢,

- min. 12 animacji,

- min 48 map.

Minimalne wymagania programu multimedialnego: plansze zawierajace
tematy dotyczace zagadnien z przedmiotu historii adresowane dla uczniéw
szkoty podstawowej.

WSiP
lub réwnowatny tj.:

multimedialny program
edukacyjny

49

Sztuka

0,00
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Geografia. Plansze interaktywne
TUD CONMITIOWEEINE U3 s isvivisssiviasusassasssinmmnssass ionsissomshunsustsnissnoussssiss ssdammormsmeiisnss
program multimedialny do nauki geografii dla uczniéw w szkole podstawowej
dla klas od 4 do 8, ktéry zawiera min.: WSiP
- min. il ji i Itil ial

g [E5T0dmmac! |2t lub réwnowainy tj.: msameckiy progran 49 Sztuka 0,00
- min. 46 animacji i filméw, edukacyjny
- min 145 map.
Minimalne wymagania programu multimedialnego: plansze zawierajace
tematy dotyczace zagadnien z przedmiotu geografia z elementami przyrody
adresowane dla uczniéw szkoty podstawowej.

14

Multimedialny Atlas dla Szkét Podstawowych. Polska i przyroda wokét nas
Kils (OO .. .o ioscnrmcnmricriser s smmmmnsysersis st arirssasyommstt et sy st ety sty
program multimedialny do nauki przyrody i geografii dla uczniéw w szkole Meridian

12 poc?stawc?wen ktéry zawiera min.: . . T — multlmedlalny-program 49 S 0.00
- min. 28 interaktywnych map geograficznych i tematycznych. edukacyjny
Minimalne wymagania programu multimedialnego: atlas powinien zawierat w
czesci dotyczgcej Polski informacje dotyczace m.in.: klimatu, laséw, przemystu i
energetyki, skarby przyrody i kultury.

15
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