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Szczegotowy opis przedmiotu zamdéwienia.

1.

Przedmiotem zamdwienia jest ustuga koordynowania, zarzgdzania i realizowania projektu pod
wzgledem merytorycznym — ekspert IT/VR. Ustuga powinna by¢ wykonywana zgodnie z
zatozeniami programowymi dla Programu INTERREG VI A Mecklenburg — Vorpommern /
Brandenburg / Polska 2021-2027 w ramach otrzymanego przez Powiat Watecki dofinansowania na
realizacje projektu pn.: Platforma edukacyjna wykorzystujgca innowacyjne technologie w ramach
partnerstwa Powiatu Uckemark i Powiatu Wateckiego.

Gtdwnym celem projektu jest zwiekszenie kompetencji zawodowych wsréd mtodych ludzi. Projekt
kierowany jest do mitodziezy szkdét ponadpodstawowych, ktdrzy w najblizszej perspektywie
czasowej beda poszukiwac pracy. Z kolei na obszarze, ktéry obejmuje projekt wystepujg duze braki
wykwalifikowanych pracownikdw. Motywacjg dla mtodziezy do nauki zawodu majg byc
nowoczesne technologie informatyczne (platforma e-lerningowa, aplikacje wykonane w technologii
wirtualnej rzeczywistosci oraz okulary 3D), z ktérymi mtodziez ma na co dzien do czynienia i jest to
dla nich bardzo atrakcyjne i ciekawe rozwigzanie. Udziat mtodziezy w tym projekcie pomoze
rowniez w przetamaniu barier zwigzanych z szukaniem w przysztosci pracy nie tylko na rynku
lokalnym, ale takie poza granicami kraju, w ktérym zyjg. Istotg projektu jest rdwniez wymiana
wiedzy i dzielenie sie doswiadczeniami uczniéw szkét powiatéw Wateckiego i Uckermark. Bedzie to
mozliwe dzieki wspdlnym zajeciom z wykorzystaniem innowacyjnych technologii cyfrowych. Celem
jest rowniez wymiana doswiadczen nauczycieli i ekspertdw z zespotéw roboczych Partneréw i
Partneréw Stowarzyszonych: powiatéw Swidwinskiego i Vorpommern-Greifswald.

Projekt bedzie promowat wspotprace transgraniczna, przyczyniajac sie do wzmocnienia wspotpracy
poprzez wzajemne wizyty i wymiane informacji, poprawi wzajemne zrozumienie, przyczyni sie do
pokonywania barier. Projekt pozwoli na wymiane pomystéw, doswiadczen, korzysci oraz uwag na
tematy bezpieczenstwa w swiecie wirtualnym, nauke zawoddw i jezykow. Pozwoli na zaciesnienie
wiezi miedzy mtodziezg i pomiedzy pracownikami Starostw i szkof.

Cel zaméwienia: skuteczna realizacja projektu w terminie od lutego 2024 r. (niezwtocznie po
podpisaniu umowy z wykonawcg) do dnia 31 grudnia 2026 r. - prowadzgca do osiggniecia
zatozonych celéw, realizacji zatozonych wskaznikow, rozliczenia projektu i uzyskania refundacji
poniesionych kosztéw.

Do zakresu obowigzkéw wykonawcy nalezy:

1) realizowanie projektu zgodnie z umowag o dofinansowanie;

2) planowanie zadan, dziatan i wynikéw projektu przez opracowanie struktury podziatu prac,
harmonogramow, budzetu, przydzielanie zasobdow do zadan oraz sterowanie ich realizacjg;

3) rekrutacja, organizacja oraz nadzér nad zespotami projektowymi:
a) zespot ekspertéw praktycznej nauki zawodu (logistyka, spawalnictwo, gastronomia,

cyberbezpieczenstwo, jezyk polski, jezyk niemiecki),

b) zespdt techniczny do instalacji i konfiguracji platformy edukacyjne;j,
c) zespodt administracyjno-finansowy;

4) opracowanie szczegdétowego harmonogramu realizacji projektu we wspétpracy z partnerem z
Niemiec;

5) integracja i koordynacja dziatan zwigzanych z wykonywaniem poszczegdlnych zadan przez
zespoty projektowe oraz podmioty realizujgce ustugi w projekcie:
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a) opracowanie opisu funkcjonalnego i merytorycznego aplikacji do nauki zawodow, w
technologii VR, objetych projektem (logistyka, spawalnictwo, gastronomia,
cyberbezpieczenstwo, jezyk polski, jezyk niemiecki),

b) sporzadzenie opisu przedmiotu zamodwienia i ustalenie wartosci zamodwienia w zakresie
aplikacji i urzadzen do nauki zawodu w technologii VR w celu wszczecia postepowania o
udzielenie zamowienia publicznego,

c) sporzadzenie opisu przedmiotu zamdwienia i ustalenie wartosci zamdwienia w zakresie
urzadzen i oprogramowania do wyposazenia laboratoridw do nauki zawodu w celu
wszczecia postepowania o udzielenie zamdwienia publicznego,

d) nadzoér nad instalacjg i konfiguracja wyposazenia laboratoriéw do nauki zawoddéw w
szkotach i instytucjach Powiatu Wateckiego i Powiatu Uckemark oraz wiaczenie nowych
laboratoriéw do wspdlnej platformy edukacyjnej,

e) nadzor nad instalacjg i wdrozeniem aplikacji VR do nauki zawoddéw w szkotach i
instytucjach Powiatu Wateckiego i Powiatu Uckemark,

f) organizacja cyklu zaje¢ i warsztatdw realizowanych w ramach projektu w szkotach i
instytucjach Powiatu Wateckiego i Powiatu Uckemark,

g) planowanie, organizowanie i realizacja cyklu konferenciji.

state monitorowanie realizacji projektu i przygotowywanie raportéw o stanie realizacji

projektu;

identyfikacja probleméw funkcjonalnych i technicznych wynikajacych w trakcie realizacji

projektu;

rozwigzywanie pojawiajacych sie problemdw technicznych i merytorycznych poprzez szukanie

odpowiednich sposobéw w celu zapewnienia ptynnosci realizacji projektu;

prowadzenie merytorycznego nadzoru nad pracami zespotu Ekspertéw zatrudnionych do

realizacji projektu;

utrzymywanie dobrych relacji ze wszystkimi stronami biorgcymi udziat w realizacji projektu;

aktualizowanie dokumentacji projektowej;

nadzorowanie sprawnosci komunikacji w zespole projektowym;

efektywne zarzadzanie zespotem projektowym;

dbanie o jakos¢ realizowanych zadan;

decydowanie o koniecznos$ci wprowadzenia zmian i analizowanie ich wptywu na projekt;

terminowe zakonczenie wszystkich etapdw projektu;

rozliczenie projektu, osiggniecie wskaznikéw i uzyskanie akceptacji Instytucji Zarzadzajacej.

Wymiar czasu pracy:

Przedmiot umowy $wiadczony bedzie stacjonarnie w siedzibie Zamawiajagcego oraz innych
miejscach wskazanych przez zamawiajacego w wymiarze 5 dni roboczych w tygodniu w
godzinach od 07.30 do 15.30.



