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KARTA EKSPONATU nr 8 TS5

Nazwa eksponatu (robocza):

Poszukiwacz gatunkéw

Przekaz merytoryczny/cel edukacyjny eksponatu:

Zwiedzajgcy rozumie, ze ewolucja przez dobdr naturalny jest ciggle trwajgcym procesem, w wyniku
ktdrego zycie na ziemi ulega nieustannym, cho¢ powolnym przemianom. W przysztosci sSrodowisko
zmieni sie, co spowoduje pojawienie sie nowych roslin i zwierzat.

Opis eksponatu:

1. O czym jest/czemu stuzy eksponat:
To jakie bedzie srodowisko, wptynie na to, jakie bedg nowe lub zmodyfikowane gatunki. To
Srodowisko weryfikuje, ktére zmiany, sg dla organizmdéw przystosowawcze. Eksponat jest
kreatywnym eksperymentem, w ktérym wiedza naukowa miesza sie z wyobraznig.

2. Rysunek
Rysunki pogladowe nie uwzgledniajgce koricowego ksztattu eksponatu, a jedynie ukazujgce
rozlokowanie jego kluczowych elementéw

Rys.1 - Modut 1: widok ogdlny ujecia trzech scenerii
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Rys.2 - Modut 2: widok ogdlny pulpitu i rzut z boku w zestawieniu z modutem 1

3. Opis kluczowych elementéw:
Eksponat sktada sie z dwdoch modutéw.
3.1 Modut 1

e Dostawiony i przymocowany do $ciany ekspozytor o wymiarach okoto 5500 x 500 x
3000 mm.
e Prezentuje widoki trzech réznych srodowisk (na etapie projektowania n/w zatozenia
dot. gatunkéw mogg ulec niewielkim zmianom):
e Potpustynne

e widoczne ruiny zabudowan gospodarskich (pola, ktore przeksztatcity
sie w nieuzytki) oraz pozostatosc¢ pozaru,

e bezlistne krzaki (sukulenty), majace zdolnos¢ szybkiego odradzania
sie i ekspansji po pozarach,

e zwierzeta jaszczurkopodobne o wysoko uniesionych ciatach, ktérego
boki ustawione sg na osi géra-dét - to przystosowania do wysokich
temperatur,

e drapiezny ptak z jajem przymocowanym na state do ciata - aby sie
nie przegrzato na ziemi,
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e biate myszowate gryzonie z licznym potomstwem (setki sztuk) -
kolor chroni od temperatury, liczne mioty pozwalajg na przezycie
chocby kilku egzemplarzy;

¢ Las mangrowy z nielicznymi wyspami (dzungla na wodzie)

1. krokodyle olbrzymich rozmiaréw,

2. pofaczenie kota i foki - przystosowanie do ptywania i polowania na
skraju woda-lad,

3. wijopodobne drapiezne stwory, ktére udajg mate ptywajgce wyspy,

4. mangrowce z korzeniami tworzgcymi tunele nad wodg, gatunki z
korzeniami oddechowymi rosngcymi pionowo w gore,

5. nietoperze z ptetwami;

o Miejskie

e petne tuneliirdznych industrialnych zakamarkow, kilka obiektow w
ruinie,

e nieduze foki zyjgce w kanatach miasta,

e szczury w kolorowe plamki - kamuflaz na $mietniskach,

® pnacza przewieszajgce sie z budynku na budynek,

e pajgki rozwieszajgce sieci na ptaki - miedzy budynkami,

e zdziczate kozy wspinajgce sie na budynki, ruiny — kozy maja
olbrzymie zdolnosci do przezycia w trudnych warunkach.

Kazdy widok ztozony jest z drewnianych plastréw, utozonych w warstwy,
odzwierciedlajgce utozenie obiektow w tréojwymiarowej przestrzeni.

Kazde z trzech przedstawien jest wkomponowane w osobny, okragly otwor, wyciety
w obudowie modutu. Srednica kazdego z otworéw wynosi ok. 1500 mm.
Scenografia i obudowa eksponatu sg w kolorze biatym, obudowa ma zaoblone
krawedzie boczne. Wewnatrz eksponatu nie ma dodatkowego oswietlenia.

Tto widokow jest w kolorze czarnym, pomalowane farbg pochtaniajgcg swiatto.
Widniejg na nim sylwetki hipotetycznych zwierzat z przysztosci, namalowane czarng
farba odbijajgcg swiatto.

Cechy szczegdlne zwierzat zaznaczone konturami wewnatrz sylwetki, namalowane
farba pochtaniajgcg swiatto - tg sama, co tfo.

Na gérze ekspozytora umieszczone sg trzy zrodta mocnego swiatta punktowego — po
jednym nad kazdym widokiem, skierowane na lusterka.

3.2 Modut 2

Trzy ekspozytory w formie pulpitéow (po jednym naprzeciwko kazdego z widokdéw
modutu pierwszego) z przymocowanymi do blatéw lusterkami.

Mocowanie miedzy podstawg a lustrami jest ruchome, pozwalajgce uzytkownikowi
na obracanie i poruszanie lustrem.

Strugi $wiattfa ze znajdujgcego sie naprzeciwko ekspozytora padajg bezposrednio na
lusterka. Swiatto odbija sie i pada na wyciemnione tto widokéw, symbolizujac snop
Swiatta latarki.

Uzytkownik manipulujac lusterkiem, przemieszcza snop po krajobrazach, odkrywajac
kolejne sylwetki zwierzat.
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Przy kazdym z luster w blat wbudowany jest panel sterujacy, sktadajacy sie z
wyswietlacza 15" i trzech przyciskdw. Na ekranie wyswietlane sg instrukcje, pytania i
podsumowanie gry.

Kazdy z wyswietlaczy jest podtgczony do komputera, na ktérym uruchomiona jest
aplikacja odpowiedzialna za interakcje opisang w punkcie “przebieg interakc;ji”.

4. Przebieg interakcji:

Uzytkownik staje przy ekspozytorze z lusterkiem i panelem sterowania.

Na wyswietlaczu w trybie startowym wyswietla sie ilustrowana instrukcja, opisujaca
jak nalezy operowac lusterkiem i jaki jest cel tego dziatania.

Po wyswietlaniu instrukcji pojawia sie komenda START — aby jg aktywowaé, nalezy
wcisngc¢ jeden z przyciskdw przy manipulatorze.

Uzytkownik manipuluje lusterkiem w taki sposdb, aby punkt odbitego swiatta
oswietlat wybrany fragment znajdujgcego sie naprzeciwko widoku, umieszczonego w
Module 1.

Na ekranie widniejg pola z wygaszonymi sylwetkami zwierzat. Po oswietleniu
odpowiedniego fragmentu widoku, na ekranie podswietla sie odkryte zwierze i
wyswietlone zostajg informacje na jego temat.

Po odkryciu wszystkich sylwetek na wyswietlaczu pojawia sie pytanie: “Co majg ze
sobg wspdlnego gatunki, ktdre odkrytes?” oraz trzy mozliwe odpowiedzi.

Po wybraniu odpowiedniego przycisku, oznaczajgcego prawidtowg odpowiedz,
wyswietlany zostaje film opisujacy dane srodowisko i jego geneze (np. ze dana czesé
Swiata zmienita sie w pustynie na skutek globalnego ocieplenia).

5. Informacje, zyczenia:

W przestrzeni eksponatu znajduje sie element przestrzenny umozliwiajgcy ulokowanie
tresci narracji wystawy. Element ten ma petnié role "skrytki" umozliwiajacej
Uzytkownikom poszukiwania zawartych wewnatrz tresci. Lokalizacja skrytki bedzie
oznaczona wizualnie (sposdb oznaczenia zostanie ustalony z Zamawiajgcym), jednak
zawarta wewnatrz tresé musi by¢ dostepna dopiero w momencie otworzenia "skrytki".
Zastosowanie konkretnych rozwigzan konstrukcyjnych zostanie ustalone z
Zamawiajgcym na etapie prototypowania eksponatu. Przyktadowe rozwigzania to np.
szufladki, skrytki, otwierane drzwiczki, wysuwane tabliczki/ptytki). Przewidywany ksztatt
"skrytki" to prostopadtoscian, ktérego zadna z krawedzi nie przekracza 230 mm.

Lusterko puszczone przez uzytkownika, zostaje w miejscu — nie wraca do pozycji
poczatkowe;j.

Wysokos¢ pulpitow 600-700 mm

Ekrany mozliwie wytrzymate na uszkodzenia mechaniczne, zabezpieczone folig
antyttuszczowa i antyrefleksyjna.

Boczne krawedzie ekspozytora z widokami zaokraglone, krawedzie scenografii
fazowane, przestrzenie miedzy plastrami scenografii uniemozliwiajgce zakleszczenie
czesci ciata zgodnie z normg PN-EN 1176.
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e Otwory pogladowe w module 1 na wysokosci ponad 1000 mm nad ziemig,
uniemozliwiajgc wspinaczke.

e Opisy zwierzat przewidywanych w przysztosci, Zamawiajgcy dostarczy na etapie
projektowania eksponatu.

6. Szacunkowe wymiary powierzchni:

Szerokosé: 665-700 mm
Dtugosé: 5225-5500 mm
Wysokos¢: 3040-3000 mm

Szerokosé: 475-500 mm
Dtugosé: 950-1000 mm
Wysokos¢: 667-700 mm

7. Szacunkowy czas interakgcji:

2-5 min



