Fundusze : Unia Europejska
ki Rzeczpospolita N
Europejskie pq A O PO S o Europejski Fund
E Program Regionalny - Polska L L I( Rozwkgipgésgxon:;‘n:;;

KARTA EKSPONATU nr 1 13

Nazwa eksponatu (robocza):

Wilk w lesie

Przekaz merytoryczny/cel edukacyjny eksponatu:

Rozumiem jakie zmiany mogg nastgpi¢ w ekosystemie, do ktdrego wprowadzony zostanie drapieznik.
Whioskuje, ze ekosystem to zbiér powigzanych ze sobg organizmdw.

Opis eksponatu:

1. O czym jest/czemu stuzy eksponat:
Eksponat porusza problem wzajemnej zaleznosci poszczegdlnych gatunkéw roslin i zwierzat w obrebie
ekosystemu. Jego ogdlniejszym celem jest uswiadomienie, ze ekosystemy sg siecig wzajemnych
powigzan i ze zmiany w jakimkolwiek ogniwie, pociggng za sobg zmiany w catym systemie. Zagadnienie
jest przedstawiane na przyktadzie Parku Narodowego Yellowstone, gdzie reintrodukcja wilka w 1995
roku, data bardzo pozytywny rezultat i przyczynita sie do zbilansowania i przywrdcenia rownowagi
ekosystemu lesnego.

2. Rysunek
Rysunek nie przedstawia kornicowego wyglagdu eksponatu, a jedynie rozmieszczenie jego
poszczegdlnych kluczowych elementow.
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3. Opis elementéw eksponatu:
Eksponat ma forme skrzyni ksztafcie graniastostupa, zbudowanego na planie wydtuzonego prostokata.
Jest on ustawiony szerszym bokiem do uzytkownika, a tylna czes¢ dolega do Sciany budynku.
Interakcja przewidziana jest dla jednej osoby, w tym dla oséb poruszajacych sie na wdzkach
inwalidzkich.
Pod wzgledem zatozen i stylistyki stanowi nawigzanie do teatru mechanicznego z XVIIl i XIX w. Sktada
sie z nastepujgcych kluczowych elementéw:

Obudowy

Mechanizmu

Uktadu elektronicznego

Sceny

Ruchomych elementéw scenograficznych
Manipulatora

3.1 Obudowa

3.2 Scena
[ ]
[ ]

Ma konstrukcje skrzynkowg w ksztatcie graniastostupa o podstawie wydtuzonego prostokata.
Tylna cze$¢ obudowy dolega bezposrednio do $ciany budynku/przestrzeni wystawowe;.
Wiekszg czesc jej powierzchni frontowej — minimum % zajmuje przeszklenie, za ktérym
znajduje sie scena.
Przeszklenie wykonane jest z tafli z przezroczystego materiatu, odpornego na uszkodzenia
mechaniczne i zabrudzenia.
Szerokos¢ bocznych obramowan przeszklenia, dobrana jest tak aby:

o pomiesci¢ elementy mechanizmu napedzajacego,

o zakry¢ w trakcie trwania interakcji ruchome elementy scenograficzne opuszczajgce

scene oraz oczekujace na pojawienie sie na niej.

Dolna krawedz przeszklenia znajduje sie na wysokosci umozliwiajacej swobodng obserwacje
sceny przez uzytkownikéw.
Ponizej przeszklenia umieszczony jest manipulator.
Nad przeszkleniem znajduje sie duzy napis —w formie szyldu: , Yellowstone National Park” lub
“Narodowy Park Yellowstone”
Pod manipulatorami znajduje sie podciecie umozliwiajace podjazd woézkiem inwalidzkim.
Scianki obudowy wykonane s3 z gtadkiego materiatu.
Przy linii styku z podtogga znajdujg sie pasy wykonane z metalu, zabezpieczajace obudowe
przed uszkodzeniami mechanicznymi
W $ciankach bocznych oraz przedniej, przewidziano otwory rewizyjne, zabezpieczone
zdejmowanymi ptytami lub drzwiczkami, umozliwiajgce dostep do mechanizméw
znajdujacych sie wewnatrz obudowy.
Wszystkie otwory rewizyjne sg zabezpieczone przed otwarciem przez zwiedzajgcych.
Grubos¢ obudowy dobrana jest tak by swobodnie miesci¢ wszystkie znajdujgce sie w jej
wnetrzu mechanizmy i elementy

Jest zabudowa we wnece obudowy eksponatu.

Posiada horyzontalng kompozycje.

Prezentuje widok krajobrazu — kawatek terenu, géry, niebo i mate stado bizonodw,

Elementy wykonane s3 jako ustawione pionowo, ptaskie plansze, wykonane ze cienkiego
sztywnego i nieprzejrzystego materiatu. Sg one dociete na pozadany ksztatt i na ptaszczyznie
widocznej od strony uzytkownika posiadajg naniesiony rysunek.
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Poszczegdlne elementy sg rozmieszczone w przestrzeni jeden za drugim w rzedach
(warstwowo) co daje wrazenie gtebi z zachowaniem perspektywy.
Odlegtosci miedzy poszczegdlnymi warstwami elementéw tworzacych scene dobrane sg tak,
aby nie kolidowac z przemieszczaniem sie ruchomych elementéw scenograficznych.
Scena jest oswietlana zrédtami Swiatta stanowigcymi integralny element obudowy eksponatu.
Temperatura barwowa o$wietlenia, odpowiada w przyblizeniu swiattu stonecznemu.
Zrédto $wiatta posiada regulacje natezenia, pozwalajaca na prace w dwdch trybach,
przetaczanych automatycznie:

o Swiatto przygaszone — eksponat w czasie oczekiwania na interakcje,

o Swiatto petne - eksponat w trakcie interakgji.
Elementy instalacji oswietleniowej sg niewidoczne z miejsca, w ktdrym znajduje sie
uzytkownik.

3.3 Ruchome elementy scenograficzne

Sa wykonane jako wyciete na odpowiedni ksztatt ptaskie plansze, wykonane ze sztywnego,
nieprzejrzystego tworzywa.

Ich powierzchnia po stronie widocznej przez uzytkownika pokryta jest rysunkiem.
Przedstawiajg one: bobry, ptaki $piewajace, tosie, jelenie, kojoty, gryzonie, zajace, lisy, tasice,
sowy, bieliki, niedZzwiedzie, bizony, rosliny wodne, topole, wierzby, bobrze tamy (elementy
wysuwane z dotu), waska rzeke (element rozsuwany do szerokiej rzeki i rozlewiska), niskg
trawe (element wysuwany z dotu, zamienny z wysokg trawg).

3.4 Mechanizm

Jego elementy sg niewidoczne dla uzytkownika.

Stuzy do napedu ruchomych elementéw scenograficznych bedgcych czescia interakcji
rozgrywajacej sie na scenie.

Elementy te mogg sie: przesuwaé, wysuwac z dotu oraz rozsuwac.

Podczas przemieszczania, elementy powinny poruszac sie ptynnie i zachowywac sie stabilnie,
bez widocznego luzu i szarpniec.

Mechanizm posiada naped elektryczny.

Konstrukcja mechanizmu pozwala na ukrycie elementow, ktére opuszczajg scene, lub
oczekujg na pojawienie sie na niej. Miejscem, gdzie ukryte sg powyzsze elementy jest
obramowanie sceny.

3.5 Uktad elektroniczny

Steruje pracg mechanizmu.
Steruje pracg uktadu oswietleniowego.
Odpowiada za kontrole przebiegu interakcji w zakresie kolejnosci zdarzen.

3.6 Manipulator

Do obstugi stanowiska stuzy pojedynczy manipulator, znajdujacy sie posrodku przedniej
Sciany obudowy, ponizej przeszklenia.

Ma on posta¢ mechanicznego pokretta

Stuzy do uruchamiania stanowiska i mechanizmu napedzajgcego ruchome elementy
scenograficzne

Na osi manipulatora umieszczono element scenograficzny, przedstawiajgcy stado wilkéw. W
momencie uruchomienia interakcji, po przekreceniu manipulatora, pojawia sie on na scenie.
Manipulator jest dwupozycyjny, z wyraznie wyczuwalnym momentem zatgczenia/wytgczenia.
Gdrna pozycja zatacza stanowisko i uruchamia pokaz, dolna wytacza.
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e Element przedstawiajgcy stado wilkdéw, jest widoczny przy wytgczonym stanowisku przez
niewielkie przeszklenie znajdujgce sie ponizej manipulatora.

e  Obok manipulatora znajduje sie graficzna informacja objasniajgca jego funkcjonalnos¢
(strzatka pokazujgca kierunek obrotu).

e  Pokretto manipulatora jest podswietlane

e  Pokretto jest sterowane przez uktad elektroniczny — w momencie automatycznego resetu
stanowiska, powraca do stanu poczatkowego, umozliwiajgcego podjecie decyzji o
wprowadzeniu wilka do ekosystemu.

Przebieg interakgji:

Zadaniem zwiedzajgcego jest zadecydowaé, czy chce wpuscic stado wilkéw do lasu, a jesdli sie
na to zdecyduje - moze to zrobié poprzez przekrecenie pokretta wprowadzajgcego wilka na
scene. Po wprowadzeniu wilka do Srodowiska-na scene, uruchamia sie mechaniczne
przedstawienie ukazujace cykl zaleznosci jakie wywotato pojawienie sie wilkéw w danym
ekosystemie (zaleznosci mogg ulec korekcie na etapie opracowywania eksponatu).

| — eksponat w stanie oczekiwania:

scena jest o$wietlona swiattem przygaszonym — znajduje sie na niej widok z Parku
Yellowstone (kawatek terenu, gory i niebo i mate stado bizondw). Znajdujg sie na niej
ruchome elementy scenograficzne: fosie (4-5 sztuk); jelenie (4-5 sztuk); niskie wierzby i osiki;
waskie rzeki - brak rozlewisk; kojoty (4-6 sztuk); grizzly (2 sztuki); niskie trawy.

Il - eksponat po uruchomieniu przez uzytkownika:

Przekrecenie manipulatora, powoduje uruchomienia przedstawienia. Scena zostaje
oswietlona petnym $wiattem. Po wprowadzeniu przez uzytkownika wilka na scene, kolejne
wydarzenia nastepuje wedtug okreslonej kolejnosci:

Proponowane zaleznosci miedzy organizmami:

-> Wprowadzenie wilka (tymi samymi kolorami sg zaznaczone elementy ktére pojawiajg sie w
tym samym czasie):

-> znikniecie tosi/jeleni na otwartych przestrzeniach

-> przesuniecie miejsc zerowania jeleni na obszary bardziej zarosniete

-> powrot ptakdéw $piewajgcych
-> powrot bobrow
-> pojawienie sie tam i rozlewisk nimi spowodowanych
-> powrdt wielu organizméw wodnych

-> zmniejszenie populacji kojotéw

-> zwiekszenie populacji gryzoni, zajecy

-> powrot bielikéw

-> powrdt wiekszej liczby niedzwiedzi
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lIl — zakonczenie interakcji.

po pojawieniu sie na scenie ostatniego organizmu (dodatkowe 2-3 niedzwiedzie)
przedstawienie zatrzymuje sie. Po ustalonym czasie — 20 sekund, scena ulega zaciemnieniu.
Eksponat automatycznie przechodzi do stanu oczekiwania. Elementy ktdre pojawity sie na
scenie podczas przedstawienia, wracajg do swoich pozycji wyjsciowych. Manipulator wraca
automatycznie do pozycji pozwalajgcej na podjecie decyzji dotyczacej wprowadzenia wilka do
ekosystemu.

5. Informacje/zyczenia specjalne:
Rozwigzanie graficzne do przestawienia sceny wymaga akceptacji zamawiajacego.

6. Szacunkowe wymiary eksponatu:

szeroko$¢: 1000-1500 mm; gtebokosé: 700-1100mm; wysokosé: 1800-2000mm
7. Szacunkowy czas interakcji:

2 min.
8. Zrédia:

https://www.sciencedaily.com/releases/2018/06/180622104544.htm

https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0006320711004046

https://www.nature.com/scitable/knowledge/library/species-with-a-large-impact-on-
community-13240710/




