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KARTA EKSPONATU nr 7 T5

Nazwa eksponatu (robocza):

Teatr mechaniczny

Przekaz merytoryczny/cel edukacyjny eksponatu:

Zwiedzajacy bada zaleznos¢ miedzy elementami konstrukcji mechanicznej, a poruszaniem sie elementéw
scenograficznych. Poznaje technike animacji poklatkowej i tworzy wtasny film.

Opis eksponatu:

1. Czym jest/czemu stuzy eksponat
Teatr mechaniczny stanowi konstrukcje ciggle przebudowywang i modyfikowang przez zwiedzajacych.
Dzieki temu moga oni zaobserwowac, jak dziatajg mechanizmy proste i sterowaé nimi. Uzytkownik
poznaje technike animacji poklatkowej i wykorzystujac ruch mechanicznych rzeib, tworzy wtasny film.

2. Rysunek

Rysunek nie przedstawia koricowego wyglagdu eksponatu a jedynie rozmieszczenie kluczowych
elementéw.




Unia Europejska

Fund
QE55 e N\ MALOPOLSKA

Rys. 1 — Widok ogélny eksponatu

Rys. 2 - Przyktadowy kadr sceny: przestrzenne rzezby (ciemne) i scenografia (kontury)

Rys. 3 - Rzut z géry
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Rys. 4 - Przyktadowy interfejs aplikacji tworzgcej animacje poklatkowg

3. Opis kluczowych elementéw
Eksponat ztozony z jednego rozbudowanego modutu, w ramach ktérego mozna wydzieli¢ nastepujace
elementy:

3.1 Podest

e Stanowi obudowe stanowiska.
e Wewnatrz umieszczone sg mechanizmy odpowiadajgce za ruch rzezb i elementow
scenografii znajdujacych sie na scenie.

3.2 Scena

Umieszczona na podescie.

Zawiera ruchome rzezby oraz elementy scenografii, wykonane z drewna.
Wszystkie elementy sg spdjne wizualnie.

Rzezby zbudowane sg z krzywek, przektadni, dzwigni i innych mechanizméw
prostych (referencje wymienione w zyczeniach specjalnych).

e Scena jest ostonieta transparentng obudowa, uniemozliwiajgcg uzytkownikom
bezposrednie, sitowe ingerowanie w ustawienie rzezb. Obudowa wykonana z
wytrzymatego, odpornego na zarysowania materiatu, pokrytego folig
antyrefleksyjna i antyttuszczowa.
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3.3 Panele sterujace

e Dwa ekspozytory w formie przecietego walca, zlicowane z frontowa czescig podestu.
e Zawierajg mechaniczne elementy sterujgce potozeniem ruchomych czesci na scenie,
np. pokretta, korby i wajchy.

Elementy sterujace dziatajg skokowo, mechanizm jest widoczny dla uzytkownika.

W kazdym z panelu jest zabudowany dotykowy wyswietlacz o przekatnej 16”,
pokryte antyrefleksyjng folig odporng n zadrapania.

Wyswietlacze sg potgczone z komputerami, na ktérym uruchomiona jest aplikacja.

3.4 Aplikacja przeznaczona do wykonywania zdjec¢ kolejnych ustawien rzezb na scenie i
odtwarzania animacji poklatkowej stworzonej z tych fotografii. Interfejs aplikacji zawiera:

e Podglad obrazu z kamery.

Pasek z wykonanymi zdjeciami.

Czas trwania filmu powstatego z wykonanych klatek
Przycisk spustu migawki (ikona aparatu).

Przycisk odtwarzania filmu (tréjkat).

Przycisk restartu (kosz na $mieci).

3.5 Kamery

e Dwie kamery, zainstalowane na $ciance naprzeciwko stanowiska, za uzytkownikiem,
obudowane.

e Kamery ustawione w taki sposéb, aby ich kadr obejmowat cata scene.

e Kazda z kamer potgczona jest z komputerem znajdujgcym sie wewngtrz panelu
sterujgcego i dostarcza obraz dla aplikacji.

4. Przebieg interakcji:
e  Uzytkownik ustawia rzezby przy pomocy elementéw sterujacych.
e Po kazdym ustawieniu robi zdjecie, naciskajgc przycisk spustu migawki aparatu w aplikacji.
e Po wykonaniu wystarczajacej ilosci klatek, uzytkownik odtwarza powstatg animacje, obserwujac
ptynny ruch rzezb. Liczba wymaganych do utworzenia filmu klatek zostanie oceniona i okreslona na
etapie prototypowania

5. Informacje dodatkowe:

W przestrzeni eksponatu znajduje sie element przestrzenny umozliwiajgcy ulokowanie tresci narracji
wystawy. Element ten ma petnié role "skrytki" umozliwiajgcej Uzytkownikom poszukiwania zawartych
wewnatrz tresci. Lokalizacja skrytki bedzie oznaczona wizualnie (sposéb oznaczenia zostanie ustalony
z Zamawiajgcym), jednak zawarta wewnatrz tresé musi by¢ dostepna dopiero w momencie otworzenia
"skrytki". Zastosowanie konkretnych rozwigzan konstrukcyjnych zostanie ustalone z Zamawiajagcym na
etapie prototypowania eksponatu. Przyktadowe rozwigzania to np. szufladki, skrytki, otwierane
drzwiczki, wysuwane tabliczki/ptytki). Przewidywany ksztatt "skrytki" to prostopadtoscian, ktérego
zadna z krawedzi nie przekracza 23 cm.
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Wszelkie otwory i szczeliny w zasiegu reki uzytkownika mniejsze niz 8 mm. W przypadku
szczelin o zmiennym przekroju 12 mm.

Boczne krawedzie ekspozytora zaokraglone.

Rzezby mechaniczne przestrzenne, wieloelementowe, mozliwie nieawaryjne, przy
maksymalnym wychyleniu nie kolidujgce z innymi elementami. Niektére z rzezb musza
poruszac sie liniowo lub po okregu, inne moga sta¢ w miejscu, ale muszg porusza¢ danymi
“konczynami”. Ruch ztozony, wszystkie elementy mechaniczne widoczne.

Rzezby, scenografia i ich planowany ruch tworzg jedng historie (np. prawa strona: dzieciot
stuka w pien drzewa, sarna poruszajgca nogami, lis wychodzacy zza krzaka, krety kolejno
wystawiajgce gtowy z kopcdw; lewa strona: wiewidrka wspinajgca sie géra-dét po pniu
drzewa, niedZwiedz siegajgcy tapa do bani os, latajgcy ptak).

Wymagane ruchome rzezby: minimum 6 sylwetek zwierzat i 2 elementy ruchome scenografii
(np. Trawa poruszajgca sie ruchem falistym na krzywkach).

Mozliwos¢ wpisania adresu e-mail uzytkownika i wystania efektu interakcji drogg poczty
elektroniczne;.

Referencje:

o https://www.youtube.com/watch?v=1scj5sotD-E&t=21s
https://www.youtube.com/watch?v=WucPOGp7NcY
https://www.youtube.com/watch?v=DfznnKUwywQ&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=uz8TV7gkeTO
https://historiamniejznanaizapomniana.files.wordpress.com/2019/10/mechaniczny-
lew-da-vinciego-afp-getty-images.jpg?w=543
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Szacunkowe wymiary powierzchni:

Szerokosc¢: 4275-4500 mm
Dtugosé: 1900-2000 mm
Wysoko$¢:3325-3500 mm

2-3 min

Czas interakgji:



