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KARTA EKSPONATU nr5 T2

Nazwa eksponatu (robocza):

Czas

Petna nazwa eksponatu:

Wzglednos¢ czasu - poczucie czasu

Przekaz merytoryczny/cel edukacyjny eksponatu:

Doswiadczam czym jest wzglednos¢ czasu w ujeciu indywidualnym i globalnym.
Opis eksponatu:

1. O czym jest/czemu stuzy eksponat:

Eksponat ma na celu z jednej strony pokaza¢ na czym polega wzglednos¢ czasu zaleznie od
tego jakie czynnosci wykonujemy i ile uwagi im poswiecamy. W takim przypadku zaleznie od
tego odczuwania mozemy méwié o poczuciu czasu. Z drugiej strony eksponat ma na celu
pokazaé wzglednos¢ czasu odnoszacg sie do ujecia globalnego. Ludzie zyjg na catej ziemi w
tym samym momencie, jednak zycie spoteczne w poszczegélnych czesciach $wiata, toczy sie

w zupetnie innym rytmie. Rytm zycia ludzi wyznaczajg pory dnia, a w ujeciu globalnym
zmiennos¢ pér dnia powoduje, ze mamy do czynienia z roznymi strefami czasowymi.
Przestrzen dodatkowo petni funkcje wypoczynkowsg, wyciszajgcg oraz umozliwia
prowadzenie warsztatéw. Nalezy zaaranzowac i wyposazy¢ przestrzen Strefy Ciszy,
wybudowanej przez Generalnego Wykonawce budynku.

2. Rysunek:

Rysunki pogladowe nie uwzgledniajace koricowego ksztattu obudowy, a jedynie ukazujgce
rozlokowanie kluczowych elementéw eksponatu.
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3. Opis elementéw eksponatu:

Eksponat znajduje sie w trwale wydzielonym z obszaru wystawy pomieszczeniu w ksztatcie potkola
o promieniu: ok 3750 mm. Przy czym Zamawiajgcy zastrzega, ze wydzielenie/budowa
pomieszczenia nie jest przedmiotem zamodwienia i zostanie wybudowana przez Generalnego
Wykonawce budynku. Pomieszczenia petnigce funkcje Stref Ciszy (kabin ciszy) majg powierzchnie
po 21,94 m? - zostanie do nich doprowadzony system wentylacyjny. W kazdej Strefie Ciszy
znajduja sie dwa przeciwlegte wejécia o wymiarach otworéw drzwiowych 100 x 210 cm. Sciany
Stref Ciszy od wewnetrznej strony do wysokosci 4 m i sciany zewnetrzne na catej powierzchni
zostang pokryte panelami akustycznymi PET na podkonstrukcji drewnianej z wypetnieniem z
wetny gr. 50 mm. Panele o wymiarach 2440 x 1220 mm i grubosci 9 mm, uformowane zostang w
krzywa dzieki réwno rozmieszczonym pionowym nacieciom. Kolorystyka paneli zostanie
uwzgledniona przez generalnego wykonawce budynku na etapie projektowym.

Przestrzen Strefy Ciszy WZGLEDNOSC CZASU jest w ciemnych kolorach a jedynie moduty
interakcji sg oswietlone. Ciemno$¢ pozwala na poczucie odciecia i odizolowania. Zastosowane
musi by¢ jednak oswietlenie pozwalajgce na bezpieczne przemieszczanie sie. Przestrzen sktada
sie z dwdch oddzielnych czesci. Przejscie miedzy czesciami musi by¢ rozwigzane scenograficznie
tak aby uzytkownik nie widziat, co sie znajduje w drugiej czesci.
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Czesc pierwsza odnosi sie do poczucia czasu odczuwanego personalnie. Sktada sie z trzech
modutéw:

I.  Modut I: Eksponat przyscienny w formie pulpitu. Na pulpicie umieszczone s3: opis zadan do
wykonania, zegar oraz przycisk sterowniczy.

O

Zegar z wyswietlaczem cyfrowym, monochromatyczny, posiada 2 tryby pracy:
odliczanie i naliczanie czasu. Przystosowany jest do odmierzania maksymalnie 60s.
Jest umieszczony w dobrze widocznym dla zwiedzajgcego miejscu.

Opis zadan zawiera instrukcje opisujgca kolejno wykonywane na stanowisku
czynnosci

Przycisk sterowniczy, stuzy do uruchamiania stanowiska. W momencie nacisniecia
jest podswietlany. Znajduje sie w poblizu zegara.

Przycisk uruchamia zegar w jednym z 2 trybow pracy przewidzianych w interakgji
stanowiska.

Pojedyncze nacisniecie przycisku powoduje uruchomienie stanowiska w | trybie,
polegajgcym na odliczaniu czasu przez zegar 30 do 0 sekund.

Nacisniecie i przytrzymanie przycisku powoduje uruchomienie stanowiska w Il trybie
polegajgcym na naliczaniu czasu. Odmierzona ilo$¢ czasu wyswietla sie na zegarze
dopiero po puszczeniu przycisku, ktére zatrzymuje jednoczesnie naliczanie czasu.
Naliczanie czasu zatrzymuje sie rowniez automatycznie po uptywie 60 sekund i
uruchamia podswietlenie zegara.

Stanowisko resetuje sie automatycznie po zadanym czasie bezczynnosSci wynoszgcym
15 sekund.

II. Modut Il: Eksponat stolikowy, wolnostojacy. Na blacie znajdujg sie: opis zadania do
wykonania, zainstalowany jest elektryczny tor przeszkéd, pokretto z zaznaczona podziatkg
czasowg wyskalowang w sekundach oraz zegar

O

Elektryczny tor przeszkdd sktada sie z:

=  Wygietego odcinka miedzianego nieizolowanego drutu, ktérego korice

wychodzg z blatu stotu.
= Umieszczonego na torze miedzianego krazka, nieznacznie wiekszego niz
$rednica drutu z jakiego wykonany jest tor

Ksztatt i dtugosé elektrycznego toru przeszkdd oraz srednica krazka sg dobrane tak by
uzytkownik byt w stanie przeprowadzi¢ krazek przez tor w czasie zblizonym do
maksymalnie 20 sekund.
W momencie dotkniecia krgzkiem powierzchni toru emitowany jest sygnat
dzwiekowy.
Na poczatku i koncu toru przewidziane sg miejsca do odktadania drazka z krgzkiem,
zaprojektowane w taki sposéb by odtozony nie stykat sie z torem.
Zegar — Swietlny, monochromatyczny. Jego wyswietlacz jest widoczny dopiero po
uniesieniu/przesunieciu zakrywajacej go przystony, ktéra samoczynnie powraca do
pozycji wyjsciowej. Stuzy do naliczania czasu. Jest uruchamiany przyciskiem start.
Zatrzymuje sie w momencie, gdy uzytkownik przeprowadzi krazek przez tor i odtozy
drazek w wyznaczonym miejscu, lub gdy dotknie krgzkiem powierzchni toru.
Pokretto posiada naniesiong podziatke czasowa wyskalowang od 0 do 60 sekund. Jest
podswietlane w zaleznosci od wyniku przeprowadzanego eksperymentu.
Przycisk stuzgcy do uruchamiania stanowiska znajduje sie w poblizu pokretta. Po jego
nacis$nieciu w elektrycznym torze przeszkdd pojawia sie napiecie a zegar rozpoczyna
naliczanie czasu



Fundusze
Europejskie

Program Regionalny

O

i Unia E jsk
w52 N\ MALOPOLSKA i

Poszczegdlne manipulatory sg rozmieszczane na eksponacie w tatwo dostepnych
miejscach, w sposdb ktdry nie rozprasza uzytkownika podczas wykonywania
doswiadczenia

Modut lll: Eksponat stolikowy, wolnostojacy z miejscem do siedzenia (fawka). Na blacie
stolika znajduja sie: opis zadania do wykonania, trzy karty z tekstem, trzy pokretfa z
zaznaczong podziatkg czasowg wyskalowang w sekundach, trzech przyciskéw oraz trzech
zegardéw.

O

Elementy interaktywne sg rozmieszczone na blacie w 3 grupach. Kazda z nich sktada
sie z jednej karty z tekstem, jednego pokretta jednego zegara
Kazda z kart zawiera inny rodzaj tekstu, sktadajacy sie z doktadnie takiej samej liczby
znakow:

= wycinek popularnego opowiadania

= instrukcja serwisowa obstugi-montazu sprzetu domowego

= historyjka sktadajgca sie ze skomplikowanych stéw i z duzg iloscig bteddw

takze stylistycznych

Karty majg posta¢ zamykanych broszurek, w taki sposéb, ze zawarty w nich tekst jest
widoczny dopiero po ich otwarciu. Na okfadce znajduje sie jedynie krotka informacja
o rodzaju tekstu wewnatrz. Otwarcie karty powoduje uruchomienie naliczania czasu,
a zamkniecie zatrzymanie
Zegary — Swietlne, monochromatyczne. Ich wyswietlacze sg widoczne dopiero po
uniesieniu/przesunieciu przestony, ktéra samoczynnie powraca do pozycji
wyjsciowej.
Pokretta majg naniesiona podziatke czasowa od 0 do 120 sekund i s3 podswietlane
Na blacie umieszczony jest opis zadan i sposobu ich wykonania zakoriczony
informacjg o tym, ze kazdy z tekstow ma doktadnie takg samg ilo$¢ znakow

Czes$€ druga odnosi sie do wzglednosci czasu w ujeciu globalnym. Sktada sie z 2 modutdw:

Modut I: Eksponat rozmieszczony w przestrzeni, z wykorzystaniem powierzchni podtogi i
$cian. Sktada sie z siedziska, pieciu ekrandw oraz zegara

O

O

Ekrany sg zawieszone na $cianie tworzgcej tuk, pod sufitem i nachylone w kierunku
siedziska.
Ekrany rozmieszczone sg w jednej poziome;j linii i posiadajg identyczng wielkos¢.
Przekatna ekrandw zalezy od aranzacji przestrzeni (zostanie ustalona na etapie
uzgadniania szczegdtéw scenograficznych)
Siedzisko znajduje sie naprzeciwko ekrandw i pozwala na wygodne ogladanie
prezentowanych filmow w pozycji pétlezace;j.
Na kazdym z pieciu ekrandw w sposdb ciagty i zapetlony, odtwarzany jest film
przypisany innemu miastu.
=  Wszystkie majg dtugosc 6 minut.
= S wykonane jako timelapse, prezentujgce co w ciggu doby wyrazonej w
czasie UTC co dzieje sie rownoczesnie w wybranych miastach: Tokio, New
Delhi, Krakowie, Rio de Janeiro, Los Angeles.
=  Film prezentujacy Krakdw znajduje sie posrodku rzedu ekranow.
= Zestawienie miast w projekcji wynika z potozenia geograficznego (od
wschodu do zachodu).
= Na filmie musi by¢ widoczna zmiana pory dnia w kazdym miescie wynikajaca
z potozenia geograficznego jaka nastepuje wzgledem innych miast.
Wszystkie ekrany sg opisane przypisang nazwg miasta
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Modut II: Eksponat wolnostojgcy, rozmieszczony w przestrzeni z wykorzystaniem powierzchni
podtogi i scian. Sktada sie z modelu globusa, na ktérym za pomoca dobrze widocznych
przyciskdw zaznaczonych zostato 15 lokalizacji (m.in. miast) znajdujgcych sie w réznych
strefach czasowych i na réznych szerokosciach geograficznych, zestawu szesciu identycznych
monitoréw ekranowych oraz szesciu identycznych wyswietlaczy monochromatycznych.

o Globus wykonany z tworzywa sztucznego ma $rednice w przedziale pomiedzy 450-
550mm (ostateczny rozmiar do ustalenia na etapie prototypowania).

o Przyciski znajdujace sie na jego powierzchni, sg przypisane do 15 lokalizacji i stuzg do
uruchamiania projekcji odpowiadajacych im filméw wyswietlanych na monitorach.

o Filmy s3 realizowang w czasie rzeczywistym transmisjg ogélnodostepnych kamer
internetowych, prezentujgcych gtéwne place lub charakterystyczne obiekty z
wybranych miast.

o Wybrane lokalizacje: 1) Auckland- Nowa Zelandia, 2) Sydney-Australia, 3) Hong Kong-
Chiny, 4) Kapsztad -RPA, 5) Kair-Egipt, 6) Helsinki-Finlandia, 7) Tromso- Norwegia, 8)
Lizbona-Portugalia, 9) Rejkjawik-Islandia, 10) Nowy Jork-USA, 11) Toronto-Kanada,
12) Meksyk-Meksyk, 13) Honolulu-Hawaje, 14) i 15) graficznie wyrdznione jako
ciekawostki oznaczone sg wyspa Fidzi i Wyspa Baker

o Po nacisnieciu wybranej wyspy-ciekawostki wyswietla sie informacja tekstowa nie
obraz z kamerki, ze doktadnie taka sama godzina i pora dnia, jest na drugiej wyspie,
ale jest inny dzien- inna data, gdyz te wyspy lezg w okolicach potudnika 180 wzdtuz
ktérego wyznaczono linie zmiany daty.

o Monitory umieszczone sg na $cianie potokragtej Scianie naprzeciwko globusa.
Posiadajg przekatng minimum 19cali.

o Wyswietlacze monochromatyczne umieszczone sg pod monitorami ekranowymi. W
momencie dokonania wyboru miasta na globusie, pod monitorem, na ktérym
wyswietlany jest obraz z danego miasta, na wyswietlaczu pojawia sie nazwa miasta i
aktualna godzina.

o Oprogramowanie sterujgce uruchamianiem monitoréw automatycznie, po wcisnieciu
przycisku przypisanego do danego miasta wybiera monitor, na ktérym wyswietlany
bedzie obraz z kamery internetowe]j. W pierwszej kolejnosci wybierany jest zawsze
monitor, na ktérym najdtuzej nie doszto do zmiany.

4. Przebieg interakcji:

Czes¢ pierwsza:
Modut I:

Zadaniem zwiedzajgcego jest zbadanie wtasnego, indywidualnego poczucia czasu.
Uzytkownik zapoznaje sie z instrukcjg i opisem stanowiska, a nastepnie przechodzi do
przeprowadzania eksperymentu:

1) Za pomocg przycisku uruchamia zegar, ktéry zaczyna rozéwietla sie i zaczyna odliczac
czas od 30 sekund do 0. Umozliwia to zwiedzajgcemu przygotowanie sie do wtasciwej
czesci zadania i oszacowanie jak dfugo trwa uptyw 30 sekund.
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2) We wiasciwej czesci doswiadczenia zadaniem uzytkownika jest samodzielne bez pomocy
zegara, odliczenie 30 sekund. W tym celu wciska on przycisk i przytrzymuje go do
momentu az uzna, ze uptynat zadany w instrukcji czas.

3) Po puszczeniu przycisku, na zegarze wyswietla sie faktyczny czas jaki uptynat podczas
przeprowadzania doswiadczenia.

4) Po uptywie 15 sekund od puszczenia przycisku stanowisko samoczynnie resetuje sie

Modut Il:

Przewidziany jest dla jednego uzytkownika.

Zadaniem zwiedzajgcego jest oszacowanie, ile czasu zajmie mu wykonanie nietypowej
czynnosci, wymagajgcej skupienia i duzej koncentracji.

Uzytkownik podchodzi do stanowiska i po zapoznaniu sie z opisem zadania przystepuje do
jego wykonywania:

1) Zwiedzajacy szacuje, ile czasu bedzie potrzebne na przeprowadzenie krazka przez
elektryczny tor przeszkdd.

2) Wybrang wartos¢ ustawia na pokretle z podziatkg czasowa, co uruchamia stanowisko.

3) Kolejnym krokiem jest wcisniecie przycisku start, ktére uruchamia tor i ukryty pod
przestong zegar mierzacy czas.

4) Uzytkownik podnosi drgzek z krgzkiem i przeprowadza go przez tor przeszkéd. Po
pokonaniu catej trasy odktada drgzek w oznaczonym miejscu, co skutkuje zatrzymaniem
zegara.

5) Gdy uzytkownik dotknie krgzkiem toru, wyemitowany zostaje sygnat dzwiekowy a
eksperyment zostaje przerwany. Ponowna préba mozliwa jest dopiero po odtozeniu
krgzka na poczatek toru i wcisnieciu przycisku start.

6) Gdy podczas wykonywania doswiadczenia przekroczony zostanie oszacowany wczesniej
czas, pokretto podswietla sie na czerwono. Jezeli uzytkownik ukonczy doswiadczenie
szybciej niz zaktadat, pokretto podswietla sie na z6tto. W przypadku ukonczenia zadania
w zaktadanym czasie pokretto podswietla sie na zielono.

7) Po zakonczeniu eksperymentu uzytkownik sprawdza swoj wynik i poréwnuje z
oszacowanym wczesniej i oznaczonym na pokretle

8) Po uptywie 5 sekund od ponownego zastoniecia przystony zegara stanowisko
samoczynnie resetuje sie.

Modut Ill:

Przewidziany jest dla jednego uzytkownika. Zadanie do wykonania polega na poprawnym
oszacowaniu liczconego w sekundach czasu potrzebnego na przeczytanie 3 tekstow o
identycznej co do znaku dtugosci, ale posiadajgcych rézny charakter jezykowy. Interakcja
mozna rozpoczgc¢ od dowolnego z 3 dostepnych tekstéw:

1) Zwiedzajacy po zapoznaniu sie z instrukcja i opisem stanowiska, wybiera jeden z 3
tekstéw i na podstawie skréconego opisu jego tematyki szacuje czas potrzebny na jego
przeczytanie.

2) Wybrang wartos¢ ustawia na pokretle z podziatkg czasowa, co uruchamia stanowisko.
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3) Po otwarciu karty z tekstem, uruchomiony zostaje schowany pod przestona zegar.

4) Po zakonczeniu czytania zwiedzajgcy zamyka karte, co powoduje zatrzymania zegara.

5) Jezeli podczas czytania przekroczony zostanie oszacowany czas, pokretfo podswietla sie
na czerwono. Jezeli uzytkownik ukonczy czytanie zbyt wczesnie pokretto podswietla sie
na z6tto. Gdy zmiesci sie w zaktadanym czasie, pokretfo podswietla sie na zielono.

6) Uzytkownik odstania zegar i sprawdza uzyskany rezultat.

7) Po uptywie 5 sekund od ponownego zastoniecia zegara, stanowisko samoczynnie resetuje

sie
Czesc druga:

Modut I:

Stanowisko umozliwia odpoczynek i zrelaksowanie sie podczas zwiedzania wystawy.
Interakcja polega na zajeciu wygodnej pozycji i oglgdaniu przygotowanego filmu
zrealizowanego w technologii timelapse. Film przedstawiajgcy co dzieje sie w pieciu réznych
miastach w tym samym momencie w ciggu doby z uwzglednieniem réznicy czasowej UTC,
sktania zwiedzajgcego do samodzielnych refleksji nad wzglednoscig czasu.

Modut Il:

Stanowisko umozliwia odpoczynek i zrelaksowanie sie podczas zwiedzania wystawy. Skfania
rowniez zwiedzajgcego do samodzielnych refleksji nad wzglednoscig czasu.

Zadaniem zwiedzajgcego jest samodzielny wybdr webcamow, z ktorych obraz transmitowany

jest na 6 znajdujgcych sie przed nim monitorach.

1) Zwiedzajgcy podchodzi do znajdujgcego sie w centralnej czesci stanowiska globusa

2) Za pomocg przycisku dokonuje wyboru jednej z 15 oznaczonych lokalizacji

3) Po nacisnieciu przycisku na jednym z ekrandw pojawia sie obraz transmitowany na zywo
z wybranego miasta. Ponizej ekranu, na swietlnym wyswietlaczu monochromatycznym
pojawia sie podpis lokalizacji oraz aktualny dla niej czas

4) Zwiedzajgcy wybiera kolejne lokalizacje co skutkuje uruchamianiem sie kolejnych
ekrandéw i wyswietlaczy

5) Wybdr 7-mej z kolei lokalizacji skutkuje zastgpieniem obrazu na pierwszym ekranie, 8-
mej na drugim itd.

6) Stanowisko resetuje sie samoczynnie po wykryciu minuty bezczynnosci. Reset polega na
wyltgczeniu wszystkich ekrandw i wyswietlaczy.

Nie ma obrazu transmisji na zywo dla wyboru wyspy Fidzi i wyspy Baker. Pojawia sie na
monitorze informacja tekstowa, na wyswietlaczu monochromatycznym pojawia sie podpis
wybranej wyspy oraz aktualny dla niej czas.

Informacje dodatkowe:

Teksty udostepnione do czytania w czesci pierwszej w module Il powinny by¢ zwolnione z
ochrony przepisami prawa autorskiego.

Nalezy wykonaé¢ dodatkowa aranzacje scenograficzng strefy ciszy, ktéra musi wyraznie
nawigzywac do tematyki czasu.
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6. Szacunkowe wymiary powierzchni eksponatu:
Wymiary dostepnej przestrzeni: 21,94 m2 - pétkole o promieniu 3,75 m i wysokosci 5,5 m;

Wysokos¢: 3800-4000mm



