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KARTA EKSPONATU nr 1 T2

Nazwa eksponatu (robocza):

Od stada do spoteczenstwa

Przekaz merytoryczny/cel eksponatu:

Poznanie waznych umiejetnosci cztowieka, ktérych kolejne pojawianie sie doprowadzito do wytworzenia cywilizacji
Opis eksponatu:

1) O czym jest/czemu stuzy eksponat:

Eksponat ma na celu pokazanie jakie wazne umiejetnosci, decydujace m.in. o tworzeniu spoteczenstw i cywilizacji
osiggat w czasie swojego rozwoju cztowiek.

2) Rysunki:

Rysunki pogladowe nie uwzgledniajgce koncowego ksztattu obudowy, a jedynie ukazujgce rozlokowanie kluczowych
elementéw eksponatu.

Rys. 1 — Modut I: Ogien - widok ogdlny
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Rys. 2 — Modut |: Ogiert — widok z boku
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Rys. 4 — Modut II: Uprawa sprzezajna — widok z boku

Rys. 5 — Modut llI: Pismo — widok ogdlny
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Rys. 6 — Modut Ill: Pismo — widok z boku
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3) Opis elementow eksponatu:

Eksponat znajduje sie w jednolitej pod wzgledem scenograficznym przestrzeni wystawy.
¢ Jego poszczegdlne elementy rozmieszczone sg na Scianach i podtodze.
¢ Na podtodze i Scianach zaznaczona jest linia czasu (o zaburzonej proporcji) z zaznaczonymi osiggnieciami
cztowieka przyswojonymi w danym czasie
¢ Trzy z umiejetnosci zaznaczonych na osi czasu: krzesanie ognia, uprawa sprzezajna oraz pismo, zostaty
rozwiniete w formie trzech stanowisk stanowigcych odrebne moduty sktadajgce sie na eksponat.
e Sktada sie z 3 odrebnych modutow.

¢ Linia czasu wykonana jest jako infografika. Warstwa tekstowa zostanie dostarczona przez Zamawiajgcego na

etapie produkcji eksponatu
3.1. Modut | — Ogien: jak dostrzec niebezpieczeristwo?

e Przestrzen modutu wyciemniona i zaaranzowana na jaskinie krasowa.
«  Sciany i sufit wytozone sg materiatem imitujgcym wyglad i fakture skaty wapiennej.

¢ Na podtodze rozmieszczone fragmenty skat wykonane z wytrzymatego materiatu imitujacego skaty wapienne

lub z prawdziwej skaty wapiennej z zeszlifowanymi ostrymi krawedziami.

¢ Na podtodze wyznaczone miejsce przeznaczone do krzesania ognia:

°  Znajduje sie ono w niewielkiej odlegtosci od Sciany,

> Na podtodze naniesiony znak okreslajacy miejsce, w ktérym musi usig$¢/uklekngé zwiedzajacy,

°  Przed znakiem na podfodze znajduja sie dwa przymocowane do podtoza za pomocg elastycznych
przewoddw imitacje kamieni — krzesiw. Sg one wykonane z elastycznego, lekkiego i odpornego na
uszkodzenia mechaniczne materiatu,

°  Wewnatrz kamieni znajdujg sie czujniki reagujgce na ruch i uderzenia — zebrane z nich dane sg
przetwarzane przez ukfad elektroniczny sterujgcy przebiegiem interakcji.

¢ W Scianie bezposrednio przed miejscem do krzesania ognia, znajduje sie zagtebienie, przestoniete taflg
wykonang z przezroczystego materiatu.

e W zagtebieniu znajduje sie imitacja ogniska:
> Zastosowane rozwigzanie techniczne umozliwia stopniowe rozswietlanie i wygaszanie,
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Uruchamianie oraz natezenie imitacji ognia sterowane jest przez ukfad elektroniczny i uzaleznione od
intensywnosci uderzania o siebie kamieniami imitujgcymi krzesiwa,

Imitacja ogniska wygasza sie automatycznie po ustalonym (na etapie prototypownia) czasie bezczynnosci
stanowiska.

e W gdrnej czesci modutu podwieszony jest projektor multimedialny:

o

o

Rzuca on obraz na podtoge w okolice miejsca przeznaczonego do krzesania ognia,
Projekcja prezentuje poruszajgce sie w okolicy stanowiska do krzesania ognia po podtodze w zaleznosci
od jednego z trzech przewidzianych na stanowisku scenariuszy: skorpiony, pajaki lub weze,

Obraz rzucany przez projektor generowany jest przez uktad elektroniczny sterujacy przebiegiem interakcji
na stanowisku,

W momencie rozpleniania ognia w imitacji ogniska, zwierzeta stopniowo odsuwajg sie w mrok.

3.2. Modut Il: Uprawa sprzezajna — co zrobic¢, by mie¢ wiecej jedzenia?

¢ Na scianie znajduje sie grafika prezentujaca pierwotny krajobraz rolniczy.

¢ Przed sciang, na podfodze zainstalowane sg rownolegle wzgledem siebie dwie bieznie:

°

Bieznie znajdujg sie w niewielkiej odlegtosci od Sciany — przestrzen ta zaaranzowana jest na makiete

niezaoranego pola uprawnego,

Jedna z biezni symbolizuje ptug pchany przez cztowieka:

= bieznia porusza sie z duzym oporem,

= przed bieznig znajduje sie wykonany w skali 1:1 model ptugu recznego — jest on jednoczesnie
uchwytem na jakim wspiera sie uzytkownik poruszajgcy bieznig,

Druga bieznia symbolizuje ptug ciggniety przez zwierzeta pociggowe — woty:

= bieznia porusza sie z niewielkim oporem,

= przed bieznig znajduje sie wykonany w skali 1:1 model ptugu ciggnietego przez zwierzeta - jest on
jednoczesnie uchwytem na jakim wspiera sie uzytkownik poruszajacy bieznig,

= model ptugu potgczony jest ze znajdujgcymi sie przed nim modelami pol-sylwetek wotdéw
(prezentujgcych tylny fragment zwierzat, od potowy tutowia). Przednia cze$¢ modeli zamocowana
jest nieruchomo w Scianie, na ktorej graficznie przedstawiona jest pozostata czes¢ zwierzat,

= wprawienie w ruch biezni, powoduje jednoczesnie uruchomienie napedu modeli pét-sylwetek
wotdw, ktdére poruszajg nogami i ogonami.

Obie bieznie przesuwajg sie ze statg predkoscia, bez mozliwosci jej regulacji przez uzytkownika, przy czym

rozruch do az do osiggniecia docelowe]j predkosci nastepuje stopniowo,

Mechanizm biezni uruchamia sie automatycznie w momencie, gdy uzytkownik chwyci obie rekojesci

ptugu.

¢ Przed kazdg z biezni znajduje sie po 5 gablot:

o

o

S3 w nich umieszczone zakonserwowane ziarna zbéz,

Gabloty sg podswietlane swiattem rozproszonym, padajgcym przez tylng scianke, wykonang z mlecznego
tworzywa,

Gabloty rozswietlajg sie kolejno wraz z dystansem pokonanym przez uzytkownika na biezni — dla obu
biezni zaleznosé pokonanego dystansu do czasu i kolejnosci rozéwietlania gablot jest identyczna,
Podswietlenie automatycznie wygasza sie po zatrzymaniu biezni.

3.3. Modut lll: Pismo - jak przekaza¢ informacje innym ludziom?

¢ Modut sktada sie z ekspozytora stolikowego, z blatem roboczym, ekranu, uktadu elektronicznego.

¢ Ekspozytor:

Znajduje sie bezposrednio przed sciang, na ktdrej umieszczony jest ekran. Jego konstrukcja i ksztatt
umozliwiajg korzystanie ze stanowiska osobom niepetnosprawnym, poruszajgcym sie na wézkach
inwalidzkich,

Jego gorna powierzchnia, na ktérej znajduje sie blat roboczy, jest nachylona w kierunku uzytkownika.



Fundusze . Unia Europejska
Europejskie Hesczpospolits M MALOPOLSKA Europejski Fundusz
Program Regionalny - Rozwoju Regionalnego

* Blat roboczy:

° W jednej jego czesci umieszczony jest statyw z tubg nawigzujgcg do rogu prostego:

= W tubie zainstalowany jest mikrofon,

= Tuba przymocowana jest do blatu za pomocg elastycznego przewodu, zabezpieczajgcego jg przed
zabraniem oraz stuzgcego do transmisji sygnatu z mikrofonu do uktadu elektronicznego,

° W drugiej, znacznie wiekszej czesci blatu znajduje sie plansza:

* Na jej powierzchni znajdujg sie trzy zagtebienia, stuzgce do umieszczania w nich mobilnych
elementow,

* Elementy mobilne to zaokrgglone ptytki pogrupowane w 3 kategorie.

= Plytki z danej kategorii posiadajg identyczny ksztatt, umozliwiajgcy umieszczenie ich wytgcznie w
przewidzianym dla danej kategorii zagtebieniu planszy.

= Na wierzchniej warstwie ptytek naniesione sg graficzne symbole zdaniotwércze:
e Kategoria | —,P” przedmioty lub osoby: P1 — zotnierze, P2 — zboze, P3 — jelen
*  Kategoria Il —,,C” czynnosci: C1 —i$¢, C2 — gromadzié/zbieraé
e Kategoria Ill —,,U” znak uzupetniajacy (miejsce): U1 — woda/rzeka, U2 — wioska, U3 - géry

= Srednica elementéw mobilnych miesci sie w przedziale miedzy 70 a 80 mm.

= Symbole umieszczone na ptytkach pochodzg z pisma sumeryjskiego, a w kilku wypadkach zostaty
zaprojektowane na potrzeby eksponatu (wyglad poszczegdlnych symboli zostanie udostepniony
Wykonawcy przez Zamawiajgcego)

= Obok planszy znajduja sie:
¢ Przycisk z ikong koperty, stuzgcy do skanowania utozonego “tekstu”.
¢ Miejsca do odktadania elementéw mobilnych (w formie zagtebien w blacie, tworzgce 3 szeregi

lub kolumny odpowiadajgce kazdej z grup tabliczek).

¢ Ekran:

> Posiada przekatng minimum 70”
° Jest zamocowany wewnatrz obudowy, przymocowanej bezposrednio do $ciany
> Obudowa posiada wykonczenie zgodnie z aranzacjg scenograficzng pozostatej czesci eksponatu
° Ekran znajduje sie bezposrednio za taflg zabezpieczajacg, wykonang z przezroczystego materiatu
° Na ekranie widoczna jest animacja:
* Przedstawiajaca cztowieka z okresu starozytnego, ktdrego stréj wskazuje, ze jest to mieszkaniec
bliskiego wschodu z terenu Mezopotamii,
= Postac stoi przed éwczesng osada,
= Postac przechadza sie, wypatruje czegos w oddali, sprawia wrazenie na co$ oczekajgcej,
= Animacja przedstawia rzeczywiste cechy wygladu, ubioru, budownictwa z omawianego okresu,
= Scenariusze animacji, zalezne od wybranych przez uzytkownika trzech symboli, kazdorazowo
poprzedzone sg podejsciem do gtéwnego bohatera postanica z listem, otworzeniem i przeczytaniem
go (na etapie wykonawczym, ustalony zostanie wyglad listu przekazywanego przez postanca: rulon,
kartka lub gliniana bulla zgodna z realiami okresu przedstawionego na animacji i cywilizacja
sumeryjska)

¢ Uktad elektroniczny:

° Odpowiada za kontrole funkcjonowania stanowiska,

° Rozpoznaje symbole uktadane na blacie roboczym i po nacisnieciu przycisku skan interpretuje znaczenie
utozonego z nich ciggu,

> Odpowiada za generowanie obrazu wyswietlanego na ekranie — w tym animacji, w zaleznosci od:
= momentu interakcji w jakim znajduje sie stanowisko,
= utozonej kombinacji tabliczek na blacie roboczym,
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°  Automatycznie przetacza stanowisko w stan oczekiwania po zakonczeniu wyswietlania animacji
odpowiadajgcej okreslonemu utozeniu ptytek z symbolami w zagtebieniach planszy.

4) Przebieg interakcji:
4.1 Modut I:

e Zadaniem uzytkownika jest wykrzesanie ognia i interpretacja jednej z zalet tej umiejetnosci: dostrzegania i
odpedzania zagrozen ukrytych w ciemnosci,

e Zwiedzajacy zajmuje wyznaczone miejsce przy stanowisku do krzesania ognia,

¢ Nastepnie chwyta modele krzesiw i uderzajgc nimi o siebie roznieca ogien, co symbolizowane jest
narastaniem ognia w imitacji ogniska,

W miare narastania ptomienia, przestrzen modutu rozéwietla sie za sprawa projekcji wyswietlanej na podtodze
przez rzutnik,

¢ Na stanowisku przewidziano trzy tryby projekcji — w ktérych prezentowane sg rézne gatunki zwierzat,

¢ Poczatkowo zwierzeta zblizajg sie do uzytkownika, by uciec w miare narastania ognia.

4.2 Modut Il:

e Zwiedzajacy w sposéb poréwnawczy mogg ocenié stusznosé wprowadzonego systemu uprawy sprzezajnej.

e Uzytkownicy sterujg ptugami (zaaranzowane bieznie) w dwdch wariantach:
°  bez zwierzecia,
° Z pomocy zwierzecia pociggowego.

¢ Wyniki wydajnosci pracy w obu przypadkach sg wizualizowane poprzez podswietlanie sie gablot wypetnionych
zbozem.

«  Zniwa przy wykorzystaniu zwierzat pociggowych skutkujg duzo szybszym zbieraniem plonéw — co skutkuje
znacznie szybszym w skali czasu rozéwietleniem gablot przy biezni symulujgcej uprawe sprzezajng.

e Po zejsciu z biezni, przypisane do niej gabloty wygasaja.

4.3 Modut lil:

»  Zadaniem uzytkownika jest przekazanie informacji/polecenia postaci przedstawionej w animacji na ekranie.

W tym celu zwiedzajgcy moze skorzystac z tuby z wbudowanym mikrofonem lub ptytek z symbolami (pismem
obrazkowym)

¢ Domyslnie stanowisko znajduje sie w stanie oczekiwania — animowana postac prezentowana na ekranie
oczekuje na komunikat i sygnalizuje zniecierpliwienie
e W przypadku przekazywania komunikatu ustnie:
° uzytkownik podnosi megafon, zaczyna przez niego moéwic
> postac na ekranie gestykuluje, ze nie styszy lub nie rozumie
W przypadku uzycia pisma obrazkowego:
o Uzytkownik wybiera trzy sposréd dostepnych elementéw z naniesionymi symbolami (P, C, U), w zaleznosci
od tego, jakg informacje chce przekazaé,
°  Wybrane komponenty uktada na przeznaczonych do tego zaznaczonych polach planszy,

°  Po ufozeniu trzech ptytek w odpowiednich miejscach uzytkownik naciska przycisk skanowania
wiadomosci,

° W animacji pojawia sie postaniec z listem,

°  Wyswietlana posta¢ odbiera od niego wiadomos¢, uwaznie czyta i przystepuje do wykonania
zakodowanego zadania.

> Nastepnie w zaleznosci od utozonego komunikatu uruchamia sie odpowiedni film:
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komunikat Symbole film

Zotnierze majg i$¢ do wioski P1+ C1+ U2 Odczytanie wiadomosci + zotnierze
idg do wioski + rabusie zawracajg wi-
dzac zotnierzy idgcych do wsi

Zotnierze majg sie zgromadzi¢ sie  [P1+C2 + U1 Odczytanie wiadomosci + zotnierze
nad rzeka zbierajg sie nad rzeka i budujg most
Zboze trzeba zgromadzi¢ w wiosce [P2 + C2 + U2 Odczytanie wiadomosci + mieszkancy

znoszg zboze z p6t + nadchodzi wielki
deszcz i zatapia pole, zboze jest bez-
pieczne

Jelenie gromadzg sie w gérach P3+C2 + U3 Odczytanie wiadomosci + jelenie pasa
sie w gorskiej dolinie + mysliwi cza-
tujg na nie i polujg

Jelenie idg nad rzeke P3+Cl1+U1l Odczytanie wiadomosci + jelenie mi-
grujace w strone rzeki + ludzie wypa-
daja z krzakdéw ptoszg jelenie by nie
przeszty przez rzeke, gdzie czekajg na
nich mysliwi z innej wioski + rozczaro-
wanie i zto$¢ obcych

Zboze trzeba zgromadzi¢ w gorach P2 + C2 + U3 Odczytanie wiadomosci + tragarze
niosg worki (kosze) ze zbozem w géry
+ w dole wida¢ obce wojsko, ktére
pladruje wioske

Pozostate opcje ztozenia symboli Odczytanie wiadomosci + roztozenie
rgk (niezrozumienie)

°  Po wykonaniu zadania animacja wraca do punktu poczatkowego.
5. Informacje dodatkowe:

e Wszystkie stanowiska: projekcje oraz elementy scenograficzne realistyczne, zachowane w stylistyce z okresu
starozytnego
e  Wszelkie instalacje i mechanizmy ukryte, niedostepne dla uzytkownikow.
e  Uktad stanowisk oznaczony linig czasu pozwala na zachowanie odbioru kolejnosci dziatan
e  Oprawa tekstu (font) zostanie doprecyzowany na etapie wykonawczym przez Zamawiajgcego.
e Informacje merytoryczne zgodne z wytycznymi zawartymi w punkcie 3
e Modutl:
o Dopuszczalne jest zastosowanie biokominka jako elementu symulujgcego ognisko umieszczonego we
wnece
o Wymaganym jest dostarczenie zapasowych elementéw eksploatacyjnych (kamieni, ewentualnego
oleju do biokominka).
o Szyba oddzielajaca uzytkownika od wneki nie powinna sie nagrzewac.
o Nalezy przewidzie¢ rozwigzanie, umozliwiajgce przeczytanie instrukcji obstugi i komunikacji naukowe;j
przy stanowisku
o Jezeli ze wzgledu wymagan oswietleniowych bedzie to konieczne — dopuszczalne jest oddzielenie
kolejnego stanowiska $luza.
o Czas potrzebny do wykrzesania ognia przy pomocy modeli kamieni, do przeanalizowania i ustalenia
na etapie projektowania i prototypowania eksponatu.
o Materiat wykonczenia przestrzeni wytrzymaty, nie wykruszajacy sie, niegenerujacy pytu i osadu, fatwy
w czyszczeniu, bezpieczny dla uzytkownikdéw (bez ostrych krawedzi).
e  Modutll:
o Ziarna umieszczone w gablotach odpowiednio spreparowane i zakonserwowane w sposob
zapewniajacy ich trwatos¢ przez caty okres (kilkuletni) funkcjonowania eksponatu
o Elementy scenograficzne niestwarzajgce zagrozenia podczas korzystania z biezni.
Opor na biezniach dostosowany do przewidywanej grupy docelowe;.
o  Pot-sylwetka wotéw wykonane w sposdb ograniczajgcy mozliwos¢ wspinania sie na nie.

O
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o Ewentualne szczeliny w sgsiedztwie tasm biezni zabezpieczone
e  Modutlll
o Wymagane dostarczenie zapasowych zestawow dyskow.
o Przycisk skanujacy plansze dobrze widoczny, odpowiednio oznaczony, umozliwiajacy intuicyjne
korzystanie.
o Animacja na ekranie przedstawiajgca rzeczywiste cechy wygladu, ubioru, budownictwa z
omawianego okresu — starozytnosci (do uzgodnienia z Zamawiajacym na etapie projektowania).

6. Szacunkowe wymiary eksponatu:
e Dtugosé wzdtuz sciany: 5000mm +/- 4%
e  Szerokos¢: 3000mm +/- 7%
e Wysoko$é: 2750mm +/- 9%
7. Szacunkowy czas interakcji:
Modut I: 1,5 min (+/-20%)

Modut II: 2 min (+/- 20%)
Modut llI: 2,5 min (+/- 20%)



