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KARTA EKSPONATU nr 3 T2

Nazwa eksponatu (robocza):

Starosc¢

Petna nazwa eksponatu:

Wczuj sie w staros$¢

Przekaz merytoryczny/cel edukacyjny eksponatu:
Uzytkownik dowiaduje sie jak czuje sie i z jakimi ograniczeniami (gtéwnie ruchowymi) mierzy sie osoba starsza.
Opis Eksponatu:
1) O czym jest/czemu stuzy eksponat:
Stanowisko jest makieta w skali 1:1 fragmentu wysokopodtogowego wagonu tramwajowego, z typowymi z
punktu widzenia osoby starszej utrudnieniami (waskie schody z wysokimi stopniami, mate elementy do

manipulacji, mate napisy, drgania). Elementy stanowigce utrudnienia sa wyolbrzymione.

2) Rysunek:

Rysunki poglagdowe nie uwzgledniajace koricowego ksztattu obudowy, a jedynie ukazujace rozlokowanie
kluczowych elementéw eksponatu.
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3) Opis elementéw eksponatu:

Eksponat tworzy wydzielong przestrzen zaaranzowang na fragment wysokopodtogowego wagonu
tramwajowego, wraz z wiernie odtworzonymi elementami wnetrza.

Obudowa eksponatu:

e Posiada typowe i charakterystyczne elementy dla wagonéw tramwajowych, w tym powierzchnie
nasladujace przeszklenia.

e Podtoga wytozona jest wyktadzing antyposlizgowg

e Dla osiggniecia jak najlepszego efektu scenograficznego, dopuszcza sie wykorzystanie rzeczywistych
elementdw pochodzacych z wagondéw tramwajowych: poreczy, okien, kasownika, przyciskow, itp.

e Do wnetrza przestrzeni eksponatu mozna dostac sie poprzez schody, bedace jednym z elementéw
interakcji, a takze rampe dostosowang do potrzeb oséb poruszajgcych sie na wézkach inwalidzkich.

e Rampa jest elementem sktadanym, a do sygnalizowania potrzeby jej roztozenia, stuzy wyraznie
oznaczony przycisk, uruchamiajacy sygnat dzwiekowy stuzacy do przywotania obstugi wystawy.

Eksponat Skfada sie z nastepujacych modutéw:

e  Modut | - symulacja trudnosci z pokonywaniem wysokich stopni

> Gtéwnym elementem sg waskie i bardzo wysokie stopnie, po ktorych zwiedzajgcy wchodza do
wnetrza makiety wagonu:
* Schody posiadajg 2 stopnie, kazdy o wysokosci 250mm,
= S3 wyposazone w barierke, znajdujgca sie w odlegtosci 400mm od Sciany,
= Dtugos¢ podstopnicy 130mm.

> Dodatkowo elementem utrudniajgcym sg ortezy symulujgce rézne niepetnosprawnosci koriczyn
dolnych i ograniczajgce ich ruchomos¢.

> Ortezy wykonane sg w sposéb umozliwiajgcy ich proste, samodzielne zaktadanie i zdejmowanie
bez pomocy osdb trzecich (ortezy wykonane sg w 3 rozmiarach, dostosowanych do réznych grup
wiekowych uzytkownikéw).

> Dodatkowym rekwizytem sg kule ortopedyczne, z ktérych moga korzystaé zwiedzajgcy.

> Ortezy i kule s3 odktadane na stojaku, stanowigcym element towarzyszacy eksponatu
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> |lo$¢ oraz parametry funkcyjne ortez zostang ustalone w porozumieniu z Zamawiajgcym na
etapie prototypownia eksponatu.

e Modut Il — symulacja trudnosci z manipulowaniem matymi elementami
> Elementami modutu sg kasownik z obreczg na nadgarstek oraz maty element symulujacy bilet.
> Obrecz:
= ustawiona jest w niewielkiej odlegtosci bezposrednio przed kasownikiem,
= jej Srednica dostosowana jest do réznych wielkosci przedramion i wynosi minimum 100mm,
= zadaniem obreczy, po oparciu w niej przedramienia, jest symulowanie trzesienia sie reki.
°  Element symulujacy bilet:
= umieszczony jest na stojaku, znajdujgcym sie w sgsiedztwie “kasownika”,
= jest zamocowany na elastycznej lince, w sposdb uniemozliwiajgcy jego zabranie
= dtugosc i sztywnosc linki umozliwiajg umieszczenie biletu w szczelinie kasownika.
> Elementy interaktywne modutu zamontowane sg w miejscu oraz na wysokosciach
umozliwiajgcych korzystanie z nich przez osoby poruszajgce sie na wdzkach inwalidzkich.

e Modut lll - symulacja problemdw ze wzrokiem i dostrzezeniem drobnych napisow:

> Jego gtdwnym elementem jest plansza, na ktdrej znajduje sie napisany drobng czcionka element
informacji pasazerskiej (trasa przejazdu/regulamin przewoznika/rozktad jazdy itp.).

> Kroj czcionki i jej rozmiar powinny dodatkowo utrudnia¢ odczytanie tresci i by¢ przeskalowane w
pomniejszeniu wzgledem prawdziwych plansz tego typu wystepujgcych w pojazdach komunikacji
publiczne;j.

> Przestrzen, w ktorej znajduje sie plansza po bokach ograniczona jest poreczami i pionowymi
rurkami, ktérych rozstaw umozliwia podjechanie wozkiem inwalidzkim (min. 900mm).

> Elementem ufatwiajagcym odczytanie tresci jest soczewka powiekszajgca, umieszczona w
bezposrednim sasiedztwie planszy — dopuszczalne jest wykonanie jej w formie okularow lub lupy.

> Szkto powiekszajgce zamontowane jest w sposdb umozliwiajgcy korzystanie z niego osobom o
réznym wzroscie, a takze regulacje nachylenia wzgledem ptaszczyzny tekstu.

> Elementy modutu zamontowane sg w miejscu oraz na wysokosciach umozliwiajgcych korzystanie
z nich przez osoby poruszajgce sie na wézkach inwalidzkich.

e Modut IV — symulacja trudnosci w poruszaniu sie w ograniczonej przestrzeni:
°  Gtéwnym elementem modutu s3 siedziska stosowane w pojazdach komunikacji miejskiej:

= odlegtos¢ miedzy nimi powinna by¢é mniejsza niz w rzeczywistosci (utrudniajgca zajmowanie
miejsc osobom mtodym i bez trudnosci w poruszaniu sie),

= siedzenia zamontowane sg wspornikach, ktére powodujg, ze nie s one stabilne,

= konstrukcja stelazy powoduje, ze siedziska nie zachowujg sie stabilnie, jednak ich zakres ich
ruchu jest ograniczony, a w skrajnych pozycjach nie dochodzi do zakleszczenia sie osoby
siedzacej,

= siedziska powinny znajdowac sie na wysokosci 590mm i posiada¢ wymiar 400x400mm.

Przebieg interakcji:

Modut I: Zwiedzajacy stara sie wejs¢ po wysokich schodach do wnetrza wagonu. Dodatkowo dla zmiany
poziomu trudnos$ci moze zatozy¢ jedng z przygotowanych orteze lub wesprzec sie kulami ortopedycznymi.

Modut II: Zwiedzajacy stara sie skasowac bilet. Chwyta jego imitacje i wsuwa reke do obreczy umieszczonej
przed kasownikiem. Obrecz zaczyna wibrowa¢, uniemozliwiajgc trafienie biletem do kasownika.

Modut lll: Zwiedzajacy stara sie przeczytac rozktad jazdy, ktdry jest symulacjg widzenia matych liter przez
osoby starsze. Dopiero po spojrzeniu przez soczewke, jest w stanie przeczytaé przedstawiong tresc.

Modut IV: Zwiedzajgcy stara sie usigs$¢ na siedzisku zbyt blisko ustawionym wzgledem poprzedniego. Siedzisko
dodatkowo zachowuje sie niestabilnie
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Informacje dodatkowe:

W przestrzeni eksponatu znajduje sie element przestrzenny umozliwiajacy ulokowanie tresci narracji wystawy.
Element ten ma petnié role "skrytki" umozliwiajgcej Uzytkownikom poszukiwania zawartych wewnatrz tresci.
Lokalizacja skrytki bedzie oznaczona wizualnie (sposéb oznaczenia zostanie ustalony z Zamawiajgcym), jednak
zawarta wewnatrz tres¢ musi by¢ dostepna dopiero w momencie otworzenia "skrytki". Zastosowanie
konkretnych rozwigzan konstrukcyjnych zostanie ustalone z Zamawiajgcym na etapie prototypowania
eksponatu. Przyktadowe rozwigzania to np. szufladki, skrytki, otwierane drzwiczki, wysuwane tabliczki/ptytki).
Przewidywany ksztatt "skrytki" to prostopadtoscian, ktérego zadna z krawedzi nie przekracza 23 cm.

Ortezy: fatwe w czyszczeniu, nieskomplikowane zaktadanie (usztywnienie + pasy/rzepy)
Szacunkowe wymiary eksponatu:

powierzchnia: 2850-3000 x 1900-2000mm,
wysokos¢: 2500-3000 mm

Szacunkowy czas interakcji:

Minimum 3 minuty



