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PRZEGRODA P1 — KONSTRUKCIA | NAWIERZCHNIA PCYTY ZELBETOWE ZACIERANA MECHANKCZNIE

PRIEGRODA P2 - KONSTRUKCUA | NAWERZCHNA PCYTY ZELBETONE ZACIERANA RECZNIE

Impregnal do betonu 0,iL / m

Impregnat do belonu 0,1L / m

15cm Plyto zelbetawa beton C35/45 zbrojony siotkq pretéw @ 8NM 15x15cm

15cm Plyta zebetovo beton C35/45 zbrojony sintkg pretow ¢ BUM 15x15cm

Chudy beton C8/10

Profil przeszkody Kruszywo 0-31,5mm

Beton istniejgeeqo boiska 12cm

Chudy belon CB/10

Grunt radzimy

Beton istniejaceqo boiska 12cm

Grunt rodzimy

| proj. skatepark

kotnierz z chudego betonu

zabezpieczenie boku rozebranego |

boiska asfaltowego

\ isin. beton boiska

PRIEGRODA P3 - KONSTRUKCUA | NAWIERZCHNIA PLYTY ZELBETONE ZACIERANA RECZNE

PRZEGRODA P4 - KONSTRUKCJA | NAWIERZCHNIA PLYTY ZELBETONEJ ZACIERANA RECZNE

Impregnat do betonu 0,1L /'m

Impregnat do betonu 0,1L / m

15cm Plyta zelbetowa beton C35/45 zbrojony siatkg pretow ¢ BMM 15¢15m

15em Plyto zebetowo beton C35/45 zbrojony siatkq pretow ¢ BMM 15x15cm

25cm Kruszywo 0-31,5mm

25cm Kruszywo 0-31,5mm

Profil_przeszkody kruszywo fomane stabili mechanicznie o uziarnieniu_31,5-60mm

Profil_przeszkody kruszywo famane stabilizowane mechanicznie o uziamieniu31,9-60mm

Chudy beton C8/10

Przeklodka z

Beton istniejgcego boiska 12cm

Grunt nosny

Grunt rodzimy

UWAGA! Po rozebraniu wierzchniej warstwy istniejgcego boiska (asfaltu) na istniejocej warstwie betonowej nalezy wykona¢ chudy beton w spadku o grubosci dostosowanej do projektowanych rzgdnych plyty skatepark.
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UWAGA! Po rozebraniu wierzchniej warstwy istniejącego boiska (asfaltu) na istniejącej warstwie betonowej należy wykonać chudy beton w spadku o grubości dostosowanej do projektowanych rzędnych płyty skateparku. 
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