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OPIS TECHNOLOGII WYKONANIA :

Przeszkody projektuje sie w formie elementéw zelbetowych beton
C35/45, ptyt lub $cian, zbrojonych géra pojedynczg siatkg @ 8 mm
(AllIN) o oczkach 15x15cm z zachowaniem min. 4cm grubosci otulenia
stali w betonie. W miejscach, gdzie wymaga tego specyfikacja
przeszkody nalezy wbetonowac profil stalowy, ktéry ma za zadanie
chroni¢ ich krawedzie. Dopuszcza sie stosowanie rdzenia (szalunku
traconego) przeszkdd o wykonanego ze styropianu - minimum EPS 200.

Wszystkie powierzchnie tukowe oraz pochyte elementy musza zosta¢
wykonane z mieszanki recepturowej na mokro i zatarte recznie za
pomoca specjalnych narzedzi. Z uwagi na niewielkie gabaryty przeszkod
elementy moga by¢ wykonane w technologii torkretowania na mokro lub
naniesione za pomocg pompy. Plyta Zelbetowa pomigdzy przeszkodami
zacierana mechanicznie, posiadajgca spadki 1,5-2% umozliwiajace
odprowadzenie wody opadowej na grunt.

Wszystkie wzorniki, szalunki do elementéw tukowych oraz $ciggaczki
musza by¢ wykonane na maszynach CNC dla uzyskania jak
najmniejszych odchylen od docelowych gabarytéw elementow.
Krawedzie narazone na uszkodzenia mechaniczne, na ktérych projekt
nie przewiduje zabezpieczenia ich zadnym profilem stalowym powinny
by¢ fazowane (faza 1-2cm). Poprawia to trwato$¢ krawedzi elementéw
skateparku oraz zwieksza poziom bezpieczenstwa jego uzytkownikéw

Stal

Wszystkie elementy stalowe: porecze i okucia muszg byé
wykonane ze stali profilowej S235 oraz blach o gr. 5mm. Copingi
muszg by¢ wykonane z rury stalowej o $rednicy 60,3 mm. Koncowki
rur muszg by¢ zaslepione stalowymi zaslepkami, aby zapobiec
skaleczeniom.

Okucia grindboxéw projektuje sig jako wykonane z blachy o gr.
5mm. Krawedz okucia musi by¢ zaoblona na promien 3mm i
osadzona na réwno z gérng powierzchnig elementu.

Porecze nalezy kotwi¢ do ptyty bezposrednio do jej zbrojenia
jeszcze przed zalaniem samej ptyty. Element tak zakotwiony jest
stabilniejszy przez co bardziej bezpieczny i trwaty.
Niedopuszczalnym jest, aby porecze byty przykrecane do ptyty,
stopy mogg stwarza¢ niepotrzebne zagrozenie dla uzytkownikéw
przez wystajgce z powierzchni ptyty elementy montazowe.
Wszystkie porecze muszg mie¢ na zgigciu zaokraglenia na min.
3mm

Wszystkie elementy takie jak profile ochronne, copingi czy porecze
do $lizgania sie muszg by¢ wtopione i zakotwione w elemencie na
ktorym sg osadzone.

Barierki ochronne
Wszystkie elementy skateparku nie przekraczajg wysokosci 1m, dlatego
nie projektuje sig barierek ochronnych wzdtuz tytu i bokéw.

Beton w kolorze naturalnym

Beton barwiony w masie na kolor antracytowy
(Pigment: tlenek zelaza i/lub modyfikowana sadza techniczna, ~4%)
Dokladny odcien ustalic z projektantem na podstawie probki.
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