**

Fundusze Europejskie Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego Unie Europejska

LR

Zatgcznik nr 1 do SWZ

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

PRZEDMIOT Przedmiotem zamowienia jest kompleksowa organizacja i

ZAMOWIENIA przeprowadzenie konkursu dla mtodziezy szkdt ponadpodstawowych w
obszarze ekonomii spotecznej z elementami edukacyjnymi, w ramach
realizacji projektu pn. ,Koordynacja spéjnej polityki spotecznej Kujaw i
Pomorza” wspoétfinansowanego w ramach Programu Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotfecznego, Dziatanie 04.13 Wysokiej jakosci system

wigczenia spotecznego.

TERMIN REALIZACII Konkurs (wraz z rekrutacjg i rozdaniem nagréd) nalezy zrealizowac¢ od dnia
PRZEDMIOTU podpisania umowy do 21.06.2024 r.

ZAMOWIENIA

CEL KONKURSU Celem konkursu jest:

1) Upowszechnianie wiedzy o ekonomii spotecznej wirod mtodziezy, ich
nauczycieli opiekundw, wychowawcow;

2} Wazrost wiedzy na temat wykluczenia spotecznego (pojecie, przyczyna i
skutki wykluczenia spotecznego, przetamanie stereotypu osoby
wykluczonej);

3) Przekazywanie wiedzy na temat wartosci i zasad przedsiebiorczosci
spotecznej, jako narzedzia przeciwdziatajacego nieréwnosciom
spotecznym;

4) Przekazywanie wiedzy na temat wartosci i zasad przedsiebiorczosci
spotecznej, jako narzedzia przeciwdziatajgcego nieréwnosciom
spotecznym;

5} Rozumienie istoty przedsiebiorczosci spotecznej oraz podstawowych
zasad funkcjonowania przedsiebiorstwa spotecznego;

6) Ksztattowanie kompetencji przedsiebiorczych wérdd uczniow szkot
ponadpodstawowych;

7) Stworzenie u mtodziezy mozliwosci szlachetnego wspaétzawodnictwa w

rozwijaniu uzdolnien i zainteresowan.
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GRUPA DOCELOWA

Uczniowie szkot ponadpodstawowych wojewddztwa kujawsko-

pomaorskiego.

LICZBA UCZESTNIKOW

Ok. 150 uczniow i 50 nauczycieli opiekundw (3 osobowe zespoty uczniow +
nauczyciel opiekun z ok. 50 szkét wojewddztwa kujawsko-pomorskiego). W
przypadku zgtoszenia do konkursu mniejszej ilosci szkot niz 50 Zamawiajgcy
przewiduje mozliwo$¢ rekrutacji wiekszej ilosci 3 osobowych zespotow z

jednej szkoty.

FORMA KONKURSU

Zamawiajacy wymaga przeprowadzenia konkursu w formie grywalizacji
zdalnej z wykorzystaniem symulatora biznesowego. Warunkiem

koniecznym jest uwzglednienie w symulacji biznesowe] elementdw

przedsiebiorczosci spotecznej.

OGOLNY OPIS
WYMAGAN
DOTYCZACYCH
SYMULATORA BIZNESU

Przez symulator biznesu Zamawiajgcy rozumie rodzaj edukacyjne]
zespofowe] gry komputerowej w formie online, nasladujgcej prowadzenie
innowacyjnego przedsiebiorstwa z elementami przedsigbiorczosci
spotecznej. Symulator stanowi¢ ma narzedzie dydaktyczne, ksztatcgce
postawy i kompetencje przedsiebiorcze wsrad ucznidw, utatwiajgce w
przysztosci zatozenie i zarzadzanie wtasng firma, a takze zwrdcenie uwagi
na cechy spoteczne w zakresie prowadzenia dziatalnosci gospodarczej.
Istota gry polega¢ ma na podejmowaniu decyzji dotyczacych prowadzenia
wirtualnego przedsiebiarstwa, ktére bedzie konkurowaé z innymi
zespofami na wirtualnym rynku. Decyzje oraz ich konsekwencje powinny
by¢ jak najbardziej zblizone do podejmowanych przez menedzeréow

funkcjonujgcych w rzeczywistosci przedsigbiorstwach.

HARMONOGRAM
KONKURSU

1) Ogtoszenie informacji o konkursie i rekrutacja uczestnikow;

2) Zorganizowanie konferencji otwierajacej konkurs (online);

3) Przeprowadzenie kankursu z wykorzystaniem symulatora biznesu;

4) Zorganizowanie konferencji zamykajacej konkurs (stacjonarnej) z
uroczystym wreczeniem nagrod.

Szczegotowy harmonogram konkursu zostanie ustalony z Zamawiajgcym w

dniu podpisania umowy.

REKRUTACIA

Wykonawca catkowicie odpowiada za proces rekrutacji rozumianej jako

skuteczne pozyskanie uczestnikéw konkursu. Wykonawca, w porozumieniu
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z Zamawiajgcym, przygotuje elektroniczng wersje plakatu/grafiki
informujacej o konkursie oraz zaproszenie. Wykonawca zobowigzany jest
cyklicznie informowac¢ Zamawiajgcego o postepach oraz o wszystkich
problemach zwigzanych z pozyskiwaniem uczestnikdéw konkursu wraz z
propozycja podjecia dodatkowych dziatan. Zamawiajgcy zastrzega sobie

prawo wgladu w przebieg konkursu na kazdym jego etapie.

KONFERENCIJA
OTWIERAJACA
KONKURS

Wykonawca zorganizuje konferencje otwierajgcg konkurs w formie online
dla uczestnikéw konkursu (uczniowie z nauczycielami opiekunami) oraz
zaproszonych gosci. Zamawiajacy wymaga aby podczas konferencji
Wykonawca poinformowat uczestnikow o zatozeniach i szczegotach
konkursu oraz zapoznat z tematem przedsiebiorczosci spotecznej i

spotecznie odpowiedzialnego biznesu.

PRZEPROWADZENIE
KONKURSU

W ramach czesci zasadniczej konkursu Wykonawca zapewni:

1) Przeszkolenie uczestnikéw w zakresie korzystania z symulatora
biznesowego (w tym m.in.: pomocy technicznej, obstugi symulacji,
interfejsu, szkolenie merytoryczne dot. podejmowanych decyzji
sktadajgcych sie na przebieg rywalizacji itp.);

2) Przeprowadzenie rozgrywki konkursowej (minimum 8 rund);

3) Wytonienie finalistéw konkursu (8 najlepszych zespotéw) oraz
przeprowadzenie finatu konkursu z wytonieniem zwyciezcow (3

najlepsze zespoty).

KONFERENCIA
ZAMYKAJACA
KONKURS

Konferencje zamykajgcg konkurs nalezy zorganizowac w Toruniu.
Zamawiajgcy wymaga lokalizacji fatwo dostepnej dla uczestnikow
poruszajgcych sie srodkami komunikacji miejskiej, w petni dostosowanej
do potrzeb osdb z niepetnosprawnosciami oraz dysponujgcej darmowym
parkingiem. Miejsce realizacji wymaga akceptacji Zamawiajgcego. W
konferencji wezmie udziat maksymalnie 30 oséb - finalisci konkursu (3
zespoty po 3 ucznidw wraz z nauczycielami opiekunami) oraz zaproszeni
goscie.
Na potrzeby konferencji Wykonawca zapewni m.in.:
1) Sale konferencyjna wyposazong w niezbedny sprzet multimedialny oraz
obstuge techniczng;

2) Catering w formie ciggtego serwisu kawowego;
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3) Podsumowanie przebiegu konkursu w formie multimedialnej;

4) Uroczyste wreczenie nagrod.

WYMAGANIA
MERYTORYCZNE

Wykorzystanie symulacji prowadzenia dziatalnosci gospodarczej ma
stanowi¢ narzedzie edukacyjne ksztattujgce postawy przedsiebiorcze oraz
umiejetnosci w zakresie wspotpracy zespotowej, kreatywnosci,
innowacyjnosci, umiejetnosci rozwigzywania problemoéw oraz nabywania
kompetencji przedsiebiorczych wérdd miodziezy. Ponadto udziat w grze
polegajacy na podejmowaniu decyzji oraz dziatan zwigzanych z
prowadzeniem wirtualnego przedsiebiorstwa, sprzyja¢ ma rozwijaniu
umiejetnosci w zakresie planowania i zarzadzania biznesem w

rzeczywistosci. Istotnym komponentem edukacyjnym gry bedzie

wprowadzenie elementow $cisle zwigzanych i charakterystycznych dla

przedsiebhiorczodci spotecznej: rejestracja dziatalnosci w formie np.

spdtdzielni socjalnej lub spdtki non profit, zatrudnianie osdb z grup

defaworyzowanych oraz zagrozonych wykluczeniem spotecznym i

zawodowym, przekazywanie wypracowanego zysku na cele spoteczne itp.

Symulacja powinna oferowa¢ mozliwos¢ wyboru rodzaju prowadzonej
dziatalnosci (branzy). Gra powinna by¢ oparta na polskich realiach
rynkowych, a tworzone przez graczy firmy nie mogg bazowac na
abstrakcyjnych ustugach/produktach/towarach.

Gra musi mie¢ charakter zespotowy i uwzglednia¢ mozliwos¢ przypisania
konkretnych rol kazdemu z graczy (np. prezes, dyrektor
produktu/technologii, dyrektor ds. finansowych, dyrektor ds. logistyki,
dyrektor ds. kadr itp.).

Kazdy gracz powinien mie¢ mozliwos¢ rejestrowania sie w grze za pomoca
indywidualnego loginu i hasta. Gra musi oferowaé mozliwosé¢ komunikacji
miedzy graczami w trakcie rozgrywki dzieki whudowanemu
komunikatorowi.

Dziatania i efekty uzyskane przez graczy powinny podlegac ocenie
wielokryterialnej zawierajgcej min. 2 elementy ekonomiczne oraz 2

elementy spoteczne.

Zakres decyzji podejmowanych przez graczy powinien dotyczyé co

najmniej:
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1) Organizacji firmy (m.in. wybo6r nazwy, okredlenie misji i celéw
strategicznych, organizacja stanowisk w firmie);

2) Tworzenie oferty produktéw i/lub ustug i/lub towaréw zgodnych z
profilem przedsiebiorstwa w wybranej branzy;

3) Zatrudnienie pracownikow (w tym polityka w zakresie wynagrodzen,
ocena spotecznych skutkéw polityki zatrudnieniowej);

4) Zarzadzanie infrastrukturg (np. biura, urzadzenia) oraz
procesem $wiadczenia ustugi;

5) W przypadku firm handlowych: tworzenie infrastruktury handlowej
(np. sklepéw, punktéw sprzedazy) oraz budowania sieci dystrybucji lub
wchodzenia w istniejace kanaly dystrybucyjne;

6) Zaopatrzenie (np. zakupy materiatéw/surowcéw/komponentéw/ustug
zewnetrznych/towardéw);

7) Sprzedaz (m.in. ustalanie cen/rabatdow);

8) Marketing (tradycyjny, internetowy);

9) Finanse (w tym: mozliwo$¢ zarzadzania finansami przedsiebiorstwa
poprzez lokaty, kredyty/pozyczki; uproszczone sprawozdania
finansowe);

10) Podejmowanie decyzji dotyczacych min. spotecznej odpowiedzialnosci

biznesu, zatrudniania oséb z grup zagrozonych wykluczeniem,

dystrybucja zyskéw na cele spofeczne, rozwdj dziatalnodci.

WYMAGANIA
TECHNICZNE
DOTYCZACE
SYMULATORA BIZNESU

Symulacja (interfejs uzytkownika) powinna by¢ dostepna zaréwno dla
urzadzen stacjonarnych oraz mobilnych (responsywnoéc¢) z poziomu
najbardziej popularnych przegladarek internetowych, 24 godziny na dobe,
7 dni w tygodniu. Uczestnicy gry korzystajgc z przegladarki internetowej
tacza sig z serwerem, na ktérym zainstalowane jest oprogramowanie
symulacji i podejmujg decyzje, ktére przetwarzane sg przez system
informatyczny. W nastepnej kolejnosci otrzymujg wyniki podjetych decyzji
i zrealizowanych dziatan, ktdre stajg sie punktem wyjscia do
podejmowania decyzji w kolejnych etapach, tzw. rundach decyzyjnych.
Udziat w grze powinien by¢ rejestrowany, gra powinna umozliwiaé jej
przerwanie w dowolnym momencie i w wybranym momencie umozliwiaé

kontynuacje lub wznowienie.
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Symulacja powinna sktadac¢ sie z etapdw, min. 8 rund, a kazdy etap / runda

decyzyina powinna odwzorowywac jeden miesigc dziatalnosci firmy.

Symulacja powinna by¢ skonstruowana w taki sposéb, aby poziom

trudnoséci wzrastat wraz z kolejnymi rundami tj. zwieksza sig liczba oraz

zakres merytoryczny decyzji podejmowanych przez graczy.

Panel uczestnika gry powinien umozliwiac co najmniej:

1) Podjecie decyzji biznesowej;

2) Komunikacje z innymi graczami i administratorem;

3) Sprawdzenie wynikéw decyzji biznesowej, w tym na tle konkurencji oraz
oceny kofcowe;j.

Wyniki symulacji powinny by¢ prezentowane w formie tabelarycznych

zestawien oraz interaktywnych wykreséw.

Gra powinna by¢ zaopatrzona w czytelng i zrozumiatg instrukcje obstugi

zawierajgca informacje dotyczace zakresu merytorycznego. Instrukcja

powinna by¢ dostepna w formie oddzielnego pliku PDF lub wbudowana w

symulacje.

Wykonawca zapewni statg pomoc techniczng w przypadku wystgpienia

problemdéw z obstugg symulacji.

ELEMENTY Zamawiajgcy wymaga przeprowadzenia z uczestnikami konkursu minimum
DYDAKTYCZNE 4 szkoleri/spotkat informacyjnych (ok. 40 min.) zwigzanych z tematem
KONKURSU przedsiebiorczosci spofecznej z udziatem ekspertéw/praktykdw. Spotkania

mogg sie odbywac np. przed kolejnymi rundami rozgrywki konkursowej.

Zakres tematyczny:

1) Wprowadzenie do ekonomii spotecznej/przedsigbiorczosci spotecznej;

2) Przedsiebiorstwa spoteczne (spétdzielnie socjalne, spétki non profit itp.)
zaktadanie i prowadzenie;

3) Spotecznie odpowiedzialny biznes;

4) Wykorzystywanie zasobow lokalnych w prowadzeniu dziatalnosci
gospodarczej;

5) Dobre praktyki dziatajgcych przedsiebiorstw spotecznych (z
uwzglednieniem przedsiebiorstw spotecznych wojewdédztwa kujawsko-
pomorskiego).

Szczegolowy zakres tematyczny zostanie ustalony z Wykonawca.
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DZIALANIA Wykonawca przygotuje materiaty promujace wydarzenie w wersji

PROMOCYINE elektronicznej (grafika, zaproszenie do udziatu w konkursie). Wszystkie
wytworzone materiaty przed udostepnieniem wymagajg akceptacji ze
strony Zamawiajgcego.

DOKUMENTACIA Wykonawca zobowigzany jest do monitoringu catego konkursu oraz

PRZEBIEGU KONKURSU

sporzgdzania na rzecz Zamawiajgcego dokumentacji obrazujgcej przebieg

konkursu m.in. z:

1) Przeprowadzonej rekrutacji do konkursu (lista zrekrutowanych szkoét,
lista zespotéw zakwalifikowanych do konkursu tagcznie z danymi
kontaktowymi do nauczyciela/opiekuna zespotu);

2) Przebiegu konkursu (zestawienie zespotéw uczestniczacych w
rozgrywkach, zestawienie wynikéw po kazdej rundzie);

3) Konferencji (online) otwierajacej konkurs (lista obecnosci, program,
sprawozdanie z wideokonferencji);

4) Konferencji zamykajgcej konkurs (relacja fotograficzna, lista
obecnosci).

Wykonawca zapewni wiasciwe oznaczenie dla materiatéw i nagréd
przekazywanych uczestnikom konkursu informujacych o finansowaniu ze
srodkéw Unii Europejskiej w ramach Funduszy Europejskich dla Rozwoju

Spotecznego, zgodnie z obowigzujgcymi Wytycznymi w tym zakresie.

SPRAWOZDANIE

Wykonawca przygotuje sprawozdanie z przeprowadzonego konkursu i
przedtozy Zamawiajgcemu w terminie nie dtuzszym niz 7 dni

kalendarzowych od zakoriczenia konkursu.

NAGRODY

Wykonawca zapewni nastepujace nagrody w konkursie:

1) Nagrody rzeczowe dla 3 najlepszych zespotdw;

2) Nagrody rzeczowe dla nauczycieli/opiekundéw najlepszych zespotdw;

3) Nagroda rzeczowa dla zwycieskiej szkoty;

4) Pamiatkowe certyfikaty/dyplomy udziatu w konkursie dla pozostatych
uczestnikéw (w wersji elektronicznej do indywidualnego wydruku),
ktére Wykonaweca rozesle pocztg elektroniczna.

Wartos¢ pojedynczej nagrody rzeczowej nie moze przekroczy¢ kwoty 2.000

zt. Propozycje nagrod wymagaja akceptacji ze strony Zamawiajgcego.
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KOMUNIKACIA Z
WYKONAWCA |
DZIALANIA
KONTROLNE

Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do spotkan (online) z Wykonawca, w
zaleznosci od potrzeb, przez okres trwania umowy.
Zamawiajgcy ma prawo w kazdym momencie trwania umowy do

przeprowadzenia kontroli realizacji przedmiotu zamdwienia.




