(e
F 3
Deieit M w /r?»(.’é/

Nr WKS.042.17.2022 Kepno, 24 pazdziernika 2022r.

ZAPYTANIE OFERTOWE

Zamawiajacy: Gmina Kepno, 63-600 Kepno, ul. Ratuszowa 1, NIP 6191945305 zaprasza do ztozenia
oferty.

Przedmiot zamdwienia:

Organizacja gry miejskiej w ramach projektu: ,Zagraj w bezpieczne w Gminie Kepno”

CPV: 80000000-4 — ustugi edukacyjne i szkoleniowe

Termin realizacji zamoéwienia:

od 09 listopada do 04 grudnia 2022 r. (zakres mozliwych terminéw realizacji finatu gry miejskiej i warsztatow
nastgpi po konsultacjach z wykonawca - doktadny harmonogram zaje¢ do uzgodnienia)

Sposéb poréwnania ofert/kryteria oceny:

Kryterium oceny ofert: cena ryczattowa brutto — 100%.

Wymagania dla oferentow:

e w ostatnich 2 latach oferent przeprowadzit co najmniej 2 gry miejskie i posiada pozytywne referencje.

Sposob obliczania ceny, przygotowania oferty:

=  Wykonaweca okresli cene jednostkowg brutto realizacji ustugi.

=  Wykonawca obliczy wartos¢ poszczegdlnych pozycji poprzez pomnozenie cen jednostkowych dla danej
pozycji przez ilos¢ jednostek.

=  Wykonawca zsumuje wartos¢ wszystkich pozycji. Zsumowana warto$¢ stanowi¢ bedzie wartos¢ brutto
realizacji zamdwienia. Cene oferty winna by¢ zgodna z ceng wynikajgca z kosztorysu ofertowego.

=  Wszelkie ceny nalezy podawac z doktadnoscig do jednego grosza.

= Cena oferty winna by¢ obliczona przez wykonawce jako jedyne i catkowite wynagrodzenie brutto (tgcznie z
podatkiem VAT oraz kosztami pracodawcy) nalezne wykonawcy za realizacje catosci przedmiotu
zamoéwienia w oferowanym terminie.

= Oferte nalezy sporzadzi¢ w jezyku polskim, w formie pisemnej (wg zatgczonego wzoru — zat. nr 1).

= Zamawiajgcy zastrzega, ze bedzie rozpatrywat maksymalnie 8 najkorzystniejszych cenowo, kompletnych
ofert, ktére ztozono w terminie.

Miejsce i termin ztozenia ofert:

1. Oferte mozna ztozyc:

1) drogg elektroniczng (na adres: dawid.kosakiewicz@um.kepno.pl) lub

2) w zabezpieczonej kopercie opisanej: Gmina Kepno, ul. Ratuszowa 1, Punkt Obstugi Klienta - parter,
nazwa i adres Oferenta oraz napis: Organizacja gry miejskiej w ramach projektu: ,Zagraj w bezpieczne w
Gminie Kepno” lub

3) w formie elektronicznej za posrednictwem platformazakupowa.pl, postepowanie ogtoszone w zaktadce
pod adresem https://platformazakupowa.pl/pn/kepno/proceedings.

2. Oferte nalezy dostarczyé do dnia 2 listopada 2022r. do godz. 16%.



Oferta winna zawierac:
1. Formularz przedtozenia oferty — wg zatacznika nr 1;
Kosztorys ofertowy — wg zatacznika nr 2;
Oswiadczenie o braku podstaw do wykluczenia - wg zatgcznika nr 3.
Przygotowang oferte koncepcji gry miejskie;j.
Wykaz zrealizowanych gier miejskich wraz z referencjami.
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Ewentualne zapytania kierowa¢ telefonicznie lub e-mailem:
Dawid Kosakiewicz — tel. 625909451, mail: dawid.kosakiewicz@um.kepno.pl

Dodatkowe informacje:

1. Zadanie obejmuje przeprowadzenie warsztatéw gry miejskiej oraz samego wydarzenia gry miejskiej na
terenie Gminy Kepno (powiat kepinski, wojewddztwo Wielkopolskie).
Warsztat powinien zaktadac¢ prace nad konkretnym, wspdlnie opracowanym projektem gry. Zakonczeniem
warsztatéw bedzie organizacja gry dla grupy docelowej.
Oferta powinna obejmowac:
- opracowanie tresci merytorycznej warsztatéw i szkicu scenariusza gry,
- zapewnienie niezbednych materiatdéw do przeprowadzenia warsztatéw - zapewnienie dos$wiadczonych
prowadzacych - koszty dojazdéw, grafika, programisty - koszty ewentualnego wykorzystania systemu
sms/aplikacji mobilnej/strony www do przygotowania i przeprowadzenia gry,
- organizacje gry miejskiej — zapewnienie wyposazenia na punkty gry i punkt startowy, druk zadan,
zakup/wypozyczenie rekwizytow niezbednych do gry,
- czuwanie nad organizacjg i przebiegiem gry (wraz z animatorami).
Zakres catosciowy przedsiewziecia powinien obejmowad nastepujgce kwestie:

e Wiedza - tresci przekazujace wiedze o podstawach tworzenia gier miejskich.

e Doswiadczenie - udziat w pokazowej grze mobilnej, mozliwos¢ udziat w kilku krétszych grach

przestrzennych.
e Praktyka - opracowanie wspdlnego projektu gry miejskiej.
e Realizacja - organizacja przygotowanej gry miejskie;j.

2. Warsztaty gry miejskiej

Warsztaty powinny zawiera¢ w sobie: opracowany tematycznie program, materialy drukowane dla
uczestnikéw, ilos¢ godzin warsztatowych min. 15, wykonawca powinien stuzy¢ pomoca w przygotowaniu gry.
Przyktadowy zarys zagadnien podczas zajeé:

Formy tworczej aktywnosci w przestrzeni (gry miejskie, LARP, flash mob, geocaching, fabularyzowane
zwiedzanie, questy, gry terenowe) i nie tylko (gry RPG, gry planszowe, gry wideo). Rodzaje gier miejskich.
Inspiracje, pomysty. Cechy charakterystyczne gier miejskich. Podstawowe elementy gier miejskich (fabuta,
mechanika, zadania, aktorzy, gracze). Wybrane przyktady gier miejskich. Warsztaty tworzenia fabuty,
mechaniki i zadan gier miejskich. Rodzaje gier, gry na swiecie, elementy gry. Zasady tworzenia mechanizméw
gier. Rodzaje zadan w grze.

Zaktadana grupa warsztatowa: 20-30 osdb (gtéwna grupa docelowa dzieci i mtodziez w wieku ok. 15-19 lat).
Do ustalenia zakres i czestotliwos¢ warsztatow (preferowane rozwigzanie - warsztat 1 raz w ciggu tygodnia).

3. Realizacja gry miejskiej

Gra powinna by¢ organizowana w wiekszosci przez uczestnikbw warsztatow ze wsparciem profesjonalnych
animatorow i prowadzacych warsztaty. Gra miejska moze zawieraé¢ w sobie ewentualng mozliwos¢ jej realizacji
na etapie internetowym (m.in. rejestracja do gry on-line i/lub etap wstepny w internecie).

Gra miejska etap uliczny — przyktadowa charakterystyka:
e llos¢ uczestnikdw etapu ulicznego ok 100 osdb
e (Czastrwania gry ok. 2-3 h



e Pakiet materiatéw dla uczestnikéw gry (np. karty startowe, plany terenu itp.)

o |los¢ obstugi ze strony wykonawcy min. 4 osoby

o llos¢ punktéw kontaktowych min. 6

e Inne zadania nie wymagajgce obstugi (np. odnalezienie elementu z fotografii w przestrzeni itp.)

e Mapy specjalne do gry

e Punkty z réznorodnymi zadaniami m.in.: fizyczne, sprawnosciowe, kreatywne, intelektualne,
fabularne, artystyczne, wiedzy, Smieszne

e Rd&znorodne gadzety do gry (w tym technologiczne w miare potrzeb)

e Publikacja ankiety ewaluacyjnej dla uczestnikéw i jej opracowanie

4. Pozostate informacje dotyczace zadania:

»Miasto to gra”, ,miasto jest planszg” — takie spojrzenie na przestrzen miejskg zacheca do twérczych
dziatan, zabawy i przyjrzenia sie detalom naszej gminy. Uczestnicy gry zanurzajg sie jednoczesnie w przesztoscé
regionu i poznajg jego wspdtczesne oblicze, jak i zwigzane z nig przestrzenie — strefy bezpieczne i mniej
bezpieczne. Miasto jest gtdwnym bohaterem gry zaréwno te rzeczywiste, jak i te wyimaginowane — filmowe, w
ktorym kadry filméw przenoszone sg na znang nam przestrzen. W grze moze wzig¢ udziat kazdy, kto w
niekonwencjonalny sposéb chciatby zwiedzi¢ region, poznaé lepiej jego historie, podazy¢ sladami
autentycznych badz fikcyjnych postaci filmowych. Gra oparta na filmie lub nawigzujgca do historii ma
dodatkowy walor edukacyjny gdyz w sposdb atrakcyjny uswiadomi miodym uczestnikom wiele kwestii
zwigzanych z szeroko rozumianym bezpieczenstwem, przestepczoscig, patologia spoteczng czy
bezpieczenstwem w ruchu drogowym itp.

Gmina Kepno stanie sie wielkg planszg, na ktérej mozna wyznacza¢ wtasne trasy wedtug wybranego tematu.
Okreslone zostang zasady gry, punkty, zadania. Gra powinna posiadac bardzo otwartg formute: mozna wcielac¢
sie w role, przenosi¢ w czasie, nawigzywac do fabularnych gier, angazowac znajomych, mieszkancow.

Cata gra powinna by¢ wspdlng koncepcjg uczestnikdw projektu (oczywiscie w wybranym zakresie) — dzieci i
mtodziezy, ktorym towarzyszy¢ bedzie coach grup/ koordynator oraz posrednio przedstawiciele strazy
miejskiej, policji oraz zaangazowanych organizacji pozarzadowych. Celem gry ma byé pokazanie i
uswiadomienie uczestnikom poprzez np. wybrany motyw filmowy tematyki szeroko rozumianego
bezpieczenstwa w miejscach publicznych i w miejscu zamieszkania — sugerujemy kontekst serialu ,Stranger
Things”.

Gra powinna faczy¢ w sobie moze rézne cechy np. podchodoéw, flash mobdw, happeningdéw ulicznych

oraz gier komputerowych czy RPG itd. Powinno nastgpi¢ szczegdtowe ustalenie i wybdr mechanizmu gry, zasad
organizacji gry (sprecyzowanie i podziat rél wsréd oséb z obstugi gry, ustalenie rozmieszczenia zadan,
przygotowanie harmonogramu przeprowadzenia gry, karty z zasadami gry itp.). Nalezy przetestowac projekt
gry (analiza kart zadan, przejscie trasy gry, weryfikacja podziatu obowigzkow itp.).
Warsztaty tworzenia koncepcji gry miejskiej obejmowac powinny: nazwe, fabute, mechanike gry, regulamin,
identyfikacje wizualng (np. logo, kolorystyka, materiaty do gry). Warsztaty w grupach to m.in.: tworzenie
fabut, tworzenie schematéw gier w oparciu o karty do tworzenia gier w ramach przestrzeni miejskiej Kepna.
Mozliwy podziat zadan na grupy projektowe (np. organizatorzy eventu, promocja, animatorzy, graficzna,
internetowa, terenowa, zadaniowa obstugowa, zadaniowa bezobstugowa, organizacyjna itp.). Oferent
powinien wykorzystac krétkie gry przestrzenne jako przyktad réznego wykorzystania terenu gry.

5. Projekt: ,Zagraj w bezpieczne w Gminie Kepno” realizowany jest w ramach Rzgdowego programu
ograniczania przestepczosci i aspotecznych zachowan Razem bezpiecznej im. Wtadystawa Stasiaka na lata
2022-2024.

Zataczono:
1. Formularz przedfozenia oferty.
2. Kosztorys ofertowy.
3.  Wz6r oswiadczenia o braku podstaw do wykluczenia.



