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Eksponat 1

Robocza nazwa eksponatu:
Komorka
Opis eksponatu:
1. O czym jest/czemu stuzy eksponat:
Eksponat ma za zadanie utatwic¢ zwiedzajgcemu poznanie budowy komorki zwierzecej i funkcji jej
najwazniejszych sktadowych, poprzez poréwnanie do budowy miasta i funkcji jego najwazniejszych

budynkow.

2. Rysunek pogladowy:

3. Opis elementéow eksponatu:
Eksponat wolnostojacy, stolikowy. Sktada sie z:

e Dwoch pulpitdw, z makietami odpowiednio komoérki zwierzecej oraz miasta,

e  Zestawu elementdéw ruchomych

e Dwdch zasobnikow na elementy ruchome.

e  Uktadu elektronicznego

e  Towarzyszacej eksponatowi planszy graficznej z naukowym wyjasnieniem funkcji poszczegdlnych
organelli komorkowych.
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3.1 Pulpity:

e  Pulpity znajduja sie w goérnej czesci stanowiska, na wprost uzytkownika i s3 pochylone w jego kierunku pod
katem co najmniej 60 stopni (wtasciwy kat dobrany zostanie na etapie prototypowania).

e Najednym z pulpitdw znajduje sie uproszczony model miasta, a na drugim komaorki zwierzece;.

e Kazdy model ma przewidziane po pie¢ miejsc stuzgcych do uktadania w nich elementéw ruchomych:

Miasto:
a. Archiwum/biblioteka (a)
b. Elektrownia (b)
c. Oczyszczalnia sciekéw (c)
d. Fabryka (d)
e. Droga (e)

Komérka zwierzeca:

Jadro komérkowe (a)
Mitochondrium (b)

Lizosom (c)

Aparat Golgiego (d)

Siateczka srodplazmatyczna (e)

Poo T o

e Miejsca te sg wykonane w formie ptytkich zagtebien i w widoczny sposéb odznaczajg sie od pozostatej czesci
modelu.

e Kazde z tych miejsc zostato dostosowane ksztattem do montazu tylko jednego elementu ruchomego z puli
dostepnych na stanowisku.

e Miejsca do umieszczania odpowiadajgcych sobie elementéw ruchomych tworzgcych pare, sg rozmieszczone
zarowno w modelu miasta jak i komorki w podobnym ukfadzie.

e Dodatkowo kazde zagtebienie stuzgce do osadzania modeli posiada zainstalowane elementy Swietlne, ktére
uruchamiajg sie automatycznie w momencie, gdy uzytkownik utozy pare modeli na sgsiednich pulpitach.

3.2 Zestaw elementéw ruchomych:

e  Przedstawiajg opisane w czytelny sposéb modele organelli komérki zwierzecej i elementow miasta.
e S oznaczone tak, ze tatwo wizualnie odrézni¢ od siebie sktadowe kazdego kompletu (do uzgodnienia na
etapie prototypowania)
e  Zostaty dobrane w piec par, w taki sposdb, ze kazdy element komarki odpowiada pod wzgledem
funkcjonalnym elementowi miasta tj.:
e (a-a) jadro komorkowe - archiwum/biblioteka;
e (b-b) mitochondrium - elektrownia,
e (c-c) lizosom — oczyszczalnia $ciekow,
e (d-d) aparat Golgiego - przetwdrnia owocow,
e (e-e) siateczka Srédplazmatyczna - droga.
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3.3 Zasobniki na elementy ruchome:

Dla obu grup modeli przewidziano dwa osobne zasobniki, wykonane w formie zagtebionych w blacie
stanowiska pojemnikow.

Wewnetrzne powierzchnie pojemnikéw wykonane sg z miekkiego materiatu zabezpieczajgcego modele
przed uszkodzeniami.

Rozmieszczone w taki sposdb, ze po resecie stanowiska modele odpadajgce z pulpitéw wpadajg do nich
samoistnie.

3.4 Uktad elektroniczny:

Odpowiada za wspotprace elementéw dobranych przez uzytkownika, z przewidzianymi dla nich miejscami w
modelu miasta i komarki.

Rozpoznaje poprawnie dobrane pary elementéw ruchomych.

Resetuje stanowisko po wykryciu braku aktywnosci lub po poprawnym wykonaniu zadania, po uptywie
ustalonego czasu na etapie prototypowania.

Przebieg interakcji:

Pod wzgledem zasady interakcja na stanowisku przypomina gre w memory. Zadaniem uzytkownika jest
dobieranie w pary elementéw ruchomych, na zasadzie podobiernstw funkcjonalnych miedzy organellami
komoérki zwierzecej i elementami infrastruktury miasta i umieszczanie ich w odpowiednich miejscach w
modelach znajdujacych sie na pulpitach.

Przed rozpoczeciem interakcji elementy ruchome znajduja sie w pojemnikach pod odpowiednimi pulpitami.
Istnieje petna dowolnos¢ w zakresie tego czy uzytkownik rozpocznie interakcje od uzupetniania brakujgcych
pol w modelu komérki zwierzecej lub miasta.

Przyktadowo uzytkownik najpierw umieszcza pierwszy wybrany przez siebie element (tj. jadro komdérkowe)
na planszy odpowiadajgcej komorce. W momencie umieszczenia we wtasciwym zagtebieniu element ten
jest rozpoznawany przez system elektroniczny i “przytrzymywany” w wyznaczonym potozeniu planszy.
Nastepnie zadaniem uzytkownika jest przetestowanie elementdéw z drugiego zestawu przez ich
umieszczanie w analogicznym potozeniu na drugiej planszy. W momencie natrafienia na wtasciwe
dopasowanie elementu (tj. archiwum/biblioteka), dochodzi do jego zablokowania i dopasowanie jest
zaliczane. W dalszym kroku uzytkownik postepuje analogicznie z kolejnymi elementami ruchomymi.

Po umieszczeniu pierwszego elementu ruchomego we wtasciwym miejscu, uktad elektroniczny stanowiska:
1) zabezpiecza umieszczony w pierwszym modelu element ruchomy przed odpadnieciem

2) aktywuje zabezpieczenie we wtasciwym polu drugiego modelu

3) dezaktywuje pozostate pola do umieszczania elementéw ruchomych na obu modelach, przez co
niemozliwe staje sie uzupetnienie w catosci najpierw jednego modelu.np miasta, z pominieciem modelu
komérki.

Nastepnie zadaniem uzytkownika jest dopasowanie kolejnego elementu, stanowigcego pare z pierwszym.
Po dobraniu odpowiedniego elementu pozostaje on na swoim miejscu, a poprawne wykonanie zadania jest
dodatkowo sygnalizowane podswietleniem elementdéw stanowigcych pare. Nastepnie uzytkownik
umieszcza kolejny element z pojemnika w wybranym modelu i analogicznie jak poprzednio szuka dla niego
pary. Czynnos¢ jest kontynuowana do skutku. Eksponat resetuje sie automatycznie po wykonaniu zadania lub
w przypadku braku jakiegokolwiek dziatania uzytkownika przez czas ustalony na etapie prototypowania
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5. Informacje dodatkowe:

a. Elementy ruchome — modele, majg by¢ trwate i jednoczesnie dobrze reprezentujgce odpowiednie
elementy. Proponowane materiaty: drewno, zabezpieczone niepalng i nietoksyczng powtoka.

b. Wykonawca dostarcza 3 kompletne zestawy elementdw ruchomych oraz przekazuje Zamawiajgcemu
informacje umozliwiajgce ich dalszg samodzielng produkcje w ramach dalszej eksploatacji eksponatu.

c. Estetyka i forma stanowiska do konsultacji z zamawiajgcym i akceptacji.

d. Nachylenie pulpitu zapewniajgce po resecie samoczynne wpadniecie elementéw ruchomych do
odpowiednich pojemnikéw.
Ciekawy efekt Swietlny towarzyszacy utozeniu pary elementéw ruchomych.

f.  Zabezpieczenie elementow ruchomych przed odpadnieciem z modeli znajdujacych sie na pulpitach z
wykorzystaniem elektromagneséw.

6. Szacunkowe wymiary powierzchni:

Szerokos¢: max. 1150 mm,
Gtebokosé: max. 800mm,
Wysokos¢: min. 750mm (dla nizszej czes¢ blatu).

Eksponat 2

Robocza nazwa eksponatu:
DNA
1. Czym jest/czemu stuzy eksponat:

Eksponat pokazuje budowe kwasu deoksyrybonukleinowego (DNA) jako czgsteczki zbudowanej z
podjednostek, utozonych w okreslonej kolejnosci. Tymi podjednostkami sg 4 rozne nukleotydy, réznigce sie
od siebie zawartg w nich zasadg azotowa. Nukleotydy te okresla sie skrétowo literami: A, T, G, C, od
pierwszych liter nazw wspomnianych zasad (adeniny, tyminy, guaniny i cytozyny). Prawidtowe utozenie
nukleotyddw w tancuchu DNA, warunkuje powstanie prawidtowej cechy w organizmie. Kazda zmiana grozi
zaktéceniem tego procesu. Dlatego organizm wyksztatcit system naprawczy, wytapujacy ok. 99% takich
zmian. Zmiany, ktdre nie zostang zauwazone i naprawione nazywamy mutacjami. Sg one utrwalane podczas
dalszego kopiowania kwasu nukleinowego a takze mogg zostac przekazane dalszym pokoleniom.

Zadaniem uzytkownika jest uktadanie przy pomocy znajdujacych sie na ziemi przyciskow obstugiwanych
nogami, losowej sekwencji nukleotydéw A, G, T, C, generowanej przez elektronike stanowiska.
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2. Rysunek pogladowy:

3. Opis elementow eksponatu:

Eksponat przyscienny, tablicowy, w ktérym elementy interaktywne znajdujg sie rdwniez na umieszczonym
na podtodze, podescie. Sktada sie z nastepujacych elementéw:

e Tablicy z wbudowanym monitorem,

e Podestu,

e Umieszczonych na podescie pdl z literami A, G, T, C, petnigcych role przyciskéw,
e Ukfadu elektronicznego.

3.1 Tablica:

o Jest przymocowana do Sciany.

. Grubos¢ tablicy musi umozliwia¢ umieszczenie w jej wnetrzu sterujacych elementéw
elektronicznych oraz monitora, zabezpieczonego ostong wykonang z przezroczystego
materiatu.

. W niej umieszczony jest monitor

. Na powierzchni tablicy lub w jej bezposrednim otoczeniu zakomponowane s3 elementy
graficzne symbolizujagce w sposdb graficzny ni¢ DNA oraz towarzyszaca eksponatowi
infografika.

. Jej powierzchnia ma jasny, jednolity kolor - biaty.

" EET— oy
tel. (12) 395 70 62 rogram Reglonalry Rozwoju Regionalnego

e-mail: biuro@cogiteon.pl, www.cogiteon.pl



c COGITEON N

MA+OPOLSKA

INSTYTUCIA KULTURY
WOJEWODZTWA MALOPOLSKIEGO

3.2 Podest:

Ma wymiary: szerokosé: max. 2000 mm, dtugosé: max. 2000 mm, grubosé: max. 30 mm.
Przylega do tablicy zawierajgcej pozostatg czes¢ eksponatu tj. monitor.

W jego gbérng powierzchnie wkomponowane zostaty 4 przyciski obstugiwane noznie.

Jego powierzchnia ma jasny, jednolity kolor - biaty, cokoty sg zabezpieczone blachg aluminiowg
i oznaczone kolorami ostrzegawczymi.

3.3 Przyciski funkcyjne umieszczone na podescie:

3.4 Monitor:

Przyciski maja wymiary maksymalnie 300 x 300 mm (+/-10%)

S3 rozmieszczone w naroznikach kwadratu o wymiarach maksymalnie 700 x 700mm, w taki
sposob, ze odlegtosci miedzy bokami sgsiadujgcych przyciskdw wynoszg maksymalnie 100
mm.

Odlegtos¢ od przyciskow do tablicy zapewniajgca bezpieczenstwo.

S3 wyraznie widoczne na tle otaczajgcego obiektu, a ich krawedzie i gérne powierzchnie sg
podswietlane. Zastosowane Zrédfo $wiatta umozliwia wyswietlanie barw RGB, a takze
posiada mozliwos¢ regulacji jasnosci swiecenia.

Ich gérna powierzchnia wykonana jest z pétprzezroczystego materiatu o podwyzszonej
wytrzymatosci mechanicznej i wtasciwosciach antyposlizgowych.

Gorne ptaszczyzny przyciskdw nie stwarzajg ryzyka potkniecia sie

Na ptycie stanowigcej gérnga ptaszczyzne przyciskdw, znajduja sie wyrazne i zajmujgce
wiekszg czes¢ powierzchni litery. Odpowiednio dla przycisku 1-A, 2-G, 3-T, 4-C.

Czutos¢ czujnikdw skalibrowana jest w taki sposéb, by minimalizowad przypadkowy i
krotkotrwaty nacisk na przycisk, celem minimalizacji niezamierzonych pomytek.

Monitor o przekatnej minimum 30” zamocowany pionowo.

Jego dolna krawedz znajduje sie na wysokosci minimum 1000 mm (+/-20%) wzgledem gérnej
krawedzi podestu stanowigcego integralna czes¢ stanowiska.

Stuzy do wyswietlania komunikatow, w trakcie rozrywki, kolejnych symboli przyciskow ktére
naciska uzytkownik, odliczania ilosci pozostatych symboli, a takze wyniku koncowego.

Obraz wyswietlany na monitorze jest generowany przez uktad elektroniczny stanowiska.

3.5 Uktad elektroniczny:

Steruje:

Matopolskie Centrum Nauki Cogiteon
ul. Lubelska 23, 30-003 Krakéw
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e  Komunikatami wyswietlanymi na monitorze odnosnie poczatku i korica interakgji.

e Po uruchomieniu stanowiska w losowy sposdb wyswietla na ekranie znaki
odpowiadajace nukleotydom: A, G, T, C.

e  Podczas interakcji sprawdza czy uzytkownik poprawnie (tj. we wiasciwej kolejnosci)
wciska przyciski znajdujace sie na podescie.

e  Odpowiada za kontrole efektow swietlnych towarzyszgcych interakcji: rozswietlenie
przyciskdw na jasny kolor po rozpoczeciu interakcji, pod$wietlanie ich na zielono w
przypadku dokonania poprawnego wyboru, a takze na czerwono w przypadku
popetnienia btedu.
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e Wyswietla na ekranie informacje wizualng dla uzytkownika dotyczace poprawnego
lub btednego wybrania przycisku.

e Dla odpowiedzi poprawnej: kontur symbolu wyswietlanego na ekranie rozéwietla sie na

zielono.
e Dla odpowiedzi btednej: kontur symbolu wyswietlanego na ekranie rozswietla sie na
czerwono.

e Zlicza ilos¢ poprawnych i btednych nacisniec i na tej podstawie oblicza wynik koricowy.
e Automatycznie przetgcza stanowisko w stan czuwania po wykryciu bezczynnosci trwajacej
30 sekund (doktadny czas do ustalenia na etapie prototypowania).

3.6. Infografika

Czesd¢ eksponatu stanowi infografika nascienna moéwigca o mutacjach materiatu genetycznego, ich
powstawaniu i znaczeniu dla organizmu.

4. Informacje dodatkowe:

e Aby unikng¢ ewentualnych pomytek wynikajacych z przypadkowego ruchu, zaleca sie, aby
czutos¢ czujnikow znajdujgcych sie pod przyciskami skalibrowac tak, by reagowaty one
wytacznie wskoczenia na pole obiema nogami.

e (Czas opadania liter na ekranie nie moze by¢ zbyt dtugi, by wymusi¢ na uzytkowniku
odpowiedni poziom koncentracji.

e Poziom gtosnosci dZzwiekdw musi przejs¢ akceptacje zamawiajgcego i uwzgledniaé normy
pracy dla animatoréw na wystawie.

5. Szacunkowe wymiary powierzchni:

szeroko$é: max. 2000 mm
wysokosé: max. 2000 mm
gtebokos¢: max 2000 mm

Eksponat 3

Robocza nazwa eksponatu:
Zy¢ wiecznie — czeéc elektroniczna
Opis eksponatu:
1. Czym jest/czemu stuzy eksponat:

Eksponat pn. “Zy¢ wiecznie” sktada sie z dwdch czesci - scenograficznej oraz elektronicznej —
realizowanych w ramach odrebnych przetargéw. Opisywane tu stanowisko jest uzupetniane przez
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czesc¢ scenograficzna.

2. Rysunek pogladowy:

3. Opis elementéw eksponatu:

Stanowisko znajduje sie wewnatrz kabiny przygotowanej przez wykonawce czesci scenograficznej
eksponatu pn “zy¢ wiecznie - czes¢ scenograficzna”. Jest stanowiskiem stolikowym, przystosowanym dla
jednego uzytkownika oraz obstugi réwniez przez osoby niepetnosprawne poruszajace sie na wdzkach
inwalidzkich. Sktada sie z nastepujacych kluczowych elementéw:

e Stolika;
e  Monitora z obudowsg i interfejsem uzytkownika;
e Ukfadu elektronicznego.

3.1 Stolik:
e Znajduje sie wewnatrz kabiny, jest umiejscowiony centralnie, przy jej tylnej Scianie.
e Blat stolika znajduje sie na wysokosci maksymalnie 800 mm.
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e Na blacie umieszczony jest gtdéwny element interaktywny eksponatu — monitor z obudowg
i interfejsem uzytkownika, stuzagcy do komunikacji z chatbotem.

e Stolik wsparty jest na czterech nogach i jest dostosowany do uzytku przez osoby
niepetnosprawne, poruszajgce sie na wozkach inwalidzkich.

3.2 Monitor z obudowg i interfejsem uzytkownika:

e Forma zewnetrzna obudowy i elementow interfejsu jest spdjna z wyglagdem kabiny i
nawigzuje stylistycznie do futurologii lat 80. XX w.
e Monitor zainstalowany wewnatrz obudowy, wyswietla obraz monochromatyczny w formie
negatywu, tj. jednokolorowe (zétte lub zielone) litery na czarnym tle.
e Przekatna ekranu monitora wynosi minimum 13” (ostateczny rozmiar do ustalenia na
etapie prototypowania)
e Na monitorze wyswietlany jest interfejs uzytkownika obejmujacy:
o okno/panel rozmowy z chatbotem, stanowigcy gtéwny element interakcji
o pola dokonywania wyborow
o komunikaty i informacje towarzyszace interakcji
o Interfejs uzytkownika obejmuje klawiature zawierajgca:
o klawisze tekstowe w uktadzie QWERTY,
o przyciski kierunkowe,
o blok klawiszy potwierdzajgcych dokonanie wyboru.
e Klawiatura, podobnie jak monitor, wykonana jest w stylistyce odpowiadajacej futurologii
lat 80. XX w.

3.3 Uktad elektroniczny:

e Odpowiada za:
o funkcjonowanie stanowiska
o kontrole interakcji — przebieg rozmowy uzytkownika z chatbotem, w oparciu o
przygotowane wczesniej algorytmy zawierajace mozliwe do wyboru opcje.
o wyswietlanie obrazu widocznego na monitorze — interfejs uzytkownika (okno
rozmowy, pola wyboru oraz komunikaty i informacje towarzyszgce interakcji)
o automatyczny reset stanowiska, po ustalonym na etapie prototypowania czasie
bezczynnosci
e Grafika prowadzonego dialogu: pojawiajace sie wyrazy, uktadane z pojedynczo
wyswietlanych liter, koloru zielonego/z6ttego.
e Kroj czcionek wyswietlanych na monitorze, zachowany jest w stylistyce futurologii z lat 80.
XX wieku.

4. Informacje dodatkowe:

Dopuszczalne jest zastosowanie monitora wykonanego w technologii CRT, lub monitora LCD z zachowaniem
jak najwiekszej liczby cech monitora kineskopowego, w celu osiggniecia jak najlepszego efektu wizualnego.
Ostateczne rozwigzanie zostanie ustalone z Wykonawca na etapie ustalania szczegétéw scenograficznych

eksponatu.
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5. Szacunkowe wymiary eksponatu:

Dtugosé: max. 1500mm
Szerokos¢: max. 1500mm
Wysokosé: max. 2500mm

Eksponat 4

Robocza nazwa eksponatu:

Inteligentny dom

Opis eksponatu:
1. O czym jest/czemu stuzy eksponat:

Eksponat pokazuje, ze umiejetne zaprogramowanie dziatania urzadzen i rozwigzan technicznych stosowanych
w domach moze znacznie utatwi¢ nam codzienne funkcjonowanie, a takze uczyni¢ dom bezpieczniejszym,

wygodniejszym i bardziej energooszczednym.

2. Rysunek pogladowy:

Matopolskie Centrum Nauki Cogiteon Fundusze Unia E isk
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3. Opis elementéow eksponatu:

Eksponat umiejscowiony czesciowo na Scianie budynku, a czesciowo na podtodze. Jest przystosowany do
obstugi przez osoby niepetnosprawne. Sktada sie z nastepujacych kluczowych elementéw:

e Zamocowanej na scianie budynku makiety domu jednorodzinnego,
e  Wolnostojacego pulpitu sterowniczego z ekranem,
e  Uktadu elektronicznego.

3.1. Makieta domu jednorodzinnego

. Makieta jest przymocowana do $ciany hali ekspozycyjnej.

. Prezentuje przekrdj domu jednorodzinnego, widziany od strony jednej ze Scian elewacyjnych.

. Widoczne sg tréjwymiarowe wnetrza poszczegolnych pomieszczen, wraz z catym wyposazeniem takim
jak: meble, elementy oswietleniowe, sprzet AGD i RTV, sprzet sanitarny, urzadzenia grzewcze itp.

° Sciany modelu posiadajg zaznaczone otwory drzwiowe i okienne.

. Na makiecie przedstawiono w powyzszy sposdb minimum 4 pomieszczenia, np.: salon, sypialnie,
kuchnie i fazienke (ostateczny wybdr pomieszczen zostanie dokonany na etapie prototypowania).

. Na makiecie rozlokowanych jest nie mniej niz 20 obiektéw oraz urzadzen (rozumianych jako osobne
punkty na makiecie), ktérych funkcjami steruje uzytkownik, przy pomocy komend tworzonych z
poziomu ekranu dotykowego:

o Elementy zamykajgce budynek tj. okna, drzwi, bramy (otwarte, zastoniete, zamkniete,
zamkniete na klucz),
o Oswietlenie zewnetrzne oraz os$wietlenie poszczegdlnych pomieszczen (Swiatto, kolor
Swiatta RGB) (poziom natezenia),
o Sprzet AGD (budzik, telewizor, kawiarka, pralka, odkurzacz, piekarnik itd.) (wigczenie /
wytgczenie, wtgczenie / wytaczenie o okreslonej godzinie),
o Instalacje (oczyszczacz powietrza, klimatyzacja, kaloryfer/ogrzewanie pomieszczen,
ogrzewanie wody, pompa ciepta, rekuperator (wtgcz / wytacz; poziom natezenia),
o Elementy obrotowe (panele stoneczne) (wtaczenie / wytgczenie, regulowanie
potozeniem).
e Whnetrze makiety domu wyposazone jest w instalacje oswietleniowg stuzacg do:
o Oswietlania poszczegdlnych pomieszczen,
o Podswietlania elementéw wyposazenia, ktérych funkcjonowaniem steruje uzytkownik —
kolor zielony oznacza “wtgczone”, kolor czerwony - “wytgczone”.
e Wszystkie elementy instalacji zwigzanych z funkcjonowaniem stanowiska sg niewidoczne i
zabezpieczone przed dostepem zwiedzajacych.
e Elementy scenograficzne makiety wykonane w sposéb trwaty oraz zabezpieczone przed
wyrwaniem / uszkodzeniem przez uzytkownikow.

3.2. Pulpit sterowniczy

e  Przytwierdzony jest do podtogi, w odlegtosci minimum 900 mm od makiety budynku.
e Jego gorna czesc jest nachylona do Uzytkownika, a jej dolna krawedz znajduje sie na wysokosci
750 mm % 5%.
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e  Konstrukcja pulpitu posiada podciecie ponizej blatu, umozliwiajgce podjechanie wdzkiem
inwalidzkim.

e  Cokot pulpitu posiada na styku z podtogg obramowanie wykonane z metalu, zabezpieczajgce
przed uszkodzeniami mechanicznymi.

e Na pulpicie znajduje sie ekran dotykowy za pomocg ktérego uzytkownik steruje stanowiskiem.

e  Ekran posiada przekgtng minimum 24”.

e Powierzchnia ekranu chroniona przed zarysowaniami mechanicznymi.

e Dookota ekranu znajduje sie obramowanie, umozliwiajgce uzytkownikowi wygodne oparcie sie.

e Na ekranie prezentowany jest interfejs uzytkownika, ktory:

o Umotzliwia wydawanie polecen — programowanie funkcjonowania urzadzen
znajdujacych sie na wyposazeniu domu,
Wyswietla zadania do wykonania,
Wyswietla komunikaty dotyczgce wykonywanych zadan — poprawne lub btedne,
Prezentuje aktualne parametry zuzycia mediéw i mikroklimatu w budynku:
= Jakos¢ powietrza,
= Zuzycie medidw,
= Temperatura (zewnetrzna i wewnetrzna),
=  Godzina,
=  Potozenie stonca,
= Wilgotnosé.

e Wydawanie polecen odbywa sie za pomocg wizualnego jezyka programowania dostepnego na
wolnej licencji.

e Uzytkownik za pomocg interfejsu wykonujac zadania, moze witgczac lub wytgczaé urzadzenia i
elementy wyposazenia budynku oraz decydowad o czasie ich automatycznego wtaczania lub
wytgczania.

e Na ekranie wyswietlane sg réwniez informacje przyblizajgce zasade dziatania urzadzen i
rozwigzania technologiczne wybierane przez Uzytkownika. Jest to kluczowe w przypadku
technologii, ktéore mogg nie by¢ znane Uzytkownikowi - np. pompy ciepta, fotowoltaika.
Doktadna lista elementédw wymagajacych dodatkowych informacji wyswietlanych na monitorze
w czasie interakcji zostanie ustalona na etapie prototypowania eksponatu.

3.3. Uktfad elektroniczny

e Steruje pracg stanowiska w zakresie jego funkcjonowania i przebiegu samej interakcji.

e Odpowiada za generowanie obrazu widocznego na ekranie zainstalowanym w pulpicie
sterowniczym.

e Odpowiada za dziatanie efektow swietlnych przewidzianych dla interakgcji.

e Na podstawie dziatan Uzytkownika, ocenia ich poprawnos¢.

4. Przebieg interakcji:
e  Zadaniem Uzytkownika jest odpowiednie zaprogramowanie funkcjonowania urzgdzen i wyposazenia
domu inteligentnego
e  Stanowisko funkcjonuje w trybie ciggtym — a zadania generowane s3g losowo z dostepnej puli.

Matopolskie Centrum Nauki Cogiteon Fundusze I —
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e Uzytkownik za pomocg ekranu dotykowego umieszczonego na pulpicie programuje urzadzenia w
wybranej cze$ci domu przedstawionego na makiecie.

e Zmiana stanu kazdego urzadzenia jest wizualizowana na makiecie poprzez zmiane koloru
podswietlenia danego elementu, a w przypadku instalacji oswietleniowej — uruchomienie/wytgczenie
oswietlenia.

e Zadaniem zwiedzajgcego jest takie zaprogramowanie urzadzen, by zaproponowac rozwigzanie
zadanego wyzwania.

e Uzytkownik wykonuje zadanie i zatwierdza je do oceny.

e Mozliwe s3 rozne akcje, ale kazda z nich jest oceniana — wykonanie danej czynnosci moze przynies¢
zamierzony efekt albo spowodowac¢ problem, podobnie jak i niewykonanie jakiej$ czynnosci.

e Komunikat o wykonaniu zadaniu lub wystepujagcym problemie jest wyswietlany na monitorze, a
dodatkowo sygnalizowany na makiecie.

e Zaplanowanych jest nie mniej niz 10 roznych zadan, o zréznicowanym stopniu trudnosci.

5. Informacje dodatkowe:

Na makiecie powinny by¢ uwzglednione urzadzenia umozliwiajace ograniczenie zuzycia energii w domu —
promowanie bezemisyjnego sposobu ogrzewania. (np. panele fotowoltaiczne, pompa ciepta). Elementy te
opatrzone sg informacjami o ich zasadzie dziatania.
Gamifikacja:
Jako czynnik motywujgcy mogg by¢ przyznawane punkty (ranking wynikow), lub mozliwosé przejscia do
rozwigzywania kolejnego trudniejszego zadania.

6. Szacunkowe wymiary eksponatu:

Szerokos¢: max. 1000 mm
Wysokosé: max. 2000 mm
Gtebokosé: max. 500 mm

Eksponat 5

Robocza nazwa eksponatu:
Znikajace zapylacze
Opis eksponatu:

1. O czym jest/czemu stuzy eksponat:

e Eksponat ma na celu przedstawienie kluczowej roli zapylaczy dla produkcji zywnosci oraz
uswiadomienie odbiorcom, jak wiele produktéw zywnosciowych zniknetoby bezpowrotnie wraz ze
zniknieciem zapylaczy.

e Dodatkowo eksponat przybliza Uzytkownikom rézne gatunki owaddw zapylajgcych.

2. Rysunek pogladowy:

-8 3 Unia Europejska
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Rys. 1 — widok ogdlny

Rys. 2 — Rzut z gory

1 —transparentny cylinder ostaniajqcy ‘réj zapylaczy’
2 — strefa, w ktdrej znajdujq sie szesciokgtne pola z
produktami zywnosciowymi

3 —monitor

4 — podajnik na zetony (‘ul’)

5 —infografika

Matopolskie Centrum Nauki Cogiteon Fundusze Unia Euro
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Rys. 3 — Warstwy blatu

1 - nieprzezierny materiat

2 —tafla z transparentnego materiatu

3 —transparentna grafika

4 — tafla wykonana z mlecznego materiatu
5 —Zrddto swiatta

3. Opis elementéw eksponatu
Eksponat wolnostojacy, stolikowy, przeznaczony do uzytku dla jednej osoby. Sktada sie z nastepujgcych
kluczowych elementow:

e obudowy,

e tablicy z infografika,

e planszy,

e modelu ula,

e ekranu,

e instalacji przestrzennej,
e uktadu elektronicznego,
e zestawu zetondw,

e pojemnika na zetony.

3.1. Obudowa:

e Stanowi jednolity element, zbudowany z dwdch potgczonych ze sobg bokiem i
zachodzacych na siebie walcéw o réznej $rednicy

e  Oba walce majg tg samg wysokosé, ich gérna powierzchnia tworzy ptaski blat znajdujacy
sie na wysokosci 600 mm + 5%.

¢ Srednice obu walcédw dobrane sa w proporcji 1:3, przy czym szeroko$é¢ eksponatu nie
moze przekracza¢ 1000 mm.

e Na blacie wiekszego walca znajdujg sie:
o Plansza,
o Instalacja artystyczna przedstawiajgca réj owadow,
o Pionowa tablica z infografika.

Matopolskie Centrum Nauki Cogiteon Fundusze X T—
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e Na blacie mniejszego walca znajdujg sie:
o Model ula,
o Ekran.
= Jej grubos¢ dobrana jest tak, by w catosci ukryé elementy ekranu.
»  Ekran umieszczony jest za zabezpieczajaca taflg wykonang z przezroczystego materiatu.

3.2. Tablica z infografika:

e Ma prostokatny ksztatt i jest ustawiona w pionie i przymocowana do blatu wiekszego walca
obudowy.

e Ma minimum 300 mm szerokosci, a jej gorna krawedz znajduje sie na wysokosci maksymalnie 2000
mm.

e Na planszy znajduje sie infografika prezentujaca rézne gatunki zapylaczy. Jej tresé jest zdwojona po
obu stronach.

e Ttem dla infografiki jest rysunek/fotografia przedstawiajaca kwietng take.

e Tablica umieszczona jest w sposdb, ktory umozliwia jej wygodng obserwacje z miejsca, gdzie
znajduje sie uzytkownik w trakcie interakgji.

3.3. Plansza:

e Ma ksztatt pierScienia znajdujgcego sie na powierzchni blatu wiekszego walca.

e W centrum planszy znajduje sie cylinder z instalacjg przestrzenng przedstawiajaca roj.

e Plansza wypetnia pozostatg cze$¢ powierzchni blatu.

e Jej obszar podzielony jest na szesciokatne pola, w ktérych znajdujg sie rysunki, modele lub
prawdziwe przyktady réznych produktéw spozywczych, ktérych powstanie nie bytoby mozliwe bez
udziatu zapylaczy.

e Pola od gory sg zabezpieczone taflg z przezroczystego materiatu.

e Kazde z pdl jest od spodu oswietlane przez umieszczone za ptaszczyzng rozpraszajaca, wykonang z
mlecznego tworzywa. Zrédto $wiatta, o regulowanym natezeniu.

e Na powierzchni planszy przymocowana jest réwniez tablica z infografika.

3.4. Model ula:

e  Znajduje sie na blacie mniejszego walca.

e  Przedstawia wykonany w skali model sftomianego ula.

e W dolnej czesci widocznej od strony uzytkownika posiada szczelineg, w ktérg wktadane s3 zetony.

e Dno ula posiada wbudowane czujniki stuzgce do identyfikacji wktadanych przez uzytkownika
zetondw.

e Szerokos¢ i wysokos¢ szczeliny oraz ksztatt przestrzeni wewnatrz ula, dobrane sg tak, by
niemozliwe byto wsuniecie wiecej niz jednego zetonu.

e W dnie ula znajduje sie mechanizm, ktéry uruchamia sie po zadanym czasie od momentu wiozenia
zetonu (wystarczajgcym na zapoznanie sie z informacjami, ktore po wiozeniu zetonu pojawiajg sie
na ekranie-do ustalenia na etapie prototypownia) i powoduje, ze trafia on z powrotem do
pojemnika znajdujacego sie ponize;j.

e Srednica ula dobrana jest tak by miescit sie on w sasiedztwie ekranu na powierzchni mniejszego
walca tworzacego obudowe eksponatu.
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3.5. Ekran:

e Znajduje sie na powierzchni blatu mniejszego walca.

e Jego przekatna i potozenie dobrane sg tak by miescit sie on swobodnie obok modelu ula, przy czym
przekatna musi wynosi¢ minimum 8 cali.

e Jego powierzchnia ostonieta jest zlicowang z powierzchnig blatu taflg z przezroczystego materiatu

e  Stuzy do wyswietlania komunikatow i informacji naukowych pojawiajgcych sie w momencie
umieszczania przez uzytkownika zetonéw w szczelinie ula.

e Kazda z informacji zawiera:
o Nazwe czynnika,
o Informacje o tym czy jest to czynnik pozytywny czy negatywny,
o Skrdcony opis jego wptywu na zapylacze,
o Grafike symbolizujgca dany czynnik.

3.6. Instalacja przestrzenna:

e  Przedstawia roj owadow.

e Jest zamknieta wewnatrz przezroczystego cylindra o srednicy minimum 300mm i wysokosci 600
mm, umieszczonego posrodku planszy.

e Owady przedstawione sg jako miniaturowe transparentne modele, osadzone na zakoriczeniach
cienkich sprezystych wspornikow.

o Modele owaddw znajdujg sie na réznych wysokosciach.

e  Wsporniki osadzone sg w podstawie, ktdra moze sie obracac ze zmienng predkoscia.

e Obracajaca sie instalacja sprawia wrazenie roju owadéw (predkos¢ obrotu podstawy, sztywnos¢
wspornikéw, wielkosé¢ i ilos¢ modeli owaddw ustalona zostanie w porozumieniu z Zamawiajgcym
na etapie prototypownia dla osiggniecia jak najlepszego efektu wizualnego).

e Whnetrze cylindra jest oswietlane, Zrédtem Swiatta o temperaturze zblizonej do $wiatta dziennego i
regulowanym natezeniu.

3.7. Uktad elektroniczny:
e  Steruje przebiegiem interakcji.
e Rozpoznaje zetony umieszczane przez uzytkownika w modelu ula.
e Odpowiada za sterowanie zapadnig znajdujgcg sie wewnatrz ula.
e  Generuje komunikaty pojawiajace sie na ekranie.
e Steruje efektami swietlnymi towarzyszgcymi interakc;ji.
e  Steruje pracg instalacji przestrzennej, przedstawiajgcej réj owadow.
e Automatycznie przetgcza stanowisko w stan oczekiwania po wykryciu trwajgcego np. powyzej 30
sekund czasu bezczynnosci (doktadny czas zostanie dobrany na etapie prototypowania).

3.8. Zestaw zetonodw:
e Zetony wykonane sg jako sptaszczone walce.
e Naawersie i rewersie posiadajg grafike symbolizujgcg dany czynnik.
e S3 wykonane z tworzywa o podwyzszonej odpornosci mechaniczne;j.
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e Kazdy zeton posiada wbudowany i niewidoczny element, rozpoznawany przez oprogramowanie
stanowiska.

e Srednica zetonéw wynosi 100 mm * 5%, a grubo$¢ 15 mm + 5%.

e  Zestaw zawiera nie mniej niz 14 zetondw - 7 z nich ma przypisane czynniki wspierajgce owady
zapylajace, a 7 — czynniki dla nich szkodliwe.

3.9. Pojemnik na zetony:
e Znajduje sie ponizej blatu mniejszego walca.
e Dostep do niego mozliwy jest przez szczeline znajdujaca sie z boku.
e Dolna krawedz szczeliny znajduje sie na wysokosci minimum 450 mm.
e Jest wylozony materiatem zabezpieczajacym zetony przed uszkodzeniem mechanicznym i
ograniczajgcym hatas towarzyszacy ich upadaniu.
e  Od strony uzytkownika posiada krawedz zabezpieczajacy zetony przed wypadaniem.
e Jego wnetrze jest oswietlone.

4. Informacje dodatkowe:

e Eksponat prezentuje tresci odnoszace sie do nastepujgcych zakreséw tematycznych:
o Rozne gatunki owadéw zapylajacych,
o Gatunki roslin, ktére mogg przesta¢ owocowac bez zapylaczy (produkty, ktére moga

znikngc),

o  Gatunki, ktdre przestang wytwarzac nasiona (brak materiatu siewnego),
o Czynniki wspierajace zapylacze,
o  Czynniki szkodliwe dla zapylaczy.

e Wykonawca dostarcza 3 zestawy zetondw stanowigcych element eksponatu.

5. Szacunkowe wymiary eksponatu:
e Eksponat miesci sie w polu o powierzchni 1000 mm x 1000 mm,
e Blat ekspozytora na wysokosci 600 mm + 5%,
e Srednica wiekszego cylindra wynosi minimum 800 mm
e Srednica mniejszego cylindra wynosi minimum 400 mm przy czym potowa érednicy zachodzi on na
cylinder wiekszy.

Eksponat 6

Robocza nazwa eksponatu:
Koszty produkcji zywnosci

Opis eksponatu:

1. O czym jest/czemu stuzy eksponat:

Eksponat ma uswiadamia¢ Uzytkownikom jak duzy i wieloaspektowy wptyw na srodowisko naturalne
wywiera produkcja zywnosci. Jest ona konieczna i potrzebna, ale powinnismy mie¢ Swiadomos¢, ze proces
ten przyczynia sie do wielu (czesto destrukcyjnych) zmian w otaczajgcym nas Swiecie.

“Koszty produkcji zywnosci” to nie tylko naktady materialne na jej wytworzenie, nie tylko zasoby stanowigce
samg zywnos¢ (rosliny i zwierzeta), ale tez zasoby i energia zuzyte w czasie produkcji i dystrybucji zywnosci,
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-8 i pejska
ul. Lubelska 23, 30-003 Krakéw Europejskie == B pous Europejski Fundusz -
tel. (12) 395 70 62 Program Regionalny Rozwoju Regionalnego
e-mail: biuro@cogiteon.pl, www.cogiteon.pl
18



&
c COGITEON N\

MALOPOLSKA

INSTYTUCJA KULTURY
WOJEWODZTWA MALOPOLSKIEGO

substancje i odpady uwalniane do srodowiska oraz zmiany w $rodowisku naturalnym wynikajace z
dziatalnosci cztowieka zwigzanej z produkcjg zywnosci.

Eksponat prezentuje oddziatywanie produkcji zywnosci na srodowisko naturalne w formie zwigzkéw
przyczynowo - skutkowych, w ktdérych jedne zmiany wywotujg kolejne. Dlatego tak wazne jest racjonalne
gospodarowanie i wykorzystywanie wyprodukowanej zywnosci, poniewaz wyrzucanie zywnosci wigze sie z
marnowaniem wszystkich zasobdw zuzytych do jej produkgji.

2. Rysunek pogladowy:

3. Opis elementéw eksponatu:

Matopolskie Centrum Nauki Cogiteon Fundusza i S
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Eksponat w formie scianki rysunkowo-mechaniczno-multimedialnej, mocowany na scianie. Jest
przewidziany do uzytku dla jednej osoby. Sktada sie z:

e Tablicy,
e Planszy do uktadania puzzli,
e  Puzzli,

e  Zasobnika na puzzle,
e  Ekranu interaktywnego,
e  Multimediow.

3.1. Tablica:
e Jest wykonana z jednolitego materiatu. Posiada jednolity, neutralny kolor (biaty)
e Najej zewnetrznej, widocznej dla uzytkownika stronie, zmontowane sa: tablica do uktadania puzzli
oraz ekran interaktywny.
e Tablica jest jednoczesnie obudowa, ktdrej grubos¢ dobrana jest tak, by wewnatrz miescity sie
wszystkie komponenty elektroniczne i mechaniczne eksponatu.

3.2. Plansza do uktadania puzzli:

e  Przedstawiajgce trzy zgrupowane razem i utozone w kompozycje plastyczng kontury:

o Krowy domowej,
o Bochenka chleba,
o Jabtka.

e Dodatkowo kazdy z obiektéw na planszy, podzielony jest na pola do ktérych uzytkownik dopasowuje
puzzle.

e  Kontury artykutéw zywnosciowych i pdl stuzgcych do dopasowywania puzzli, sy nieznacznie wysuniete
ponad ptaszczyzne planszy.

e Pola, do ktérych uzytkownik dopasowuje puzzle, sg wyposazone w czujniki, rozpoznajgce poprawne
dopasowanie elementu, wspédtpracujace z uktadem elektronicznym stanowiska (Umieszczenie puzzla w
dedykowanym dla niego miejscu na tablicy stuzy jako sygnat do wyswietlenia kolejnego “kadru”
animacji na ekranie multimedialnym).

e Tablica wyposazona jest w mechanizm powodujgcy odpadniecie wszystkich utozonych przez
uzytkownika puzzli jednoczesnie, w wyniku czego wpadajg one samoczynnie do znajdujgcego sie
ponizej zasobnika.

e W zaleznosci od rozwigzania konstrukcyjnego urzgdzenia resetujgcego stanowisko dopuszcza sie
nieznaczne pochylenie ptaszczyzny planszy (rozwigzanie to wymaga akceptacji przez Zamawiajgcego,
po przedstawieniu przez Wykonawce szczegétéw konstrukcyjnych eksponatu).

3.3. Puzzle:

e Wykonane s3 z lekkiego, sprezystego materiatu, odpornego na zniszczenie mechaniczne (rozbicie,
odtamanie fragmentu) oraz umozliwiajgcego ich czyszczenie.

e Stanowig wypetnienie / uzupetnienie graficzne obryséw 3 produktéw zywnosciowych - np. faty na
krowie itp.

e S3 wyposazone w element rozpoznawany przez czujniki zainstalowane w dedykowanych im polach
planszy.

e Suma puzzli uzupetniajgcych obrysy 3 produktéw zywnosciowych z wynosi minimum 8 (4 na obrys
krowy, 2 na chleb, 2 na jabtko).

o Ksztatt poszczegdlnych puzzli zaprojektowany jest tak — by kazdy element mdgt by¢ osadzony tylko i
wytacznie w jednym, dedykowanym dla siebie miejscu.
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e Puzzle zaprojektowane sg tak, by uzytkownik mogt je wyjaé, np. w celu ponownego odtworzenia
animacji na ekranie.

3.4. Zasobnik na puzzle:

e  Zasobnik znajduje sie na styku tablicy z podtoga.

e Stuzy do przechowywania puzzli, ktére uzytkownik umieszcza we wtasciwych miejscach tablicy.

e Jego ustawienie wzgledem planszy dobrane jest tak by puzzle wpadaty do niego samoczynnie podczas
resetu stanowiska.

e Jest wylozony wewngatrz materiatem, ktéry zapobiega powstawaniu uszkodze mechanicznych puzzli, a
takze ttumi odgtos ich upadku.

e Jego zewnetrzna powierzchnia, na wysokosci styku z podtogg, jest po obwodzie zabezpieczona
metalowym pasem.

3.5. Ekran multimedialny:

e  Stuzy do wyswietlenia animacji multimedialnej przedstawiajgcej koszty ekologiczne produkcji
Zywnosci.

e Ma przekatng minimum 40”.

e Jest funkcjonalnie powigzany z planszg uktadania puzzli za posrednictwem uktadu elektronicznego.
Umieszczenie puzzli w dedykowanych polach planszy uruchamia kolejne etapy wyswietlania animacji.

e Jest zabudowany w tablicy, w taki sposéb, ze powierzchnia jego ekranu znajduje sie bezposrednio za
ochraniajgcg jg taflg z przezroczystego materiatu. Tafla ta jest zlicowana z ptaszczyzng zewnetrzng
tablicy.

3.6. Uktad elektroniczny:
e Odpowiada za wyswietlanie kolejnych animacji na ekranie, w miare dokonanego przez uzytkownika
postepu w dopasowywaniu puzzli do wolnych miejsc w planszy.
e Odpowiada za automatyczny reset stanowiska po ustalonym czasie bezczynnosci (np. 15 sekund,
doktadny czas zostanie ustalony na etapie prototypowania), lub po ukoriczeniu interakcji.
e W celu ponownego uruchomienia okreslonego animacji, uzytkownik musi ponownie umiescic¢
odpowiadajacy mu puzzel w planszy.

3.7. Multimedia:

e  Wykonawca przygotowuje 5 animacji dotyczgcych poszczegdlnych aspektéw zwigzanych z produkcjg
zywnosci (5 scenariuszy wyswietlanych w petli) oraz opracowuje je w porozumieniu z Zamawiajgcym.

e Animacje dotyczg nastepujgcych zagadnien:

Emisja gazéw cieplarnianych zwigzanych z produkcjg zywnosci.

Zuzycie wody. Erozja gleb. Zanieczyszczenia wdd. Eutrofizacja zbiornikéw wodnych.

Monokultury. Srodki ochrony roélin, pestycydy. Antybiotyki w miesie.

Zachwianie stabilnosci ekosysteméw. Wymieranie gatunkéw z powodu wyeksploatowania

populacji.

o Zmiany w krajobrazie. Niszczenie siedlisk. Utrata bioréznorodnosci.

e Kazda z animacji ma 8 kadréw przedstawiajgcych kolejne skutki produkcji zywnosci - zmiana kadru
nastepuje po dopasowaniu kolejnego puzzla (wazny jest tu sam fakt umieszczenia puzzla na tablicy
elementu, a nie to, ktory byt to element).

o Kolejne kadry zawierajg elementy graficzne, schematy oraz napisy tekstowe przedstawiajace ciagi
przyczynowo-skutkowe uktadajgce sie w opowies¢ wyjasniajgcg znaczenie danego kosztu
ekologicznego.

O O O O
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e Podkreslane sg aspekty zuzywania surowcéw (czerpania z zasobdw) oraz uwalniania do srodowiska
substancji, zanieczyszczen itd.

e  Poumieszczeniu 8 puzzli na tablicy animacja konczy sie i nastepuje reset stanowiska (puzzle spadajg do
zasobnika, wyswietlana jest kolejna animacja).

o Na zakonczenie kazdego ze scenariuszy wyswietlane sg informacje o marnowaniu zywnosci (“marnujac
zywnos¢, marnujesz wszystkie zasoby zuzyte do jej produkcji").

4. Informacje dodatkowe:

Wykonawca dostarcza 3 zestawy puzzli (3 x zestaw 8 puzzli) oraz dostarczy informacji umozliwiajgcych
odtworzenie tych elementéw przez Zamawiajgcego.

5. Szacunkowe wymiary eksponatu:

Dtugos¢: max. 2000 mm
Wysokos¢: max. 2000 mm
Gtebokos$¢: max. 500 mm.

Eksponat 7

Robocza nazwa eksponatu:

Przetwarzanie i przechowywanie zywnosci

Opis

eksponatu:
1. O czym jest/czemu stuzy eksponat:

Eksponat przybliza Uzytkownikom metody przetwarzania i konserwowania Zywnosci.
Wyjasnia tez, z “naukowego punktu widzenia”, w jakim celu wykonuje sie poszczegdlne czynnosci opisane w
przepisach kulinarnych. Eksponat prezentuje réwniez przekrojowy wybdr odkryé, ktére nastgpity na roznych
etapach rozwoju cywilizacji i w efekcie wptynety na nasza dzisiejszg diete. Niektore z tych odkry¢ byty bardziej
przypadkowe, inne zupetnie Swiadome, ale wszystkie wynikaty z obserwowania réznych zjawisk przyrodniczych i
proby ich zastosowania praktycznego.

2. Rysunek pogladowy:
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3. Opis elementéow eksponatu:
Eksponat przyscienny sktadajgcy sie z infografiki nasciennej oraz pulpitu ekspozytora (Modut 1), scianki
graficzno-multimedialnej (Modut Il) oraz monitora (Modut Ill).

W przestrzeni zajmowanej przez eksponat znajduje sie nie mniej niz 7 elementéw (np. szufladki / skrytki /
otwierane drzwiczki) umozliwiajgcych ulokowanie w nich dodatkowych tekstow komunikacji naukowej (np.
tabliczki, ptytki). Konkretne rozwigzania techniczne zostang ustalone w porozumieniu z Zamawiajgcym na
etapie prototypowania eksponatu.

3.1. Modut [:

Sktada sie z umieszczonej na Scianie infografiki oraz umieszczonego na podtodze stanowiska interaktywnego.

e Infografika:
o Przedstawia skale czasowa, na ktérej zaznaczony jest moment pojawienia sie
poszczegdlnych metod przetwarzania / konserwowania zywnosci.
o Jej tres¢ odnosi sie do informacji zawartych w Komunikacji naukowej. Poruszane
zagadnienia to:
= | Obrdbka termiczna miesa (prehistoria)
= |l Uzywanie zakwasu / drozdzy do wypieku chleba (starozytnosc)
= |ll Konserwacja solg lub cukrem (starozytnosc)
= |V Pasteryzacja (XIX w.)
=V Liofilizacja (I pot. XX w.)
= VI Chtodzenie i mrozenie (od starozytnosci chtodzenie $niegiem i lodem; XIX w.
rozwigzania technologiczne)

Matopolskie Centrum Nauki Cogiteon Fundusze Unia Europei
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(@]

(@]

= VIl Suszenie (starozytnosé)

= VIl Konserwacja srodkami chemicznymi (od starozytnosci)

= IX Wedzenie (starozytnosc)

= X Kiszenie (starozytnosé)
Infografice towarzyszy galeria produktéw zywnosciowych badz (tam, gdzie nie mozna uzy¢
prawdziwych produktow) ich wysokiej jakosci, realistyczne modele, wraz z podpisami:
kawatek usmazonego miesa, ptaski podptomyk lub maca, bochenek chleba, drozdze, solone
mieso w miseczce soli, owoce kandyzowane, przetwory owocowe w stoikach, stoiki weki z
przetworami warzywnymi, puszki (konserwy), tetrapak (mleko), zywnos¢ liofilizowana.
Galeria wykonana jest w formie transparentnych gablotek, w ksztatcie walca przylegajacego
jedna z podstaw do Sciany.
Gablotki wyposazone w wewnetrzne pods$wietlenie.

e  Stanowisko interaktywne:

(@]

O
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Za jego pomoca uzytkownik, poznaje istote i mechanizm proceséw: pieczenia miesa,
wypiekania chleba, konserwacji solg /cukrem, pasteryzacji, liofilizacji — wymienionych jako
pkt. od I do V na infografice.
Stanowisko umiejscowione przy Scianie, bezposrednio pod infografika.
Ma postac stolika, przystosowanego do obstugi réwniez przez osoby niepetnosprawne.
Zbudowane jest z dwdch czesci:

= Wczescil:

e Uzytkownik zapoznaje sie ze zjawiskami zwigzanymi z wymienionymi
procesami w skali makroskopowej np.: opiekane mieso kurczy sie,
brgzowieje; chleb pod wptywem drozdzy staje sie pulchny i wyrasta.

e Gtéwnym elementem modutu jest ekran zabudowany poziomo w
zagtebieniu blatu, od zewnatrz zabezpieczony tafl3 z wytrzymatego,
bezbarwnego materiatu.

e  Ekran posiada przekgtng minimum 24”.

e Poszczegdlne zjawiska i procesy prezentowane sg w formie animacji.

= Wczescill:

e Uzytkownik zapoznaje sie ze zjawiskami zwigzanymi z wymienionymi
procesami w skali mikroskopowej. S3 to np.: denaturacja termiczna
biatek, produkcja CO2 przez drozdze, plazmoliza mikroorganizmoéw w
roztworze hipertonicznym, inaktywacja mikroorganizméw podczas
pasteryzacji, usuwanie wody z komaérek roslinnych i zwierzecych podczas
liofilizacji.

e Gtéwnym elementem modutu jest ekran, zabudowany w obudowie
stylizowanej na mikroskop typu easy-view, tzn taki, gdzie w miejscu
okularu znajduje sie duza soczewka umozliwiajgca obserwacje preparatu
z odlegtosci i bez koniecznosci przyktadania oka do urzgdzenia.

e  Monitor ma niewielka przekatng — kilku cali (ostateczny rozmiar zostanie
okreslony na etapie prototypowania, po ustaleniu kwestii stylistyki i
funkcjonalnosci stanowiska).

e Poszczegdlne zjawiska i procesy prezentowane sg w formie animacji.

Do obstugi stanowiska stuzy 5 manipulatoréow.

Europejskie Rzeczpospolita UM BLTOPEISKa
Program Regionalny - Polska Rozwoju Regionalnego
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= S3 one wykonane jako opisane przyciski i zamontowane na blacie stanowiska.

=  Zaich pomoca uzytkownik wybiera jeden z pieciu procesow.

= Przyciski sterujg wyswietlaniem obrazu w obu modutach jednoczesnie.

=  Znajduja sie na blacie stanowiska, w przestrzeni miedzy obydwoma modutami.
o Stanowisko sterowane jest przez uktad elektroniczny.

3.2. Modut II:

ul. Lubelska 23, 30-003 Krakéw

Jest interaktywng instalacjg Scienng zatytutowana jako “Robimy przetwory”, umozliwiajgca
Zwiedzajacym przesledzenie poszczegdlnych etapdw przygotowania domowego dzemu.
Instalacja jest potgczeniem:

o Infografiki,

o Nieruchomych elementéw rysunkowych,

o Elementéw ruchomych - tréjwymiarowych, ktére Uzytkownicy moga przesuwac po
prowadnicach, obraca¢, przeciggac przy pomocy sznurkow itd. wykonujac kolejne czynnosci
uwzglednione w “przepisie kulinarnym”

o Podswietlanych Sciezek, wskazujgcych aktualnie wykonywang czynnosé.

Za kontrole przebiegu interakcji, funkcjonowanie elementéw oswietleniowych, rozpoznawanie
dziatan podjetych przez uzytkownika, wyswietlanie kolejnych zadan - odpowiada uktad
elektroniczny.
Etapy, ktére nalezy uwzgledni¢ w funkcjonalnosci eksponatu:
o Wsyp owoce,
Dodaj cukier,
Podgrzej do zagotowania,
Mieszaj smazgce sie owoce do otrzymania dzemu,
Umyj i wyparz stoiki,
Przet6z usmazone owoce do stoikdw,
Zakre¢ stoiki,
o Zapasteryzuj stoiki z przetworami.
Instalacja utrzymana jest w stylistyce “przepisu kulinarnego w wersji komiksowej”.
Kolejnos¢ wykonywania czynnosci zostata przedstawiona w formie grafik. S3 one wyposazone w
elementy Swietlne, ktére zapalajg sie wraz z postepem przebiegu interakcji.

O O O O O O

Centralne miejsce instalacji zajmuje duzy garnek (w zaleznosci od ostatecznych ustalen
Zamawiajgcego i Wykonawcy, ma postacé grafiki, lub elementu przestrzennego, ,wystajgcego” z
ptaszczyzny, na ktdrej zamocowana jest instalacji).

Pod garnkiem znajduje sie ‘Zrédto ciepta’ (moze wytwarza¢ rzeczywista energie cieplng, o
maksymalnej temperaturze nie przekraczajgcej 50 °C).

Nad garnkiem zlokalizowane sg ‘pojemnik zowocami’ i ‘pojemnik z cukrem’, wykonane jako ruchome
elementy przestrzenne, osadzone w pfaszczyinie instalacji. Uzytkownik moze je wychylaé i
“wysypywac zawarto$¢” do wnetrza garnka (wizualizacja ‘przesypywania’ zrealizowana jako efekt
Swietlny).

W garnku umieszczona jest tréjwymiarowa tyzka, ktdrg uzytkownik moze porusza¢, realizujgc kolejne
etapy interakgji.

Obok garnka “stoiki”, do ktdrych przektada sie dzem.

W przypadku gdy uktad elektroniczny sterujgcy wykryje trwajgcg wiecej niz np. 30 sekund
bezczynno$é, stanowisko samoczynnie powraca do stanu oczekiwania (doktadny czas zostanie
okreslony na etapie prototypowania).
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3.3. Modut lll:

e Ogranicza sie do zabudowanego w scianie w sgsiedztwie infografiki modutu | monitora o przekatnej
minimum 32”.

e Na monitorze wyswietlany jest film pokazujgcy w jaki sposdb dziataja nowoczesne opakowania
wyposazone w “inteligentne etykiety” wskazujgce przydatnosé zywnosci do spozycia (time-lapse,
materiat przygotowany przez Wykonawce) - najczesciej sg to etykiety z polem specjalnym
zmieniajgcym swoje zabarwienie w zaleznosci od stanu produktu, temperatury w jakiej byt
przechowywany itd.

e Monitor jest osadzony w zagtebieniu Sciany, a jego ekran zabezpieczony zlicowanga z ptaszczyzng
Sciany taflg, wykonang z wytrzymatego, przezroczystego materiatu.

e Film odtwarzany jest w zapetleniu, z wykorzystaniem prostego ukfadu elektronicznego,
obstugujacego zewnetrzne nosniki pamieci.

4. Informacje dodatkowe:
e Przygotowanie projektéw animacji, infografik, filméw prezentowanych w eksponacie znajduje sie po
stronie Wykonawcy. Materiaty merytoryczne dostarcza Zamawiajacy.
e Materiaty te zostang przygotowane sg przez Wykonawce w porozumieniu z Zamawiajgcym oraz
przedstawione do akceptacji przed etapem finalnej realizacji eksponatu. Dotyczy to infografiki w
Module I, animacji wykorzystanych w Module | oraz filméw wykorzystanych w Module l1.

6. Szacunkowe wymiary eksponatu:
Dtugosé: max. 3000 mm
Szerokos$¢: max. 500 mm
Wysokos¢: max. 2500 mm

Modut I: infografika oraz gablotki. Cato$¢ na powierzchni maksymalnej: dtugosé: 1500 mm x szerokos¢ 1500
mm. Wielko$¢ gablotek dostosowana, kazdorazowo do produktu; ponizej infografiki blat stanowiska
interaktywnego o wymiarach nie wiekszych niz 1000 mm x 1000 mm na wysokosci dopasowanej do interakgji,
mieszczacej sie w przedziale od 750 do 850 mm.

Modut II: Scianka graficzno-multimedialna szerokos¢ max. 1500 mm x dtugos¢ max. 1500 mm.

Modut 11I: ekran monitora o przekatnej minimum 32”.

Eksponat 8

Robocza nazwa eksponatu:
Napetnij szklanke wody
Opis eksponatu:

1. O czym jest/ czemu stuzy eksponat:
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Eksponat ma na celu pokazanie jak wazne jest dbanie o zasoby wody pitnej niezbednej nam do zycia. Rodzaj
problemow z jakimi zmagajg sie mieszkancy poszczegdlnych terendw, jak rowniez sposdb ich rozwigzywania,
jest uzalezniony od warunkéw naturalnych (np. tego, czy jest to teren wysokogérski, czy nizinny). Dlatego
wazne jest, aby zyjgc w danych warunkach nie marnowac znajdujacych sie tam zasobéw wodnych.

2. Rysunek pogladowy:
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3. Opis elementéw eksponatu:

Eksponat tablicowy, mocowany bezposrednio na $cianie. Ma posta¢ multimedialnej infografiki. Sktada sie z:
e Tablicy,

e  Pieciu obrotowych két wyboru,

e  Uproszczonego schematu wodociagu,

e  Uktadu elektronicznego,

e Elementéw graficznych.

3.1. Tablica:
e Posiada jednolity, biaty kolor.
e Jest przymocowana do $ciany w sposob pozwalajgcy ukry¢ zawieszenia kot wyboru oraz elementow
elektronicznych i zwigzanych z podswietleniem elementéw stanowiska.
e  Wszystkie elementy interaktywne sg zamocowane na tablicy w sposdb ergonomiczny i na wysokosci
dostosowanej do wzrostu dzieci.

ze Unia Europejska
ul. Lubelska 23, 30-003 Krakow Europejskie - s‘z)escz: ospolita Europejski Fundusz
Program Regionalny Rozwoju Regionalnego
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e W eksponacie przewidziano 5 obrotowych két. Ich ptaszczyzna zwrdcona jest w kierunku uzytkownika,
a 0$ obrotu, na ktérej s zawieszone osadzona jest w tablicy.

e  Koto wyboru I:

@)
@)

Ma $rednice 800 mm + 5%.

Stuzy do inicjowania interakgji, tj. losowania jednego z czterech typow obszaru z jakiego pozyskiwac
mozna wode pitng.

Jest podzielone promieniscie na 4 rowne czesci - pola wyboru, wypetnione grafikami
przedstawiajacymi: gory, nizing, pustynie, depresje.

Jest wykonane z potprzezroczystego, mlecznego materiatu. Na obwodzie posiada nieprzezroczystg
krawedZ o szerokosci 30 mm * 5% (sugerowane materiaty: tworzywo sztuczne, aluminium, stal
nierdzewna).

Poszczegdlne pola sg od siebie oddzielone nieprzezroczystymi przegrodami o szerokosci 10 mm *
5% (sugerowane materiaty: tworzywo sztuczne, aluminium, stal nierdzewna).

Ptaszczyzna z polami wyboru jest od spodu jednolicie podswietlana swiattem barwy biate;j.

Do wprawienia kota w ruch potrzeba uzycia niewielkiej sity, a zastosowane zawieszenie umozliwia
jego obracanie sie z bardzo niewielkim oporem w obu kierunkach.

Koto wyhamowywane jest mechanizmem zapadkowym. Jest on zrealizowany za pomocg
rozmieszczonych w réwnych odstepach kotkéw znajdujgcych sie na obwodzie kota, prostopadle do
jego ptaszczyzny i zahaczajgcego o nie elastycznego wskaznika w formie strzatki (analogia do kota
fortuny). Po zatrzymaniu sie kota wskazuje on wylosowang opcje.

W momencie zatrzymania sie kota, obramowanie wylosowanego pola rozswietla sie kolorem
zielonym.

e Koto wyboru ll:

@)
@)

Ma $rednice 400 mm £ 5%.

Stuzy do wyboru Zrédta wody - znajdujg sie na nim nastepujace grafiki: lodowiec, zrédto, rzeka,
deszcz.

Jest podzielone promieniscie na 4 réwne czesci - pola wyboru, wypetnione grafikami
przedstawiajgcymi: lodowiec, Zzrédto, rzeke oraz deszcz.

Jest wykonane z potprzezroczystego, mlecznego materiatu. Na obwodzie posiada nieprzezroczysta
krawedz o szerokosci 10 mm * 5% (sugerowane materiaty: tworzywo sztuczne, aluminium, stal
nierdzewna).

Poszczegdlne pola sg od siebie oddzielone nieprzezroczystymi przegrodami o szerokosci 10 mm +
5% (sugerowane materiaty: tworzywo sztuczne, aluminium, stal nierdzewna).

Ptaszczyzna z polami wyboru jest od spodu jednolicie podswietlana swiattem barwy biate;j.

Do wprawienia kofa w ruch potrzeba niewielkiej sity, przy czym obraca sie ono w obu kierunkach z
wyczuwalnym oporem i zatrzymuje samoczynnie w momencie, gdy uzytkownik przestanie nim
obracac.

W momencie zatrzymania sie kota na wiasciwej pozycji, obramowanie wylosowanego pola
rozéwietla sie kolorem zielonym. W przypadku ztego wyboru, obramowanie rozswietla sie na
czerwono.

e  Koto wyboru lll:

o Pod wzgledem tresci znajdujacych sie na grafikach stanowi kontynuacje wyboru Zrédta wody i
wskazuje dodatkowg mozliwos¢ czerpania wody.
o Znajduja sie na nim nastepujgce grafiki: studnia, woda gruntowa, woda morska, mgta.
Matopolskie Centrum Nauki Cogiteon Fundusze Unia Europei
-8 3 pejska
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o Pod wzgledem rozmiaru, wygladu, sposobu wykonania i konstrukgji jest identyczne jak koto wyboru
I.

e  Koto wyboru IV:

o Przedstawiono na nim rozwigzania techniczne powigzane z tresciami wybieranymi na trzecim kole
mechanicznym.

o Znajduja sie na nim nastepujace grafiki: siatka do zbierania mgty, pompa, odsalanie, uzdatnianie.

o To koto nalezy ustawi¢ wzgledem wyboru dokonanego na poprzednim kole (np. wybdr “woda
morska” na Ill kole skutkuje wyborem “odsalanie” na IV kole).

o Pod wzgledem rozmiaru, wygladu, sposobu wykonania i konstrukcji jest identyczne jak koto wyboru
Il.

e Koto wyboru V:

o Przedstawiono na nim rozwigzania techniczne umozliwiajgce dotarcie wody do kranu w domu.

o Znajdujg sie na nim nastepujgce grafiki: wieza cisnien, zbiornik cisnieniowy grawitacyjny ziemny,
hydrofor, przepompownia.

o Pod wzgledem rozmiaru, wygladu, sposobu wykonania i konstrukcji jest identyczne jak koto wyboru
Il.

3.3. Uproszczony schemat wodociggu:

Stuzy do obrazowania postepdw interakgji.

Jest zagtebiony w planszy, w taki sposdb, ze ich gérne powierzchnie s3 ze sobg zlicowane.

Ma postaé linii o szerokosci minimum 20 mm, taczacej wszystkie kota wyboru (jezeli to konieczne i
wynika ze sposobu rozmieszczenia két wyboru i elementéw graficznych, dopuszczalne jest tamanie jej
przebiegu jednak jedynie za pomocg katdw prostych).

Zaczyna sie symbolem kropli, a korczy piktogramem przedstawiajagcym szklanke. Oba symbole sg

podswietlane na okreslonych etapach interakgji.
Przebieg schematu wodociggu jest podswietlany i podzielony na odcinki. Rozswietlanie kolejnych
odcinkdw jest uzaleznione od poprawnosci wyboréw dokonywanych przez uzytkownika za pomoca kot

i sygnalizuje postep interakgcji:

o W momencie wylosowania typu obszaru na kole wyboru | podswietla sie symbol kropli.

o Po dokonaniu wyboru na kole wyboru Il podswietla sie jego pierwszy odcinek prowadzacy do kota
M.

o Po dokonaniu wyboru na kole wyboru Ill podswietla sie jego drugi odcinek do kota wyboru IV.

Po dokonaniu wyboru na kole wyboru IV podswietla sie jego odcinek do kota wyboru V.

o Po dokonaniu wyboru na kole wyboru V podswietla sie jego ostatni fragment oraz symbol szklanki,
znajdujacy sie na koncu wodociggu. Jednoczesnie uruchamiany jest efekt swietlny symulujgcy
przeptyw wody wodociggiem.

Bezposrednio w poblizu két wyboru, na linii oznaczone s w wyrazny sposob punkty, ktore wskazujg

dokonany przez uzytkownika wybadr. Punkty te sg podswietlane w czasie, gdy stanowisko znajduje sie w

stanie oczekiwania na kolor niebieski.

@)

3.4. Elementy graficzne:

Na tablicy ponad elementami zwigzanymi z interakcjg znajdujg sie grafiki z przedstawieniem
wspotczesnych miast potozonych na terenach réznigcych sie warunkami klimatycznymi i geologicznymi:
Zakopane, Cuzco, Londyn, Las Vegas, Amsterdam, a takze potozonej na Antarktydzie-bazy Halley VI oraz
stacji kosmicznej ISS.
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e Pola z elementami graficznymi majg ksztatt okregéw, wewnatrz ktérych znajdujg sie grafiki wraz z
krotkim opisem uzupetniajgcym.
e Przy kazdym z czterech mniejszych két wyboru znajduja sie po 3 elementy graficzne. W kierunku kota
wychodzg z nich linie proste, podkreslajgce zwigzek tematyczny. Zawarto w nich nastepujace tresci:
o  Przy kole wyboru II:
= Czym s cenote Majow? (naturalne studnie na wode deszczowa),
= Czym sg impluvium i compluvium w antycznym domu rzymskim?
= Jak wygladaty starozytne Cysterny? (na przyktadzie Cysterna Bazyliki zwanej rowniez

Podziemng Cysterng).
o  Przy kole wyboru llI:
= Zuk pustynny jako inspiracja do siatki do zbierania wody z mgty,
=  Przedstawienie zurawia do wyciggania wody ze studni,
*  Przedstawienie baniakdw na dostarczanie i magazynowanie wody.
o  Przy kole wyboru IV:
=  Akwedukt rzymski - z jakiej odlegtosci doprowadzat wode do Rzymu?
= Jak wygladaja filtry naturalne?
=  Fontanny - w pierwotnym zamysle byty Zrodtami wody pitnej
o Koto wyboru V:
= Burj Khalifa to najwyzszy budynek swiata, do ktdrego jest doprowadzana woda;
= System kanalizacji - doprowadzania wody do domostw w miescie wystepowat juz w
starozytnych miastach np. Atenach,
=  Kobiety niosgce dzbany z wodg na gtowie w Afryce.
e Przy symbolu szklanki znajdujacym sie na koricu schematu wodociggu umieszczono siedem elementow

graficznych:
o Poruszajg one temat ,co zrobic¢ ze zuzytg wod3a”:

= Woda szara - do czego sie jg wykorzystuje?

=  Typ oczyszczalni naturalne;j,

=  Typ oczyszczalni mechanicznej,

=  Typ oczyszczalni biologicznej,

=  Typ oczyszczalni chemicznej,

=  Typ oczyszczalni naturalnej roslinnej,

=  Odzyskiwanie wody z potu i moczu na stacji kosmicznej.
o Polate majg zréznicowang Srednice

3.5. Uktad elektroniczny:
Sktada sie z zestawu niewidocznych dla uzytkownika czujnikéw, wykrywajgcych potozenie két wyboru, po

zakonczeniu losowania/wyboru.
e Kontroluje przebieg interakc;ji i weryfikuje poprawnos$¢ wybranych przez uzytkownika rozwigzan.
Odpowiada za roz$wietlanie modelu wodociggu oraz obramowarn wybranych za pomocg két rozwigzan
odpowiednio na kolor zielony lub czerwony.
Automatycznie resetuje stanowisko i przywraca je do stanu spoczynku, w przypadku wykrycia bezczynnosci
trwajacej 30 sekund (doktadny czas zostanie ustalony na etapie prototypowania).

4. Przebieg interakcji:

Zadanie polega na skomponowaniu warunkow do napetniania szklanki w wode pitng. Domyslnie stanowisko
znajduje sie w stanie oczekiwania — na kolor biaty sg podswietlone jedynie ptaszczyzny két oraz na niebiesko
znajdujace sie przy nich punkty wskazujgce wybodr. Kolejnosé dziatan w interakcji:

Matopolskie Centrum Nauki Cogiteon Fundusze I —
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1) Uzytkownik podchodzi do eksponatu i po zapoznaniu sie z instrukcjg, wprawia w ruch koto wyboru I, by
wylosowac teren, z jakiego bedzie pozyskiwa¢ wode. Po zatrzymaniu sie kota, wylosowane pole podswietla
sie kolorem zielonym, natomiast znajdujgcy sie obok niego symbol kropli rozswietla sie na niebiesko.

2) Kolejnym krokiem jest dokonanie wyboru odpowiedniego do wylosowanego obszaru zrédta wody. Aby
wybra¢ wtasciwg odpowiedz, uzytkownik kreci kotem wyboru Il. Gdy koto zostanie zatrzymane ukfad
elektroniczny rozpoznaje odpowiedz, jezeli jest poprawna — obramowanie wybranego pola rozswietla sie na
zielono, natomiast pierwszy odcinek wodociggu prowadzacy do kota wyboru Il rozéwietla sie na niebiesko.

3) W dalszych krokach interakcja wyglagda analogicznie jak dla kota wyboru Il. Uzytkownik przechodzi kolejno do
kot Ill, IV oraz V i dokonuje wyboru poprawnych odpowiedzi az do rozéwietlenia catego wodociggu.
Ukonczenie zadania jest sygnalizowane efektem swietlnym, symulujagcym nalewanie sie wody z wodociagu,
do umieszczonego na jego koricu symbolu szklanki.

e Interakcja na stanowisku skonstruowana jest tak, ze przebiega¢ moze tylko w kolejnosci od | do V kota wyboru.
W przypadku niezachowania kolejnosci, krecenie kotami wyboru nie powoduje zadnego efektu.

e Stanowiska ma mechanizm samoczynnego resetu — powracania do stanu spoczynku, dziatajgcy na zasadzie
wykrywania bezczynnosci. Czas do resetu naliczany jest: od momentu zakoriczenia losowania za pomoca kota
I, a takze dla kazdego z dalszych két wyboru od momentu wybrania wtasciwej odpowiedzi. Czas bezczynnosci
dobrany jest tak, by uzytkownik modgt komfortowo zapozna¢ sie z informacjami, znajdujacymi sie na
elementach graficznych sgsiadujgcych z kotami wyboru.

5. Szacunkowe wymiary eksponatu:

Dtugos¢: max. 2500 mm
Wysokosé: max 3000 mm
Gtebokosé: max. 500 mm

Eksponat 9

Robocza nazwa eksponatu:
Nietoperz

Opis eksponatu:

1. O czym jest/czemu stuzy eksponat:

Eksponat ma pokaza¢, ze fale dzwiekowe rozchodzg sie w powietrzu i odbijajg sie od napotykanych
przeszkdd, co umozliwia nawigacje w przestrzeni. Na poziomie mistrzowskim umiejetnoscig taka postuguja
sie nietoperze, ktére wytwarzajg ultradzwieki, a nastepnie odbierajg fale odbite od przeszkéd (echolokacja).

2. Rysunek pogladowy:
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Rys. 1 — widok ogdlny
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Rys. 3 — Interakcja

3. Opis elementéow eksponatu:

Eksponat przestrzenny — labirynt — przystosowany do uzytku przez pojedynczg osobe. Jest
zabudowany w zaciemnionym, wyciszonym pomieszczeniu, wydzielonym z przestrzeni wystawy.
Jego przestrzen ma ksztatt potowy kota. Pomieszczenie to wydzielone jest przez Generalnego
Wykonawce.
Eksponat sktada sie z nastepujgcych kluczowych elementéw:

e labiryntu,

e Kratownicy,

e Uktaddw elektronicznych,

e Instalacji oswietleniowej,

e Systemu podgladu,

e Elementdéw scenograficznych,

3.1 Labirynt

o Dtugosc trasy wynosi co najmniej 12000 mm.

e Podtoga wykona jest z materiatu o wtasciwosciach amortyzujgcych ewentualny upadek
uzytkownika. Jej kolor jest identyczny jak Scian labiryntu.

o Szerokos¢ przejs¢ w przestrzeni labiryntu wynosi minimum 900 mm.

e  Zbudowany jest z mobilnych scianek oraz paneli montowanych na $cianach pomieszczenia.

Matopolskie Centrum Nauki Cogiteon Fundusze Unia Europei
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3.2 Scianki

®  Maja co najmniej 2500 mm wysokosci (do kratownicy).

e Ich szerokosc¢ zostanie ustalona na etapie prototypownia.

e Ich konstrukcja zapewnia stabilno$¢, nawet w sytuacji upadku na nig osoby dorostej bgdz proby
przepchania jej.

e Scianki mocowane s3 do podtogi i kratownicy znajdujacej sie nad przestrzenia eksponatu.

e Grubosc Scianek umozliwia ukrycie w ich wnetrzu wszystkich elementéw elektronicznych
zwigzanych z funkcjonowaniem eksponatu.

e  Moga by¢ przestawiane w celu re-aranzacji uktadu labiryntu.

e Scianki wykoriczone s3 z obu stron miekkim materiatem zapobiegajacym ewentualnym urazom i
nie posiadajg ostrych krawedzi.

e  Materiat jakim wykonczone sg $cianki jest fatwy do utrzymania w czystosci i odporny na
uszkodzenia.

e Powierzchnia $cianek jest koloru czarnego lub szarego (do ustalenia na etapie prototypownia).

3.3 Panele

e S3 wykonczone w identyczny sposéb i posiadaja zainstalowane takie same elementy elektroniczne
zwigzane z interakcjg jak Scianki mobilne.

e S3 mocowane na scianach wyznaczajgcych przestrzen eksponatu.

e Majg minimum 2000 mm wysokosci.

e Ich szeroko$é (i ilos¢) zostanie ustalona na etapie prototypownia.

3.4 Kratownica

e  Znajduje sie nad catg przestrzenig eksponatu i jest rozpieta miedzy jego scianami bocznymi.

e  Stuzy jako jeden z elementéw konstrukcyjnych, do ktérego przymocowane sg $cianki mobilne.

e S3 do niej podczepione sg elementy uktadu oswietleniowego i podglgdu przestrzeni eksponatu.

e 0Od gory na kratownicy utozone jest zadaszenie, zaciemniajgce i dodatkowo wygtuszajgce
przestrzen wewnatrz eksponatu.

3.5 Uktady elektroniczne
e Kazdy element labiryntu (Scianka i panel $cienny) wyposazony jest w identyczny i dziatajacy
niezaleznie od pozostatych ukfad elektroniczny na ktory sktada sie:
o Czujnika rejestrujacego odlegtos¢ uzytkownika od sciany. Cze$¢ detektorowa zlicowana z
ptaszczyzng obudowy,
o Przetwornik — odpowiada za przetwarzanie informacji o odlegtosci uzytkownika na sygnat
dZwiekowy emitowany przez gtosnik,
o Gtosnik kierunkowy — wpuszczony w gtgb Scianki/panelu i zabezpieczony z zewnatrz zlicowang
z ptaszczyzng obudowy metalowg maskownicg,
o Elementy ukfadu elektronicznego sg zainstalowane na $ciankach oraz wewnatrz Scianek i paneli
tworzacych labirynt.
e Czujniki rejestrujg obecnos¢ uzytkownika z odlegtosci (do ustalenia na etapie prototypownia).
e W momencie, gdy czujniki wykryja obecnosé uzytkownika uktad elektroniczny emituje krétkie
dzwieki. Czestotliwosc¢ ich emisji wzrasta wraz ze zblizaniem sie uzytkownika do $cianki i zmniejsza
wraz z oddalaniem sie.
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Uktady elektroniczne zainstalowane na elementach labiryntu, dziatajg niezaleznie od siebie, w
sposob kaskadowy.
Oproécz uktadow elektronicznych zainstalowanych w elementach labiryntu, eksponat wyposazony
jest w dodatkowy uktad elektroniczny, ktéry odpowiada za:
o Kontrole przebiegu interakcji:
= Przy wejsciu i wyjsciu z labiryntu znajduja sie czujniki wykrywajgce obecnos¢
zwiedzajgcych,
= W momencie, gdy wewnatrz labiryntu znajduje sie uzytkownik, nad wejsciem swieci sie
kontrolka w kolorze czerwonym,
= Gdy przestrzen labiryntu pozostaje pusta, nad wejsciem swieci sie kontrolka w kolorze
zielonym.
o Kontrole pracy instalacji oSwietleniowe;j.
o Kontrole pracy systemu podgladu.

3.6 Instalacja oswietleniowa

Jest uruchamiana w sytuacji awaryjnej i oswietla catg przestrzen eksponatu.

Posiada mozliwosc¢ regulacji natezenia Swiatta.

Moze by¢ uruchamiana przez obstuge wystawy, a takze przez uzytkownikdéw eksponatu, ale
wtacznik nie jest dostepny dla osdb bedacych na zewnatrz.

System podgladu wnetrza przestrzeni dostepny dla obstugi wystawy (np. kamera na podczerwien),
z transmisjg obrazu do monitora umieszczonego przed wejsciem do przestrzeni eksponatu oraz
mozliwoscig zdalnego dostepu do obrazu - np. tablet obstugiwany przez dla pracownika
obstugujacego wystawe).

Domyslnie oswietlenie po uruchomienie posiada niewielkie natezenie, umozliwiajace bezpieczne
poruszanie sie po przestrzeni eksponatu (mood-light).

Uzytkownik moze uruchomic oswietlenie w sytuacji awaryjnej wowczas oswietlenie wygasza sie
automatycznie po uptywie np. 10 sekund (doktadny czas zostanie ustalony na etapie
prototypownia). Na etapie prototypowania rowniez zostanie wybrane rozwigzanie umozliwiajgce
awaryjne wtgczenie Swiatta przez uzytkownika (np. wtgczniki manualne podswietlone przy pomocy
Swiatta fluorescencyjnego lub diody LED o matym natezeniu $wiatta (2-4 sztuki, rozlokowane w
przestrzeni w taki sposdb, aby ich lokalizacja byta widoczna dla uzytkownikéw z réznych punktéw
labiryntu).

3.7 System podgladu

Zapewnia staty podglad wnetrza eksponatu obstudze wystawy i zwiedzajgcym

Sktada sie z kilku kamer rejestrujgcych obraz w podczerwieni (ich ilo$¢ i rozmieszczenie zostanie
ustalone na etapie prototypownia) podwieszonych do kratownicy, uktadu sterujgcego i monitora
umieszczonego na zewnatrz eksponatu. Na monitorze w trybie rzeczywistym wyswietlany jest
obraz z kamer

Ekran, na ktérym wyswietlany jest obraz z kamer znajduje sie w poblizu wejscia do eksponatu, na
zewnetrznej stronie potkolistej sciany

3.8 Element scenograficzny

Dwa elementy scenograficzne w formie np. tablic, infografik nasciennych. Sg umieszczone przy
wejsciu i wyjsciu z eksponatu
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e Zawierajg informacje naukowe dotyczace echolokacji oraz opis interakcji i instrukcje obstugi
stanowiska

4. Przebieg interakcji:
Zadaniem Uzytkownika jest przejscie labiryntu kierujac sie informacjg dzwiekowa pozwalajaca na okreslenie
odlegtosci i potozenia przeszkody (Sciany labiryntu).
Uzytkownik wchodzi do przestrzeni eksponatu w momencie zapalenia sie zielonej kontrolki nad wejsciem.

Uzytkownik porusza sie w zaciemnionej przestrzeni, do orientacji wykorzystujac dzwieki emitowane przez
uktady elektroniczne umieszczone w $cianach labiryntu. Ich czestotliwos$¢ narasta w miare zblizania sie do
przeszkody i zmniejsza w momencie oddalania sie od niej.

Trasa przejscia przez labirynt jest jednokierunkowa. Wejscie oraz wyjscie znajdujg sie w réoznych punktach
przestrzeni labiryntu.

Przy wyjsciu z labiryntu zastosowana jest bramka jednokierunkowa umozliwiajgca uzytkownikom
opuszczenie labiryntu i zapobiegajaca wejsciu z zewnatrz.

5. Informacje dodatkowe:
Brak progdw i innych przeszkdd narazajgcych Uzytkownika na potkniecie.

Dodatkowo wykonawca dostarcza 5 dodatkowych scianek, nie uwzglednionych w pierwotnym projekcie
przestrzeni labiryntu.

Po zewnetrznej stronie przestrzeni inni uzytkownicy oraz obstuga wystawy mogg $ledzic¢ co dzieje sie w $srodku
pomieszczenia w taki sposdb by nie uprzedzaé efektdéw istotnych dla interakcji, czyli np. nie widza oni scianek
tylko poruszajacych sie ludzi.

6. Szacunkowe wymiary eksponatu:

Eksponat znajduje sie w strefie ciszy, zbudowanej na planie pétokregu o promieniu ok. 3770 mm. Ustalenie
doktadnych wymiaréw mozliwe bedzie na etapie prototypowania.
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